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1. BBEAEHUE

Mynbt DJ Console 4-Mx npefcTaBnsieT coboi BbICOKONPOW3BOANTENbHBIA KOHTPONNEP, KOTOPbIA
Mo3BONSeT MUKILMPOBATL My3blky MpsiMo Ha komnblotepe. MMynbt DJ Console 4-Mx ocHalLeH
YeTblpbMsi A€kamul, YTO 03HayYaeT BO3MOXHOCTb YNpaBneHus 4 ayauomopoXkamu Ha pasHbiX
[eKax 1 3HauMTENbHYI rMOKOCTb MUKWIMPOBaHWs. C NOMOLLBI0 3TOro ynobHOro nynbTa MOXHO
BECENo NpoBOaANTL Bpemsi, obpabaTbiBasi No-cBOeMy NBUMYI0 My3bIKy 1 YCTpanBasi KnaccHble
BEYEPUHKYW U CO3LaBast CBEXME MUKCh.

B komnnext nynbta DJ Console 4-Mx BxoauT cneuuanbHas BEpPCUS! MUKLLIEPHOW Mporpammbl
VirtualDJ, coBmecTimoit ¢ MK 1 komnbtoTepamu Mac: nHTepdeic aToit nporpammbl paspabotaH
cneumansHo ans nynbta DJ Console 4-Mx v noaaepxvBaeT MUKWIMPOBaHWE Ha 4 Aekax.
MHOXEeCTBO MOMe3HbIX MUMKLEPHbIX M Opyrux yHkuuin B nporpamme VirtualDJ nossonsiot
noyyscTBoBaTh cebs npocu. Pasmepbl nynsta DJ Console 4-Mx coctasnstor 40 x 25 cm
(15,7 x 9,8 mloiima) — goCTaTOYHO GOMBLUIOM C MHOXECTBOM PErynsTopoB Ans yaobHoro
MUKLLMPOBAHWS 1 B TO € BPEMS JOCTATOYHO KOMMAKTHbINA M MOPTaTUBHbLIN NynbT. Kpome Toro, B
komnnekt nynsta DJ Console 4-Mx Bxogut yaobHas cymka Ans nepeHocky.

Mynst DJ Console 4-Mx noaaepxusaeT paboTy ¢ LudposbIMU ayanodaiinamu, B TOM Yucre,
¢opmata MP3. Obpaljaem Balle BHUMaHWE, YTO My3blkanbHble NMPOWN3BEAEHUS 3alLMLLEHD
3akoHamu 06 aBTOpCKOM npaBe, KoTopble Heobxogumo cobniopath. Mbl HacTosTENbHO
npu3biBaeM NOALEPKUBATL My3bIkaHTOB, NeranbHo npuobpetas nx paboTbl.

2. MMHUMAIbHbIE TPEBOBAHUA K CUCTEME

|
=

HacTonbHblii/nepeHocHoi MK ¢ npoueccopom Intel Pentium l1l/Athlon 1,5 Ty unu Bbiwe
OnepauyonHas cuctema: Microsoft Windows XP® / Vista® / 7™ (32 unu 64-6utHas)
O3y 1T1b

Mopt USB 2.0 (pexomerpayetcsi) unu USB 1.1 ¢ nuTaHuem ot wuHbl USB

HayLLHMKW 1 ycuneHHble AMHaMUKN

Mpusoa CD-ROM unu DVD-ROM

Ipadpmueckas kapta ¢ nopaepxKkon paspetuenns 1024 x 768

MogaknioueHne k NHTepHeTy (HacTosaTensHo pekomerayetcs) + 100 MB ceoboaHoro
NpOCTPaHCTBa Ha AUCKe ANs YCTAHOBKM NPUNOXKEHNI

Mac:

= HacronbHbli/nepeHocHoin komnbtotep Mac ¢ npoueccopom 1,5 My (G4, G5, Core Duo
Series) unu Boiwe

OnepauponHas cuctema: Mac OS 10.5/10.6

03y 1T1b

Mopt USB 2.0 (pekomeHayetcs) unm USB 1.1 ¢ nutanmem ot wutsl USB
HayLLHMK 1 ycuneHHble AMHaMUKN

Mpusog CD-ROM nnu DVD-ROM

Ipachnyeckas kapTa ¢ noaaepxkoi paspeluerns 1024 x 768

MogkntoueHve k VHTepHeTy (HacTosTensHo pekomeHayetcs) + 100 MB ceobogHoro
NpOCTpaHCTBa Ha AUCKe ANS YCTAHOBKM MPUNOXEHNI
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3. YCTAHOBKA

3.1. YcraHoBka pgpanBepoB u 10

& Ha MK u komnbtotepax Mac: nepen ycraHoskoi aucka B npueog CD-ROM Ha
komnbloTepe ybeauTecs, YTO Y Bac eCTb NpaBa agMUHICTPATOPa B cUCTEME. He BbINonHsiiTe
yctaHosky MO nynbta DJ Console 4-Mx 13 rocTeBOW y4eTHO 3amucy, Tak Kak 31O MOXET
NpUBECTY K COOH0, MOCKOMbKY 4151 YCTaHOBKM Nporpammbl VirtualDJ Heobxoaumo paspeluexne
Ans 3anucy B nanky [JloKyMeHTbI.

- BetasbTe ycTaHoBouHbIi CD B npusog CD-ROM.
dj console H-mx

Asmomamuyecku  3anyckaemcsi MeHi  ycmaHosku 10
nynsma DJ Console 4-Mx.

Welcome to the Hercules DJ Console 4-Mx installation interface

This software interface will guide you through installation of your Hercules DJ
Console 4-Mx.

- Should you need more information, please refer to the paper or PDF
Versions of the User Manual,

-To start the installation, please click “Install DJ Console 4-Mx”. - LI.I,eJ'IKHMTe |nsta" DJ Conso|e 4_Mx (\/CTaHOBKa ﬂyﬂbTa DJ

- Console 4-Mx).

ECNM MeHI0 YCTaHOBKM He 3anycKaeTcs
“_ aBTOMAaTMYeCKM:

[K:

- iBaxabl wenkHuTe 3Ha4ok Mo komnbtotep (Windows XP)
unn Komnbtotep (Windows Vista / 7).

- [iBaxab! WwenkHuTe 3Ha4ok CD-ROM.

- [IBaXAb! LEMNKHUTE NaKeT YCTaHOBKM.
Mac:
- Otkpoiite Finder (MpoBoaHMK).
- [iBaxab! WwenkHuTe 3Ha4ok CD-ROM.
- [IBaXAb! LEMNKHUTE NaKeT YCTaHOBKM.
el A Conle e in 0.9 ] - |llenkHute kHonky Install DJ Console 4-Mx Drivers

{@ dj console H-mx (YctaHoska apaitsepos ana DJ Console 4-Mx) v Bbinonuute
- yKa3aHusl Ha aKpaHe.

Hercules DJ Console 4-Mx Installation

Choose what you want to install

Install DJ Console 4-Mx
Drivers
Install VirtualDJ DJC
Edition
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3.1.1.YemaHoska 8 OC Windows 7/ Vista

[patieepbi ycmaHasnusatomes nocne konuposaHusi cpalinos Ha komnsiomep. OC Windows
nocnedosamenibHO omobpaxaem mpu Ouanoe0ebiX OKHa 8 COOMEEMCMeUU C ycmaHo8Kol
Da3NUYHbIX KOMNOHEHMO8.

Would you like to install this device software?

MName: Hercules Technologies Sound, video and g...
@ Publisher: Guillemot Corporation

| Always trust software from "Guillemot Install ]E Don't Install ;
Corporation”,

@ You should only install driver software from publishers you trust. How can I decide
which device software is safe to install?

- Kaxgbiit pa3 Haxumarite kHomnky YcTaHoBuTb (Install), 4To6bl NpOAOMKMTL YCTAHOBKY.

Omkpbigaemcsi Quanozosoe OkHO, npednazatowee nodkmoyums nynsm DJ Console 4-Mx k
nopmy USB komnbstomepa.
- .J\._ o

Please connect all of the Hercules DJ products you want to install.
To continue, dick Next.

Version 1.0.0.2 Mext == I

- Mopxntouute nynbt DJ Console 4-Mx k nopty USB komnbtotepa v wenkxute fanee (Next).

Komnbromep aemomamudecku obHapyxusaem nynbm DJ Console 4-Mx u ebinonHsem
ycmaHosKy Heobxo0uMbix Opalisepos.

e Dl Dt loclaion gl

Please wait. ..

Detecting Hercules D] Devices...
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&Oﬁpaﬂ/ﬁe BHMMaHWe: YyCTaHOBKa Apaﬁaepoa MOXET 3aHATb HEKOTOpOe BpeMA, B
3aBMCMMOCTM OT NPOWU3BOAUTENBHOCTW Ballero KomnbroTepa. Hoxantech 3aBepLueHua
YCTaHOBOYHbIX [ENCTBUN W BbINOMHANTE YKa3aH1A Ha 3KpaHe.

[Mo 3asepweHuu ycmaHo8Ku omo6pa)Kaemc;l coomeemcmeyruee yeeGOMneHue.

B nanenu 3aday Windows psdom ¢ yacamu nosiensiemcs 3Hadok DJ Console 4-Mx, komopaiti
o3Hayaem, ymo nynbm DJ Console 4-Mx ycmaHoeieH u 20moe K ucnonb308aHuIo:

&Oﬁpaﬂ/ﬁe BHumaHue: B OC Windows 7 Heobxogumo LUEnKHyTb naHenb 3apay
Windows, 4to6bl paspelwuntb pasmeLyeHune 3Hadka DJ Console 4-Mx Ha naHenu 3agau.

[Mo 3asepweHuu ycmaHoeKku omo6pa)Kaemc;l coomeemcmeyruee yeeGOMneHue.

Tenepb cnegyeT ycTaHoBUTL Ha komnbtoTep MukwepHoe M0 VirtualDJ DJC Edition:

Sl e vl - B meHto ycraHosku wenkuuTe Install VirtualDJ DJC Edition
dj console H-mx il (YcraHosutb VirtualDJ DJC Edition) v Beinontute ykasaHus
Ha 3KpaHe.

Hercules DJ Console 4-Mx Installation

Choose what you want to install

Install DJ Console 4-Mx
Drivers
Install VirtualDJ DJC
Edition

poepamma ycmanaenueaemcs Ha komnbiomep. 1o 3asepweHuu ycmaHoeku Ha pabodyem
cmone omobpaxaemcs 3Haqok VirtualDJ.

- [Baxabl wenkHute 3Hayok VirtualDJ w Beegute cepuitHbin Homep MO VirtualDJ, 3atem
wenkHute OK. CepuitHbin Homep MO VirtualDJ ykasaH Ha HaKnenke Co LUTPUXKOZOM Ha HUKHEN
cropoHe nynsta DJ Console 4-Mx n umeet cneayrowwmii hopmat: XXXX-XXXX-XXXXX/4-Mx.

[ns nonyyeHusi dononHumenbHbIx ceedeHuli 0 KoHpuaypuposaHuu nynbma DJ Console 4-Mx
obpamumecs k pa3deny 5. [laHenb ynpasneHus nynbma DJ Console 4-Mx.
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3.1.2.YemaHoska 6 OC Windows XP

Lpaligepb! ycmaHaenueaomcs nocre KonuposaHus (halinos Ha KoMnbomep.

Omkpbigaemcs Quanozosoe OkHO, npednazarowee nodkmoyums nynbm DJ Console 4-Mx «

nopmy USB komnstomepa.
Hercules DJ Driver Installation tool

Please connect all of the Hercules D] products vou wank to install,
To continue, click Next,

Wersion 1.0.0.2

- Mopxntouute nynbt DJ Console 4-Mx k nopty USB komnbtotepa v wenkxute fanee (Next).

Komnbromep asmomamudecku obHapyxusaem nynbm DJ Console 4-Mx u ebinonHsem
ycmaHosky Heobxodumbix Gpalieepos.

Hercules DJ Driver Installation tool

Please wait. ..

Detecting Hercules D Devices. ..

[TIPUMEYAHUE. He peazupyiime Ha nosgneHue okoH obHapyxeHus obopydosaHus Windows
80 8pEMS yCMAHOBKU; YePe3 HEKOMOopPOe 8PeMs makue OkHa 3akpbisaomcst camu cobodl.

& O6paTMTe BHMMaHWe: YCTaHOBKa Apalhsepoa MOXET 3aHATb HEeKOTOpOoe BpeMA, B
3aBMCMMOCTM OT NPOWU3BOAMTENbHOCT Ballero KomnbroTepa. [oxantech 3aBepLueHua
YCTaHOBOYHbIX [ENCTBUN 1 BbINOMHANTE YKa3aHuA Ha 3KpaHe.

[Mo 3asepweHuu ycmaHo8KkuU omo6pa>Kaemc;l coomeemcmeyruee yeedoMneHue.
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B nanenu 3aday Windows psdom ¢ yacamu nosiensiemcs 3Hadok DJ Console 4-Mx, komopaiti
o3Hayaem, ymo nynbm DJ Console 4-Mx ycmaHoeieH u 20moe K Ucnofb308aHuIo:

Tenepb cnegyet ycTaHoBUTb Ha komnbtoTep MukwepHoe M0 VirtualDJ DJC Edition:

- B meHto ycraHosku wenkuuTe Install VirtualDJ DJC Edition
(YcraHosutb VirtualDJ DJC Edition) v BeinonHuTe ykasaHus
Ha aKkpaHe.

Hercules DJ Console 4-Mx Installation

Choose what you want to install

Install DJ Console 4-Mx
Drivers
Install VirtualDJ DJC
Edition

poepamma ycmanaenueaemcs Ha komnbiomep. 1o 3asepweHuu ycmaHoeku Ha pabodyem
cmone omobpaxaemcs 3Haqok VirtualDJ.

- [Baxabl wenkHute 3Hayok VirtualDJ w BBegute cepwitHbin Homep MO VirtualDJ, 3atem
wenkHute OK. CepuitHbin Homep MO VirtualDJ ykasaH Ha HaKneike o LUTPUXKOZOM Ha HUKHEN
ctopoHe nynbTa DJ Console 4-Mx 1 umeet cneaytowmit doopmat: XXXX-XXXX-XXXXX/4-Mx.

[ns nonyyenusi dononHumenbHbIx ceedeHuli 0 KoHgpuypuposaHuu nynbma DJ Console 4-Mx
obpamumecs k pa3deny 5. [lanens ynpasnenus nynsma DJ Console 4-Mx.

3.1.3.YcmaHoska Ha komnbtomepax Mac

Omobpaxaemcs cmapmosoe 0kHO co ceedeHusmu 06 ycmaHasnusaemom [10.

eon « Install D) Series Install Package

Welcome to the D) Series Install Package Installer
© Introduction Hercules® DJ Series Drivers for Mac OSX 10.4.x and 0SX 10.5.x -
Release 1.17
‘This application will install 9 componente.
- Hercules DJ Core API daemon.

- Hercules DJ Core AP framework.
- Hercules OSAPI framework

- Hercules DJ Cantral Steel Cantral Panel,
- Hercules DJ Firmware Updater.

P
Continue

- BbinonHuTe ykasaHus Ha akpaHe.
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& Ecnu BXoZ B CUCTEMY BbINOMHEH He M3 YYETHOM 3amucu aaMUHUCTPATOpa, MOXET
noTpe6oBaTLCA BBOA, NApONs.

Lpaligepb! ycmaHaenueaomcs nocre KonuposaHus (halinos Ha KoMnbromep.

Omkpbigaemcsi Quanozosoe OkHO, npednazatowee nodkmoyums nynsm DJ Console 4-Mx k
nopmy USB komnsromepa.

' Please connect all of the Hercules D) products you
want to install.: 48

- Nopkntoumnte nynbt DJ Console 4-Mx k nopty USB komnbloTepa.

Komnbtomep asmomamuyecku obHapyxusaem nynem DJ Console 4-Mx u ebinonHsem
ycmaHosKy Heobxo0uMbIx Opalisepos.

' Please Wait: 4

& O6bpatute BHMMaHMe: YCTaHOBKAa [paliBEPOB MOXET 3aHATb HEKOTOPOE BPEMS, B
3aBMCHMOCTM OT MPOM3BOAUTENBHOCTY BALLEro KommbloTepa. [oxauTech 3aBepLueHust
YCTaHOBOYHbIX JENCTBUIA 1 BbINOMHSANTE yKasaH!s Ha akpaHe.

[To 3a8epLeHuUU yCMaHOBKU 0MmoBpaxaemcsi COOMeemcmeyioLee yeedoMIeHue.

Ha paboyem cmone nosiensiemcs 3Haqok DJ Console 4-Mx, komopbiti 03Havaem, ymo nynbm DJ
Console 4-Mx ycmaHogneH U 20mos K Ucnosb308aHUI.

Tenepb cneayeT yCTaHOBUTL Ha komnbtoTep MukwepHoe MO VirtualDJ DJC Edition:
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- B meHto ycraHosku wenkuuTe Install VirtualDJ DJC Edition

{@ dj console H-mx (Ycranosuts VirtualDJ DJC Edition) v Bbinontute ykasaHus
Ha 3KpaHe.

Hercules DJ Console 4-Mx Installation

Choose what you want to install

Install DJ Console 4-Mx
Drivers
Install VirtualDJ DJC
Edition

[Mpozpamma ycmaragiueaemesi Ha KOMNbIOMep.

- [ins 3anycka nporpammbl VirtualDJ Ha komnbtoTepe Mac otkpoiite Applications (Mpunoxenns)
v BbibepuTe VirtualDJ.

- Beeaute cepuitHbin Homep MO VirtualDJ, 3atem wenkHute OK.  CepuitHbin Homep 10
VirtualDJ yka3aH Ha Haknelke CO LITPUXKOAOM Ha HikHel ctopoHe nynbta DJ Console 4-Mx
“MeeT creaytoLmin popmat: XXXX-XXXX-XXXXX/4-Mx.

[ns nonyyenusi dononHumenbHbIx ceedeHuli 0 KoHgpuypuposaHuu nynbma DJ Console 4-Mx
obpamumecs k pa3deny 5. [laens ynpasnenus nynsma DJ Console 4-Mx.

3.2. MopkntoyeHue n oTknoveHue nynota DJ Console 4-Mx

Mynst DJ Console 4-Mx MOXHO WMCMONMb30BaTh C APYrOW BHYTPEHHEN UMW BHELUHE 3BYKOBOW
KapTOW, He BbI3bIBas KOH(NMKTA B CUCTEME KOMMbIOTEpA.

& O6patute BHumanue: B OC Windows npu nogkmtouennm nynsta DJ Console 4-Mx oH
CTAHOBWTCS MCMONb3yeMON MO YMOMYaHMIO 3BYKOBOW KapToW B cuCTeMe. 3BykoBas kapTa,

paHee YCTaHOBMEHHAs B Ka4eCTBE OCHOBHOM, CHOBA OyfeT WCMoNb30BaThCS MO YyMOMYaHuo
nocne otknoyenus nynbta DJ Console 4-Mx.

Takum obpasom, nocne koppekTHoi ycTaHoBku mynbT DJ Console 4-Mx MOXHO mogknoyath 1
OTKNMtoYaTb B NtobOe Bpems, [Jaxe NPy BKITIOYEHHOM MUTAHWW KoMMbloTepa, Onaropaps
noaaepkke «ropsyero nogknoyeHnsy USB (cnegyeT moMHMTH, YTO nopoOHble OEMCTBUS HE
ponyckatotcs, ecnm nynbT DJ Console 4-Mx HaxoauTcs B pexvm BOCNPOM3BELEHUS UK 3anucK
My3bIKu, MHaYe npunoxexue ByaeT 3akpbITo ¢ coobLyeHnem 06 owmbke).
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4. OBLUIME CBEEHUA

4.1. BepxHssA naHenb

MynsT DJ Console 4-Mx ocHaLeH MHOXeCTBOM OpraHoB ynpaeneHus, no3sonsolymx pabotats ¢
MWKLIEPHOM Nporpammoin. B nporpamMme MOXHO OCYLLECTBNSATL ynpasneHne 4 HesaBucUMbIMA
Aekamu. [lanee npeactaBneHo onucaHne CTaHAapTHbIX (YHKLMA BCEX OPraHOB ynpaBneHus.

1 2 3 4 567 891011 1213141516 17 18 19 20 21 22 23 24

34 33 32 31 30 29 28 27 26 25

MukpodhoHHBIN BXOZ, (mxek 1/4" /6,35 mm)

Perynatop ypoBHst MUKpodoHa

KHonka BKMIOYeHNS/BbIKMIOYEHNS MUKPO(OHA

KHonka nepekniouenuns aekv Deck Switch — B 3aBUCUMOCTM OT pexuma geku, BbibpaHHOro
Ha naHenu ynpaBneHWs, HaxaTWe STOW KHOMKM HEeCeT crepylowme yHKLMA:  nunn
nepeknioveHne mexay aekamu A n C unu B u D (B pexume YeTbipex ek, No yMOn4aHuio),
WNM [OCTyN KO BTOPOMY Habopy KHOMOK ANs COOTBETCTBYIOLIEN Aekn (B pacluMpeHHOM
pexuMe fBYX [ek), WnW OTCyTCTBME [feicTBuit (B 0BbIMHOM pexume AByx fAek). Ans
nomnyyYeHnst JOMOMHUTENbHbIX CBedeHuid cm. pasgen 5.3.1. Bknagka Advanced
([lononHuTensHo).

5. Knonku mogynsuum Pitch Scale — ymeHbLUeHWE 1 yBENWYEHWE BbICOTbI 3BYKa B MUKLLEPHOM
MO (Hanpumep, n3meHeHne ananasoHa mogynsaumm ¢ 6% fo 12% s nporpamme VirtualDJ)

o=
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10.

1.
12.
13.
. Knonku Up (Beepx) n Down (BHW3) — HaBuraumsi o MeHto
15.

16.
17.
. YBenuyeHme unu ymeHbLUEHUE BbICOKUX/CpeaHux/bacosbix yacToT (Treble/Medium/Bass)
19.
20.

21,
22,

23.
24,
25.

26.
27.

34.

CoBet: ana cObpoca HACTPOWKM MOAYNALMM OOHOBPEMEHHO Haxmute kHonku Pitch
Scale - n Pitch Scale + — BupTyanbHbIil perynsTop MogynsuuW BO3BpalLaeTcs B
LieHTpanbHoe NoNoXeHue (a M3NYECKUin perynsaTop He ABUraeTcs).

KHonka Shift — npeobpasosanue kHoMok 1 — 6 B kHOMKM 7 — 12 COOTBETCTBYIOLEN Ak C
pacLumpeHnem yHKLMOHANLHOCTY [0 12 KHOMOK ANS KaXOoN AeKu.

Kroriu 1-2-3-4-5-6 — npimeHeHvie NOBTOPOB ATIA PA3MYHONO KOMHECTBA BUTOB B LMKIIMHECKOM PEXVIVE;
MPYMEHEHWE COOTBETCTBYIOLLENO ShcpexTa B pexvme SGhepexToB. GYHKLMN: Hauario LKA, KOHeL| Lykra,
ObicTpas MeTka 1/2/3/4, 3amcs Ha CaMMIER, BOCTIPOM3BELEHNE C Cammniepa 1 4 adidexTa

lpokpyTka Ha3ag v Bnepea — ObICTPOE NepeMeLLieHne B Mpeaenax ayamonopoxXKu
Mepemeluenne Mexay ayauodainamy Ha KOMMbKOTEPE WK NEPEKIIOYEHNE HA BHELIHWNA
ay[MOVCTOYHUK Ha COOTBETCTBYHOLLEN Aeke

Kromku Kill (3arnywnts) — Bbipe3aHne 1 BOCCTAHOBIEHME BbICOKMX, CPeAHUX M BacoBbix
4acToT, COOTBETCTBEHHO

KHonka Scratch (CkpeTunHr)— BbIKMIOYEHME 1 BKIIOYEHWE PEXVMA CKPETUMHTa

Knonka Folder (Manka)— nepexof B nanky YpOBHEM BbILLE; CITYXXUT TakKe CTPENKOA BNEBO
Perynstop o0ujei rpomKocTy

KHonka Auto (ABTO) — npuMeHeHWe (YHKUMM «MUKLWIMPOBATL CreLyWmmMy, KoTopas
no3BONsieT aBTOMATMYECKM MMKLIMPOBATb [OPOXKY, 4TODbI OHa BOCMpoM3BOAMNach
cregyoLlei

KHonka Files (®aiinbl) — HaBuraums no BbIGpaHHOM Nanke; CAyXMT Takke CTPEnKoii BNpaso
PerynupoBka ycuneHus Ha COOTBETCTBYHOLLEN Aeke

MogynupoBaHve (BpalLeHreM) BbibpanHoro ahdekta unm Lukna

Perynatop Cue/Mix (MpocnywmsaHne/Mukc) — perynupoBka MMKCA, BbIBOLMMOTO Ha
HayLUHWMKM, OTHOCUTENBHO OBLLEro M1Kca

PerynupoBka rpoMKoCTH 3Byka B HayLLHMKaX

Pitch bend (Mopynsuus 3Byka) — yMeHblueHWe (-) WnM yBenudyeHue (+) CKOpPOCTU
BOCMPOM3BEAEHMS (T. €. BbICOTbI 3BYKa) ANS TOYHOCTU MUKLLINPOBAHNS

Perynstop BbICOTbI 3Byka — HacTpoOiika CKOPOCTW BOCMPOW3BEAEHUS [OPOXKM Ha
COOTBETCTBYIOLLEN [eKe

Bxop ans HaywHukoB (mxek 1/4" /6,35 mm)

KHonka «CTon» — ocTaHoBKa BOCTPOW3BEAEHUS [JOPOXKM HA COOTBETCTBYIOLLEN Aeke
BocnpousseneHne fopoxky / naysa

KHonka Sync (CMHXpOHM3aLMs) — CUHXPOHM3ALMS BUTa C pUTMOM JOPOXKH, 3arpyXeHHO! B
AaHHbIi MOMEHT Ha NpOTUBOMOMOXHOW [eKe, ecnu 3ToT OWT Haxogutcs B npegenax
A1anasoHa Mogynsummu (ECNN HyXHblid 6UT CIIMLLKOM OTKIOHSIETCS, Nepeq HaxaTneM KHOMKM
Sync cneayeT oTperynuposaTb MOAYNSALMIO)

. CeHCOprIVI ONCK N0 TUNYy BMHWNOBOIO — NPU HaXaTWu Ha OUCK B €ero LieHTpe 3aropaeTca

CUHASA NOACBETKA

. 3arpy3ka BbIOpaHHON JOPOXKM Ha COOTBETCTBYHLLYH) AEKY

. ViHpwkaTopbl fek — 3aropaeTcs MHANKaTop AEKM, NCTIONB3YEMON B HACTOSLLMIA MOMEHT

. Kpoccdeitnep ans nnaBHOro CBEAEHUS CUrHanoB € pasHbIX AeK

. PerynsTop rpomkocTi — ynpaBneHue rpoMKOCTb0 CUrHana Ha COOTBETCTBYIOLLEN Aeke

. KHonka Cue Select (Bbifop npocnywwvBaHWs) —  BKIIOYEHWE  MOHWUTOPWHTA

COOTBETCTBYIOLLEH [EKM Yepes HayLLIHUK
Knonka Cue (MeTka) — ycTaHOBKa METKM B JOPOXKE Ha COOTBETCTBYHOLLEN Aeke
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& 3pecb onucaHbl dyHkumn nynsta DJ Console 4-Mx npu pabote B nporpamme
VirtualDJ, 1 OHW MOTYT M3MEHSATLCS B APYriX MPUNOXEHUSX.

& Obpatute BHUMaHue: perynatop Cue/Mix (Mpocnywmsanue/MUKC) MMEET TOMbKO
NporpamMMHyl0 (HO He annapaTHyto) (yHKUMI. OTO O03HAYaeT, YTO NPW WUCMONb30BaHWM
nporpammbl VirtualDJ yHKLMOHANBLHOCTL 3TOTO perynsropa COOTBETCTBYET OMMUCAHMIO, HO
ecnu mukiwepHoe MO He ucnonbayeTcs, OH He paboTaeT (KpoMe Tex cryvaes, KOraa ¢ HUM
cBsizaHa yHKuUus «Cue to Mix»).

4.2. 3agHAs naHenb

Ha 3agHewn nanenu nynbta DJ Console 4-Mx nmeetcs pasbem USB, ¢ nomoLLbio kKoToporo mynsT
nogkmnoyaetcs Kk komnbtoTepy. Mockonbky nynbt DJ Console 4-Mx nonyyaet nutaHue no WwuHe
USB, BHeLLHero MCTOYHWKa NMUTaHUs He TpebyeTcs.

MoHopasbemb! MoHopasbembl lMepekniovaten ~ MoHopasbembl MoHopasbembl Knemma
BbiBoga RCA 3-4 BbiBoga RCA 1-2  Ground Lift saoga RCA 3-4 saoga RCA 1-2 3a3eMneHus
(PaspbiB (hoHoKoppekTopa

3a3eMneHms)

V\*Lu

®
MoHopasbemb! MOHOpaG'beM BblBOﬂa MOHOpaG'beM BblBOﬂa Pasvem USB
BbIBOAA 4" (6,35 MM) V4" (6,35 Mm) V4" (6,35 Mm)

3-4

& MukpodhoH MOXXHO MoakntoYaTh K kaHanam BBoaa 1-2 (CM. onucaHue nepeaHel naHenu
panee). [ins nonyyYeHnst LONONHUTENbHbIX CBEAEHMIA O BbIBOPE BXOAHOMO YPOBHS NS BXOAO0B
1-2 1 3-4 cm. paspen 5.3.1. OBume HACTPOIIKK MaHeNnN ynpaBnexus.
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& Mepeknioyatens Ground Lift Ha moHopasbemax BbiBoga 1/4” (6,35mm) 1 n 2
Mcnonb3yeTca B Chyvyae 3aMblKaHWa Yepe3 CeTb 3a3eMNIeHUd, Koraa BO3HWUKAOT MOMEXWU
NOAKNIOYEHMA Mexady nynbTom W ycunutenem MOLLHOCTH. B nometliexHnn ¢ Ha,ue)KHOVI
anekTpocucTeMon LenecoobpasHee u BesonacHee gepxatb nepekntoyatens Ground Lift B
BbIkntoueHHoM nonoxerun Off (no ymonyanmio). Mepekntovatens Ground Lift He paboTaer
Ha Bbixogax RCA 1-2.

4.3. MepepHssa naHenb

MuKpOGOHHbIM Bbixoa ans
Bxop 1/4” HayLHuKoB 1/4”
(6,35 Mm): TonbKO (6,35 mm)
KaHanbl 1-2

7T 7T
CH— Hercules ) ———

*c_lj console H-Mx @) @ @

HaywHuKKW: N0 yMONYaHWK NS HAYLUHUKOB HACTPOEHbI KaHanbl 3-4; TeM He MeHee, BbIXOA Ans
HaYLWIHWKOB MOXHO MEPEKMYMTL Ha KaHanbl 1-2. [ins nonyyeHnst OMOMHUTENbHbIX CBEAEHWIA
cM. pasgen 5.3.5. Bknagka Advanced ([lononHuTensHo).

A Mepen nepBbiM ucnonb3oBaHuem nynbTa DJ  Console  4-Mx  Heobxomumo
pa3brok1poBaTb ANCKW C MOMOLLBI0 Nepekntoyatencii 6rnokvMpoBkW Ha HWKHEN CTOpOHE
nynbTa (BnokMpoBKa CYXMT 4NS NPeSoTBPaLLEHNS ABWKEHUS ANCKOB BO BPEMS NEPEHOCKM).
Ecnn nepekntovatenu Haxoasatcs B nonoxeHnn ON (BKIHOYEHO), AMCKA MOXHO Bpallath, HO
Henb3s HaXMMAaTb Ha HUX, T. €. CEHCOPHas (PYHKLMS He paboTaer.
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5. MAHEINb YNPABNEHUA MYNIbTA DJ CONSOLE 4-MX

5.1. Kak oTkpbITb NaHenb ynpaBneHua Ha MK

3navok nynsta DJ Console 4-Mx otobpaxaeTcs B npaBoil CTOPOHE MaHenW 3afady, PsaoM C
774
()
vacamu: &7. [Ins 3anycka naHenu ynpasnewns nynbta DJ Console 4-Mx wenkHute atoT
3HAYOK 11EBOI KHOMKOWN MbILLIW.

B OC Windows nop Takum 3Hauykom obObeauHeHbl BCe Aumkenckue yctponcta Hercules,
yCTaHoBNeHHble B cucteme. [ina Bbibopa nawenu ynpasnenus nynbta DJ Console 4-Mx
LLENKHMTE 3HAYOK NPaBoM KHOMKO Mbiumn 1 BbibepuTe Select Device (Bbibop ycTpoicTaa).

KoHTekcTHOE MeHI0 3Hauka (LYenyoK npaBoi KHOMKOW MbILM) NO3BOMSET  OTKPbITL NaHenb
ynpaBneHus (BMECTO Lenyka 3Hayka B NaHenu 3ajady neBoil KHOMKOW, Kak OMMCaHo BbILLE),
nonyuuTb cBeaeHus o6 obopyposaHum DJ Console 4-Mx, npoBepuTb Hanuume 0BHOBNEHMI Ans
nynsta DJ Console 4-Mx v BbITM 13 nanenu ynpaenenus. ObpaTuTte BHUMaHWE: ANs NPOBEPKM
Hanmuus 06HOBMNEHMI HEOBXOAMMO MMETH aKTUBHOE MOAKIIOYEHNE K HTEpHETY.

MpoBepka Hanruust 06HoBNeHuI ans nynbta DJ Console 4-Mx:

- MpaBoit kHOMKOW MbIwW wWenkHuTe 3Havok nynbta DJ Console 4-Mx B naHerm 3agay u
Bbibepute Check for updates (MpoBeputb 06HOBNEHUS).

- ECrv 0TKpoETCS 3anpoc OT CUCTEMbI, PA3PELLNTE KOMMbITEPY BLIMOMHUTL [OCTYM K CEPBEPY.

Ecnu Hosoli eepcuu 10 Hem, omkpoemcsi coobuwjeHue 0 MOM, Ym0 Ha KOMNbOMepe yxe
ycmarosnieHa nocnedHss eepcust. Eciu docmynHa Hosas eepcust 10, oHa 6ydem 3azpyxeHa u
asmoMamu4ecKuU HaYHemcs ycmaHogka.

- BoinonHuTe ykasaHus Ha akpaHe no ycTaHoBke obHoBnermi ans nynbta DJ Console 4-Mx.

5.2. Kak oTKpbITb NaHenb ynpaBneHusa Ha komnbtotepe Mac

I

- [lBaxpbl WenkHuTe 3Ha4oK @ Ha pabouyem ctone, 4ToBbl OTKPLITL NaHenb yNpaBneHns.

5.3. Pa6ota ¢ naHenbto ynpaBnenus nynbTta DJ Console 4-Mx

C nomolLLbto NaHenm ynpasneHnst ocyLlecTenseTcs paboTa ¢ pasnuyHbIMM HAacTporKkaMm nynbTa
DJ Console 4-Mx. B cnegytowux pasgenax OMUCLIBAKITCS pasnuuHble (yHKLMM NaHenm
ynpaBneHus, a Takke pasHuua mexay sepcuamu ans MK u komnstotepos Mac.

WHCTpykums no skcnnyatauum — 15/30



o

5.3.1.06wue HacmpoUKu haHenu ynpasneHus
nK Mac

{Q dj console H-Mx {@ dj console 4H-Mx

wan | asio | abvanceo | asour
o | O T
2 —_— &

JOG WHEELS SETTINGS

v—i— & B3

Enabling/Disabiing

EnablingDisabling Enable alljog wheels (Default) v

[V]Deck A []Deck B [y]DeckC []DeckD —_——
sty
Sensitivity |Wormal (Default) v

INPUT CHANNELS AUDIO MODE MIDI pitch resolution

1

2 2 ° wom © 7-bts (Default) H | 1
oo 0w BICUIBS

- Output Channels (BbixoaHble kaHamnbl) — 34ech npeAcTaBneHbl 2 Habopa nporpamMHbIX
cnaingepos (1-2, 3-4), koTopble ChyxaT perynatopamu rpoMKOCTW AN COOTBETCTBYHOLMX
BbIXOOB. banaHC MOXHO M3MeHUTb C MOMOLUbK perynstopa 6anaHca (BneBo/BnpaBo) Haj
kaxabiM  u3  HabopoB  cnarngepoB. [ns  BKMIOYEHWUS/OTKMIOYEHWUS  OOHOBPEMEHHOrO
nepeaByKEHNs Craiaepos CrnedyeT LenkHyTb CUMBON Lienw nof crangepamu. Kpome Toro,
MOXHO 3armyLUNTb BbIXOAbI, LENKHYB 3HA4YOK FPOMKOCTH MOA CUMBOIIOM LiENi.

- Input Channels (BxogHble kaHanbl) — BbIGOP LOMKHOTO YPOBHS BBOAA 7151 BXOAHbIX KaHAnoB
1-2 1 3-4: MnKkpodOH, (hoHO, 0ObINHBIN NuHenHbIA (-10 ABB), nuHenHsbIn npodn (+4 dBu) nnmn
noBbileHHbI (+8 dBu) ans kaHanoB 1-2, a Tawke ypoBeHb (DOHO, OObIYHbIA NMHENHBIN,
NIMHENHBIA NPOW UMK NOBBILEHHBIA ANS KaHanoB 3-4 (Takum 06pa3oM, MUKPOGOH MOXHO
MCMOMNb30BaTh TOMbKO Ha kaHamax 1-2, HO He Ha kaHanmax 3-4). Boibepute ypoBeHb BBOAA,
Hauny4LwM 06pa3om COOTBETCTBYHOLLMIA BEIXOGHOMY YPOBHIO 8yAMOMCTOYHIKA, NOAKMIOYEHHOTO
K BXOAHbIM KaHanam 1-2 u 3-4.

O6paTuTe BHMMaHWE: BO BPEMS 3anuc ¢ MUKPOOHA BPEMEHHO YTPauMBaAETCS BO3MOXHOCTb
ucnonb3osatb Bxoabl 1-2. [pu ucnonb3oBaHuM yHKUMKM «talk-over» Ans MUKpodoHa
NPOMCXOAMT annapaTHOe MUKLLMPOBAaHWE ronoca 1 Bxoabl 1-2 JOCTYMHbI ANs UCTOMb30BaHNs;
TEM HE MEHee, B 3TOM Cry4ae Heb3s MPON3BOAUTD 3anuCh C MUKPOCOHA.

- Audio mode (Pexum ayguo), Tonbko B OC Windows, He ans Mac — BO3MOXHOCTb BbiBopa
HY)XHOTO pexvMa ayano Ans UCMOMb3YEMbIX MPUMOXEHMIA:

-WDM — craHgapTHbin aygmopexum Windows, uHaue HasbiBaembli DirectSound wnn
WASAPI. 3T10T pexum noaxoauT npu paboTe ¢ MyNbTUMEAWAHBIMU MPOUIpLIBATENSMM,
npocMoTpe hnibMOB 1 np.

- ASIO — 370T pexvM NpeaHa3HayeH TOMbKO ANs Tex MPorpamM, KOTopble MOAAEPXKMBAOT
9TOT pexuMm ApaiiBepa (4Ns MonmyyeHUst AOMONMHUTENbHbIX CBEAEHWA cM. pasgen 5.3.3.
Bknagka ASIO).

Mporpamma VirtualDJ nepekmioyaetcs B pexum  ASIO  aBTOMaTMYeCKW, OAHAKO Mpw
ncnonb3oBakun Apyrix nporpamm pexum ASIO cregyeT BKNKOYaTh BPYYHY0 Nepes 3amyckom
npunoxenus. [epeknioyenne Mexay Ppexumamum MOXHO OCYLIECTBNATb TOMbKO  Mpu
OCTaHOBMEHHOM BOCMPOU3BELEHNM.

16/30 — WHCTpyKUmMs no akcnnyatauum



L))

- Select Device (Buibop ycTpolicTtsa), Tonbko Mac — ecnn k komnbtoTepy Mac nogkmnioyeHo
Heckonbko nynbtoB DJ Console 4-Mx, ¢ NOMOLLbIO 3TOTO MOMS MOXHO NEPEKNIOYATLCH MEXTY
naHensiM1 ynpaBneHus STUX NynbToB.

- MIDI pitch resolution (Paspewenne mogynsumm MIDI) — cTaHgapTHOe 3HayeHue 7 OuT.
Mporpamma VirtualDJ aBTomaTuyecks BxoauT B 14-OWTHBIN pexum npu 3anmycke, a 3aTem
BO3BpALLAETCs B 7-OMUTHbII PEXUM NpU BbIXOZE M3 NPOrpaMMbl.

5.3.2.Bknadka Main (OcHosHoe)

-Ha aToit Bknagke MOXHO BKIHOUMTH/OTKIOUNATb MM HACTPOUTb YPOBEHb MOAABNEHMS ANS
yHKkUMK «talk-over, T. €., YPOBEHb CHWKEHUS TPOMKOCTA My3blKU MPW aKTUBM3ALWM KHOMKMA
BKIOYeHNs MukpodoHa Mic On/Off n BBoge 3BYyKOBOrO CurHana B MUKPOGHOH (MO YMOMYaHUio
— -6 ob).

- 30eCb MOXHO TaKXe BKIMHYUTb U OTKIMHYUTb AUCKA W HACTPOUTb MX YyBCTBUTEMbHOCTL. 10
YMONMYaHMIO BCE AMCKM BKMOYeHbI. [py BXoAe B MOMb30BATENLCKUA PEXUM MO YMOMYAHMIO
pabotaloT Tonbko Aucku Ans Aek A u B, xoTs 3Ty HacTpoiky MOXHO M3MEHWTb MO CBOEMY
YCMOTPEHNIO.

5.3.3.Bknadka ASIO (He dns Mac)

i@ dj console 4H-Mx B

OUTPUT CHAHNELS MAIN ASIO ADVANCED  ABOUT |
' 1

SAMPLE RATE [feoowe ¥

SAMPLE SIZE fioot ¥
ASIO BUFFER SIZE [wooms) v
AUDIO MODE MIDI pitch resolution

e

MynbTukaHanbHbI npoTokon Audio Stream Input/Output (Beog-BbiBOL ayauMonoToka) Ans
nepefayn ayauocurHana paspaboTaH komnauueit Steinberg. C ero noMoLybio camble pasHble
nporpammbl  OCYLLECTBNISIOT  B3aUMOAENCTBME C  Pa3NUYHbIMM - 3BYKOBBIMM KapTamu W
pacro3HatoT BCe BXOASILLME U UCXOASLLME CUTHAMbI 3BYKOBbIX KApT MpakTUYecku 6e3 3anepiky.
Mynbt DJ Console 4-Mx noaaepxweaet npotokon ASIO 2.0.

B pexume ASIO MoxHO HacTpauBaTb crefylowme napameTpbl: Sample Rate (Yactota
auckpeTusaumum), Sample Size (Pasmep Bbibopku), ASIO Buffer Size (Pasmep 6ycdepa ASIO).

- Mo ymonyaHuio HacTpoeHo 3HaueHne 44100 Iy (44,1 kTy) B 16-6uTHOM pexume. Haunyuiwen
HacTpoikon ayguo ans MO VirtualDJ sensieTcs 310 3HaueHne, obecneynBatoLiee HanmyyLwyto
ckopocTb OTKNMKa. Ecnn ckopocTb oTknuka Ans kakoro-nubo O He uMeeT peluaiollero
3Ha4eHus1, MOXHO BOCTPOW3BOANUTL My3blKy B 24-6UTHOM pexume (44,1 kl'y unu 48 kTu) 8 OC
Windows (ASIO).
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- Hanbonee BaxHbiM napameTtpom siBnsetcs pasmep 6ydepa ASIO. Mo ymonyaHuio ans Hero
ycTaHoBneHo 3HaveHue 480 (10 mcek.), KOTOpoe XOpOWO MOAXOAMT Ans 6onbLUMHCTBA
komnbtoTepoB. OBbpaTuTe BHUMaHME: YeM MeHbLue pa3mep bydepa ASIO, Tem Bbille CKOpPOCTb
oTKnmMKa. Ecnn y Bac BO3HMKaKOT Npobnembl ¢ ayano (Hanprumep, NOMeXu Ui TPeck), yeenuubTe
unn ymenblunTe paamep 6ydepa ASIO, nogobpas Takum 06pasom onTUManbHoe 3HaveHue Ans
CBOEr0 KOMmbloTepa (He OblBaeT WAeanbHbIX HACTPOEK, Tak Kak KOHMrypauun BCex

KOMMbIOTEPOB PA3HATCS).
- N3amenuTb HacTpoiikm ASIO MOXHO TOMBKO MPU BbIKIIOYEHHOM MPUIOKEHUM.

- OBpaTnTe BHUMaHWE: NPY NEPEKTTIOYEHNM B 24-6UTHBIN pexum Bxoabl 3-4 HeJOCTYMHbI.

5.3.4.Bknadka Audio (Ayduo) (He 0ns TK)

DI Console 4-Mx ControlPanel

%c_ﬁ console 4H-Mu B

MAIN AUDID  AUNANCEL | ABOUL

Sample Size T6-hit

Select Device MIDI piteh resalution

_— O 7-bits (Detault) A
eI — HB[EU'ES

Ha Bknagke Audio (Tonbko Ha kommbloTepax Mac) MOXHO M3MeHUTb CTaHAapTHOe 3HayeHue
4acToTbl AnckpeTusaumm (16 Out) Ha 24 buta. Haunyuweit HacTpolikoit ayavo gns MO VirtualDJ
aBnsetcs 3HayeHve 44,1k B 16-06utHOM pexume, obecneuymBarolLee HaumyyLyl CKOpoCTb
oTknmka. Ecnm ckopocTb oTknnKa Ans kakoro-nubo MO He umeeT pellatoLero 3HaueHns, MOXHO
BOCMPOU3BOANTL My3bIky B 24-61THOM pexume (44,1 k' nnm 48 kT'u) 8 Mac OS (Core Audio).

5.3.5.Bknadka Advanced ([ononHumersHo)

@ dj console H-Mx B

QUTPUT CHANNELS MAIN AsIO
T T

o | e

ADVANCED = ABOUT |

MIDI Channel for controls 12 (Defaut)

CROSS FADER SETTINGS [Beatmiccurve efautt) |
Headphone channels [s40etou |
Output 1-2 Hardware mix option [UsB streaming 1.2 Dctaul) ¥ |
Deck mode [sdecks Detawr) |

INPUT CHANNELS AUDIO MODE MIDI pitch resolution

12 34

® wom © 7-bits (Default) 4
| T S Hercules

A

“

4

4

“
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- Ha aroin Bknagke moxHo HasHauutb MIDI-kaHansl perynatopam (MIDI channel for controls)
(no ymonyanuio — 1-2), ecnn mexay nynstom DJ Console 4-Mx v gpyrum MIDI-ycTpoicTeom
BO3HMK KOHCrMKT. ECrv B cCTEME YCTaHOBNEHO HeCKonbko ycTponcts Hercules, Homepa MIDI-
KaHanoB Ha3HayaloTCs NonapHoO B NOPSAKE MOLKMOYEHUs, T. €., nooyepeaHo (1-2, 3-4 n 1. 4. 4o
16).

- BoamoxHocTb oTperynupoBath HacTpoiiku kpoccdenpepa (CROSS FADER SETTINGS) B
COOTBETCTBUYM C NpeanoyTeHusamm (no ymonyanuio — BeatMix Curve (Kpusas 6utmukca)). Mpu
Pa3snMuHbIX HACTpOiikax kpoccdeiaep no-pasHoMy paboTaeT nmpu CMELeHUM M3 CTOPOHbI B
CTOPOHY, OTHOCUTENBHO LIEHTPANbHOTO MOMOXEHNS: B 3aBUCHMOCTH OT Cnocoba MUKLIMPOBAHMS
MOXeT noTpeboBaTbCa MeHee unn Gonee peskoe AeicTBMe Kpoccdenaepa Npy CMeLLeHUN ero
W3 LEHTPanbHOro NonoXeHus (T. €., HanpuMep, Aaxe Npyu CaMOM HE3HAYUTENBHOM CABUraHUM
kpocchenaepa Haneso achchekT OyaeT aHanorvyeH NOTHOMY CMELLIEHWIO PETynsiTopa BNeBO; TO
Xe Camoe OTHOCWUTCH K ABWXEHMIO Bnpaso). [lonpobyiTe pasnuyHble BapuaHTbl KPUBbIX: B
33BMCYMOCTM OT CTUNSI MUKLIMPOBAHMS NErKO MOXHO MEpeKMioYNTbC Ha Apyrylo Mogenb B
nto60i MOMEHT BpEMEHM.

-B kavectBe kaHanmoB Ans HaywHukoB (Headphone channels) no ymonuanuio BbibpaHbl
BbIXOAHbIE kaHanbl 3-4. 30ecb MOXHO Takke BblbpaTh BbIXOAHbIE KaHanbl 1-2, OAHaKo B 3TOM
Cnyyae Ha HayLH1KK 6yAeT BbIBOAUTLCS HE NPOCNYLUMBAHWE CTIEAYHOLLEN JOPOKKM, @ MUKC.

- Mapawmetp Output 1-2 Hardware mix option (BapuaHT annapatHoro mukca Ha Bbixoae 1-2)
no3sonseT BbiOpaTb cnocob paboTbl ¢ annapaTHbiM MUKLLIMpOBaHWEM Ha Bbixoge 1-2: USB
streaming 1-2 (default) (USB-notok 1-2, no ymonuanuio), «USB streaming 1-2 plus your
microphone» (USB-notok 1-2 nntoc mukpodoH) unn «USB streaming 1-2 plus line in 1-2» (USB-
noToK 1-2 NNkC NuHKs Ha 1-2).

[ns craHgapTHbIX LercTBui (T. e. npu paboTe ¢ mukwepHbiM MO) Bcerma pomkeH 6biTh
BblbpaH BapuaHT USB streaming 1-2 (default). Hactpoitku «USB streaming 1-2 plus your
microphone» u «USB streaming 1-2 plus line in 1-2» 0TNpaBnAT curHan ¢ BblGpaHHOrO
MCTOYHMKA HanpsIMyl0 HA OCHOBHOW BbIXOZ B MWKCE CO CTaHLapTHbIM ayauocurHanom. JT1o
aHanorn4Ho yHkumm «talk-over», Ho 6e3 nogasneHus.

- Deck mode (Pexum fekn) — no ymonyanmio BeibpaHo 4 aeku (neku A/C, B/D), 4o o3HavaeT
BO3MOXHOCTb ynpaBnieHns 4 He3aBUCUMbIMW Jekami. B pexume 4eTbipex Aek Bce oOpraHbl
ynpaBneHns Ha kaxaon pundeckoin feke (KHomkW, auck, peinaep, perynsaropel) 1 BCe Opratbl
yNpaBrneHns Ha NeBOM Wny NPaBOM MUMKLLEPE KaHAaNoB (PErynsiTop rpoMKOCTU, 3kBanansep v
kHonku Kill) nogaepxueatoT no 2 koMaHabl, B 3aBUCUMOCTU OT COCTOSHUS KOHTPONMUPYeMbIX
BUPTYanbHbIX JEK.

MoxHo Takxe BbIBpaThb paclumMperHsIn pexuM Byx ek (2-deck extended mode), B koTopom
pekn C v D BbinonHsoT dhyHKumio kHonok Shift, koTopble npeobpasyloT KHOMKW Ha fekax B
HOBblE KHOMKM, HO He BAMAKT Ha paboTy o6nacT MWKWMPOBaHWS, OMCKOB M KHOMOK
«Bocnpownssegenue», «Cue» u «Ctony.

Mpu xenaHum MOXHO Takke BblbpaTb 06bIMHbIA pexum aByx Aek (2-deck basic mode), B
KOTOPOM BKITIOYEHbI TONBKO Aeku A n B (kaxgomy opraHy ynpaBneHus HasHayeHa BCero ofHa

YHKUMS).
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MAIN ASIO ‘ ADVANCED | ABOUT

Please have this information ready when you

contact our technical support team.
Package: 3HDJS 2010
Firmware: 16.9.10

INPUT CHANNELS AUDIO MODE WMIDI pitch resolution
1 34 ® wom O 7-bits (Default) H | 4
ST | TG o Asi0 ® 111s BICUIBS

- Ha paHHon Bknagke npefcTaBneHa BCA WHOpMaLuMsa O nakete, npolmske, apavsepe MIDI-
mapLpyTtu3auuu, mukwepckom UMM (DJ API) n ncnonb3yemon Bepcv naHenu ynpasneHus.
Mpw obpalleHnm B CryxBy TEXHUYECKOI NOaaep kKM ByabTe roTOBbI COOOLLMTL TN CBEAEHMS.

6. BAPMAHTbI BbIBOOA

[Ons nopkmoyeHns AMHaMMKOB MMeloTca pasbembl ayx Tunos: RCA u pxek 1/4" (6,35 mwm).
Pasbembl RCA SBRAIOTCS MOHOBLIXOLAMM, KaXAbIA U3 KOTOPbIX COOTBETCTBYET OLHOMY KaHarmy
(neBbIit = Genblit, @ NpaBbIit = KpacHbIN). Pasbembl Tuna mxek 1/4" (6,35 Mm) Takke SBNAOTCS
MOHOBbIXOAaMM.

Tun pasbema Bbl6MpaeTCﬂ B COOTBETCTBUM C TUMOM MNOAKMKYaeMoro OGOPWZIOBaHVIFI. B 0bbl4HOM
cnyyae Bbixogbl 1-2 WCMOMb3YKOTCS ANS XKMBOTO MMKILMPOBaHMS, a BbIxogbl 3-4 — And
MOHUTOPWHIa U NOAKNKYEHNA BHELLHEro MUKLLIEPa.

6.1. MogknioyeHWe AMHAMMKOB M/MNM BHEWHEro MuKWepa K
nynbTy DJ Console 4-Mx

C nomowpto nporpammbl VirtualDJ, BXxoaslieid B KOMMAMEKT NynbTa, MUKC MOXHO BbIBECTU Ha
cuctemy Hi-Fi, nogkntoueHHyio k Bbixogam 1-2 Ha nynbte DJ Console 4-Mx, Hanpumep, u
NpeABapUTENTbHO MPOCAYLWIMBATH CMEAYIOLLME MECHU HA BbIXOZax 3-4 C MOMOLLbBIO HAYLUHWKOB
UMW OMHAMUKOB MOHUTOPUHTa.

A Bxopswas B komnnekt mynbTa Bepcus nporpammbl VirtualDJ npeasaputenbHo
HacTpoeHa Ans paboTbl TOMbKO CO BCTPOEHHOW 3BykoBOW kapToi mynbta DJ Console 4-Mx.
Takum obpasom, C 3TOI MPOrpaMMOil HEBO3MOXHO MCMOMb30BaTb CTAHAAPTHYIO 3BYKOBYHO
kapTy WnM BCTPOEHHble AMHamuku Komnbtotepa. [lapa awHamukoB OOIMKHA 6biTh
MOAKNIOYeHa K Bbixoam 1-2 Ha 3agHen ctopote nynbta DJ Console 4-Mx.

- O6s3aTeNbHO BLIKIOUMTE KOMMLIOTEP 1 Apyroe ayanoobopyaoBaHue.
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- lMopgkntounte OCHOBHyl0 napy AuHamukoB K pasbemam RCA Output 1-2 (pasvem 1
COOTBETCTBYET NEBOMY AMHAMUKY, pa3beM 2 — NpaBoMy) WNKM K pasbemam Tuna mxek 1/4"
(6,35 mm) Output 1-2.

- Ha Bbixogel RCA Output 3-4 BbiBOAATCS Te Xe KaHanbl, KOTOpble BOCMPOM3BOAATCH B
HaYLWHMKaX; K HAM MOXHO MOAKMIOYNTb AUHAMMKM NS MOHUTOPUHIa (KOTOPbIE UCMOMb3Y0TCA
avpkesmu B Knybax BMECTO HaYLWHMKOB, KOrfa OHW MUKLWMPYKT B 3akpbiToit Oygke,
OTZENeHHoN oT ayauTopum okHom). OpHako ecriv 06HOBMTL mporpammy Ao Bepcun VirtualDJ
Pro, pasbembl RCA Output 3-4 moxHO bymeT Ucmonb3oBaTh AN NOAKMIOYEHUS BHELUHErO
MWKLLEPA U pa3AensiTb BOCMPOW3BELEHUE: CUTHaM ¢ Aekn A — Ha BbIXxoabl 1-2, a curHan ¢
aeku B — Ha BbIxogbl 3-4.

Tenepb duHaMuKu u 8HewWwHUL Mukwep 2omosbi kK pabome ¢ nynbmom DJ Console 4-Mx.

6.2. MoakntoyeHne HaylWHUKOB

Mynst DJ Console 4-Mx ocHalyeH ofHUM pa3bemMoM ANs HayLIHUKOB, KOTOPbLIA HAaxoaWTCA Ha
nepeaHei naHenu. Mo ymonyaHuio ANs HAyLIHUKOB NpefHa3HaueHbl kaHarnbl 3-4, HO UX MOXHO
TaKKe HasHauMTb kaHanam 1-2 (4ns nonmyveHnst AOMONHUTENbHLIX CBELeHUA cM. pasgen 5.3.5.
Bknagka Advanced ([ononHutentHo)). IMynbT npegHasHayeH ans paboTbl € AWKENCKAMM
HayLUHWKamu (cTepeo, conpoTtusnenne 16 — 64 Owm).

7. BAPUAHTbI BBOJIA

71. MopknioyeHWe BHELWHUX ayAUOUCTOYHUKOB

K nynbty DJ Console 4-Mx MOxHO noakntounTs BykBanbHO nioboil aHaMoroBbIN ayauoNCTONHMK,
BKIIOYas BUHUIOBbIE BepTyLLKM. Ecriv 06HoBUTH nporpammy Ao Bepcuu VirtualDJ Pro (He BxoguT
B [aHHbIA KOMMMEKT), MOXHO OyaeT Tawke MCnonb3oBaTb BUHWMOBbIE nnactuHkm u CD ¢
BPEMEHHbIMM  KOZAMM NSt YNpaBneHust My3blkamnbHbIMKA - paiinami, COXPaHEHHbIMK  Ha
KOMMbKOTEPE, YTO MO3BOSISIET MONYYNTb PASHOCTOPOHHWI MPAKTUYECKN OMbIT MUKLIMPOBAHUS 1
BOCMOMb30BaTbCA BCEMM MPEMMYLLECTBAMW aHanoroeoro u umdposoro mupa. MoxHo Oypet
MPUMEHATb  «rMOPUAHOE»  MUKLWMPOBaHWe, OObeaWHAs ayaModOPOXKM C  KOMMbIOTEpa,
BOCTPON3BOAMMbIE Ha OLHOM AEKE, C aHAMOrOBbIM MCTOYHUKOM, NOLKITOYEHHBIM K APYromn eKe.

Mynet DJ Console 4-Mx ocHaweH 2 CcTepeoBXoAamu Ha 3afHel nmaHemu (2 mapbl no 2
moHopasbema RCA). YkaxuTe TN ayaMoncTouHWKa ¢ naHenu ynpasnenus nynsta DJ Console 4-
Mx — 310 MOXeT 6bITb YpoBeHb OHO (phono), 0bbIYHbIA NUHENRHbIRA (consumer ling) (-10 obB),
npocn nuHeiiHbIA (pro line) (+4 dBu) nnmu ycunewHblit nuHeiHbin (boosted line) (+8 dBu) — n
npocTO MOAKNKYMTE BblOpaHHbI ayaMOMCTOYHUK K 6enomy (neBbli)) W KpacHoMmy (npasblif)
pasbemam RCA: Bxogbl 1-2 ans gekn A v Bxogbl 3-4 ans geku B. Takum 0bpasom, moxHo Bynet
3aMeHNTb ayMoAOPOXKY C KOMMbKOTEPa, BOCTIPOM3BOAMMYIO Ha fieke A, My3blKanbHbIM CUrHanom
Ha Bxoge 1-2, a ayanofopoxKy ¢ Aekn B — My3blkanbHbIM curHanom Ha sxoge 3-4.
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% D) Console 4-Mx

& 0653aTENBHO YKAXMTE TUN ayAMOMCTONHUKA (T. €., MPaBUIbHbIA YPOBEHb BbIBOAA A1
MOAKITI0YAEeMOro  yCTPOACTBA) Ha  MaHenW  ynpaBrneHWs nepeg  NOAKMHOYEHUEM
ayAMONCTOYHMKA, a He nocne NoakmoyeHus. Takum 06pasom yaactcs u3bexarb BO3MOXHOMO
NCKaXeHWA 3BYyKa.

MomMumMO MpoYero, BHELUHWE AYAMOWCTOYHMKM MOXHO —BbIpaBHWBATh  (3KBANawawHr) W
perynupoBaTtb rPOMKOCTb CUrHama aHarnornyHo paboTe C KOMMbIOTEPHBIMM ayaMoAOpOXKaMu
(@ns HacTpOViKM YPOBHSI TPOMKOCTU Ha Kaxpaon feke cnyxar perynatopbl Gain). Takum obpasom
obecneynBaeTcs rMaaKkoCTb MUKLUMPOBAHNS U NOMHOE yNpaBrneHne 3ByKOM MUKCa.

YpoBeHb Ha BXOfe ANs Kaxaoi AeKU MOXHO 3adaTth B naHenw ynpaenenus nynbta DJ Console 4-
Mx («phono», «consumer line», «pro line» unu «boosted») B COOTBETCTBUM C BbLIXOAHBIM
YPOBHEM MOAKHOYAEMOr0 YCTPOACTBA. [iNs NOMyYeHns 4ONONHUTENbHBIX CBEEHMIA CM. pa3aen
5.3.1. O6Lume HACTPOiiK NaHeny ynpaBneHus.

AX Y6eauTech, Y4TO BXOAHOM YPOBEHb AMs YCTPONMCTBA BbiOpaH MpaBuNbHO, Tak Kak B
MPOTWBHOM CITy4ae BO3HUKAET PUCK NOBPEXAEHNS 060PYA0BaAHNS.

[Mpu ncnonb3oBaHumn BEPTYLLKN C kabenem 3aseMneHus:

- B naHenn ynpaenenus nynstom DJ Console 4-Mx Bbibepute yposeHb Phono pans
COOTBETCTBYIOLLEN AEKM;

- nogkmniounTe kabenb 3a3emneHnst OT BEPTYLUKA K Pa3beMy 3a3eMIEHUst Ha 3afHei naHemm
nyneta DJ Console 4-Mx. 3asemneHue nO3BOMSET COKPATUTb MOMEXU, KOTOPble MOryT
BO3HUKHYTb Ha BEPTYLLKE, 1 0becneunTb YncToTy 3Byka. K pasbemy 3asemnenus Ha nynste DJ
Console 4-Mx 6e3 npobnem MOXHO NOLKMIYNTL 2 NPOBOAA 3a3EMITEHNS OT 2 BEPTYLLEK.

[ins ynpaBneHus ayavoBXOAOM Ha COOTBETCTBYIOLMX AeKaX UCTONb3yTCa B KHoMku Source
Ha nynbte DJ Console 4-Mx (Source 1 — ans aexun A, Source 2 — ans geku B). Mo ymonyaxmio
B Ka4Y€CTBE BXOAHOrO CUrHana BblbpaHbl KOMMbIOTEPHbIE ayAMOAOPOXKW: AN NEPEKoYeHns Ha
BHELUHUA ayAMOMCTOYHWUK MPOCTO HaxmuTe KHOMKY Source. YT0bbI OTKMIOYMTL BHELLHMIA
VICTOYHMK M BEPHYTLCS K KOMMBIOTEPHOMY @yamo, MOBTOPHO HAXMUTE 3Ty KHOMKY (CM. pasaen 8.7.
KHonku Source).

7.2 MoakntoueHne MukpodhoHa

Ha nepenHei u BepxHeit naHenax nynsta DJ Console 4-Mx umeetcs no ogHOMY pasbemy Tuna
mxek V4" (6,35 Mm). PekomeHayeTcs 1cnonb3oBaTb MAKPOOH ANs ronoca ¢ ConpoTuBneHnem 1-
64 OM. MukpodhoH CryxuT Anst obLLeHUs ¢ ayauTOPUE N HAMOXEHNS rooca NOBEPX My3blKU
(HanpuMep, MOXHO CBOAMTb CWrHam OT MMKPO(OHA C ayavoBbixodamn 1-2); MOXHO Tarkoke
3aMEHNTb My3bIKy FONIOCOM Ha fieke A.

AX O6patute BHUMaHWE: MUKPOGOHbI C (haHTOMHbIM nuTaHvem (phantom power) He
nopnepxveatotcs nynstom DJ Console 4-Mx.
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BkntoueHne v BbiknioueHe MUKpodOoHa BbINONHseTCS ¢ nomoLysto kHonku Mic On/Off Ha nynbTe
DJ Console 4-Mx. [ins HacTpoiikin YpOBHS FPOMKOCTI MUKPOIOHA CITYXUT PErynaTop rpOMKOCTY.

MukpodporHeIn Bxog nynbta DJ Console 4-Mx noanepxusaet cyHkumio «talk-over», kotopas
aBTOMATMYECKN CHINKAET POMKOCTb BOCMPOM3BOAMMONA My3blku, 4TOObI Obin CrbIWEH ronoc.
MpexHuit ypoBEHb My3bIkW BOCCTAHABMMBAETCA MOCIE OTKIIOYEHNS BXO4A MUKPOKOHa.

[ns nonyyeHus BOMONHWTENbHbLIX CBEAEHWA NO HACTponke (yHKUMK nopaeneHus «talk-over» n
1CMonb30BaHWI MUKpooHa cm. pasaen 5.3.2. Bknagka Main (OcHoBHoe).

8. ®YHKUMW NYJIbTA DJ CONSOLE 4-MX

8.1. Oncku

Ouckn nynbta DJ Console 4-Mx cuMynupytoT BMHWNOBbIE BEpTYLLKM: MOBOPOTOM [Mcka
OCYLLIECTBMNAETCA CKPETYMHT W NEepeMeLLEeHne Kypcopa Briepef M Hasaj No My3blkanbHbIM
[0POXKaM C Lienblo BbiOopa METKM, Mocne KOTOpOi Ha4yHETCS BOCMPOM3BEAEHNE [AOPOXKM NS
ayauTopum.

3T ancku ¢ anameTpom 12 cM (pasmep CD) SBNSKOTCA CEHCOPHBIMU: OHW PaCMO3HAIOT AABNEHMe
PYKU 1 MO3BONSIOT BINOMHSATL CKPETUMHT, (PU3MYECKM OCTAHABNMBAs BOCTIPOM3BEOEHNE, — Kak
Ha BUMHWUMOBOI BepTylKe. CuHASA MOLCBETKA B LIEHTPe [AMCKa 03HaYaeT CEHCOPHYK (YHKLMIO.
Kpome Toro, aTn auckv 06nafaioT 04eHb BbICOKOI TOYHOCTLIO: MOBOPOT AMCKOB PACcro3HaeTes ¢
TOYHOCTbI0 256 LUaroB 3a 04HO NOBOPOTHOE ABUKEHME.

C nomoLblo ANCKOB BbINONMHSETCS (DyHKUMS noucka (MOBOpOT Aucka cOoky unm cBepxy 6e3
HaXXaTus1) N CKPETUMHra (NErKoe HaxaTne Ha AuCK).

Ha naHenu ynpaBneHus yka3blBaeTCH KOMMYECTBO LLArOB, PErMCTPUPYEMbIX AMCKOM 3a OAWH
MOBOPOT (3TO He CBA3AHO C CEHCOPHOW (PYHKLIMEN Bepxa AUCKOB): MOXHO OCTaBUTb 3HAYEHMe Mo
YMONYaHMI0 1N BbIbpaTh 3Ha4YeHne, paBHOE CTaHLAPTHOMY YuCny, AeneHHoMy Ha 2, 4 unn 8. C
MOMOLLbI0 MAHENW yYnpaBneHWs [OMCKA  MOXHO Takke OTKMounTb. [Ing  nomyveHns
[ONONMHUTENbHBIX CBELEHMI CM. pasaen 5.3.2. Bknagka Main (OcHoBHoe).

Pexum anckos (N0 yMONYaHMIO BKITIOYEH PEXUM CKPETYMHIA) M3MEHSETCS C NOMOLLBIO KHOMKM
Scratch: HaxmuTe kHomKy, 4TOBbI NeperT K COyHKLUMM noucka ANs nepemeLleHns Bnepeq w
Ha3ap B npeaenax AopoXku. [ing BO3BPaLUEHNS K PEXUMY CKPETHMHI CHOBA HAXMUTE KHONMKY.

C noMmoLLblo [ANCKOB MOXHO Takke MepemeluaThCcsi Mo CuckaMm MysblkanbHbIX 3anuceir. [Ans
HaBurauun no nanke ¢ GOMbLIMM KOMMYECTBOM (haiinoB MPOCTO MOBEPHUTE AWCK, YOepXuBas
kHonky Up nnu Down Ha nynbTe st YCKOPEHHOTO NepeMELLEHUS MO CTICKY.

8.2. ®eiipepsbl (cnanpepbl)
Kpoccdenpep

Mynbt DJ Console 4-Mx nopnepxuBaeT BOCNpon3BeaeHne 1 My3blkanbHON CTEPEOAOPOXKM Ha
KaXoon feke (2 My3sblkambHbIX CTEpeosopoXku ofHoBpemeHHo). C momousio kpoccdeiiaepa
OCYLLIECTBNSIETCA NEpeMeLLeHne MeXay NeBoii U NpaBoii Aekamu C Lenbi cBeaeHus 2 unm 4
[JIOPOXEK.
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Mepemellenne kpoccdeigepa A0 KOHUA BMEBO O3HA4YaeT CO3AaHME MMKCa  (My3blKM,
Bocnpoussoaumoi Ana ayautopun) Ha 100% u3 curHana ¢ nesbIX gek: Heobxoaumoe ycrosue
NP1 MUAKLLMPOBAHWM C NOMOLLbI0 4 Aek. YCTaHOBKa Kpoccderaepa no LeHTpy o3HavaeT, uto 50%
My3bIKanbHOro cUrHana noctynaet ¢ nesown aeku u 50% — ¢ npason. U 1. n.

Perynsitopbl rpomkocTu

PerynsTop rpomMKoCT Ha neBOi Aeke ynpaBnsieT YpoBHEM rpomkocTu Ha geke A uim C, a
MnpaBblil PErynaTop rPOMKOCTM — YPOBHEM rPOMKOCTY Ha Aeke B unm D.

ViameHeHne TPOMKOCTU Ha pasnnyHbIX AeKax No3BONAT YyNpaBnATb nepexoaam Mexay aekamu.

Ecnu ypoBeHb rpoMKOCTW Ha OAHON 13 AeK HEAOCTATOYEH, KOrAa Craitgep rpOMKOCTU HaxoanTCs
B KpaliHEM MOMOXEHNUM, NPOCTO YBENMYbTE MAKCUMANbHbIA YPOBEHb MPOMKOCTM Ha AaHHOW Aeke
C nomoLLbto perynstopa Gain.

8.3. KHonku «Bocnpoussepenue/naysa» u «Cue»

TN KHOMKM HaXOLATCA C NEBOW W C NPaBOil CTOPOHbI LiEHTPanbHON MUKLIEPHOM 30HbI nynbTa DJ
Console 4-Mx 1 paboTatoT ans 2 unm 4 gex.

- Bocnpousse.qeﬂwelnaysa: Ha4yano BOCMPOM3BEAEHWA  MY3blkM  UNK NPUOCTAHOBKA
BOCNpoM3BeaeHMA Ha TeKyLLeM MeCcTe [JOPOXKK.

- Cue: yCTaHOBKa METKK (MapKepa, C KOTOpPOro Ha4uMHaeTcA BocnpomBe,quMe) Ha TeKyliem
MecCTe B JOPOXKE.

8.4. Knonka «Cton»

OcTaHoBKa BOCMPON3BEAEHIS [OPOXKI Ha COOTBETCTBYIOLLEH AEKe.

8.5. KHonku nepemoTku Bnepea v Ha3ag

3T KHOMKM, pacrnonoXeHHble MPSAMO Haj AWCKaMW Ha Kaxgonm AeKke, MNO3BONsoT 6bICTp0
nepemeLllaTeCA B npeaenax My3blkanbHbIX OOPOXEK: ANnA NepeMOTKM AOPOXKW Bnepen wunu
Hasaj HaXmute COOTBETCTBYHOLLYK KHOMKY — 3TO yJJ,O6HbIl7I cnocob 6bICTp0 1 TOYHO HanTm
HYXXHO€ MECTO B NecHe.

8.6. Moaynsauus

- 2 wnn 4 perynstopa mopynsuum Pitch (cnaipepbl) — C nomowblo perynsaTopos
MOAYNAUNM  MOXHO HAcTPOUTb CKOPOCTb BOCTIPOWM3BEAEHWS [OPOXKMA, YBENUYMB UMK
yMeHbLUMB nokasatens BPM (Beats Per Minute, ynapos B MuHyTy). Hanpumep, Ha anckoteke
yoobHO HAaCTpOWTb HOBYK My3blKanbHY [OPOXKY Ha CKOpOCTb mnpefplaylien, 4Tobbl
TaHLYIOLWWM He NPUXOAUIIOC MEHSATL CBOW PUTM MPM NEpexofe OT OAHOM JOPOXKE K APYrou.
OTM perynaTopbl MOZynsyuM paboTarT ToYHee ApYrX MUKLIEPHbIX KOHTponnepos Hercules,
obecneunsas TouHocTb 14 6wt (MpotuB 7 6wT Ha Apyrux nynbtax Hercules), awanasoH
ABWKeHUs 60 MM 1 2 KHOMKM Ans ynpaBneHus NporpaMMHOIA Moaynsumeit (Hanpumep, Ans
M3MEHeHNs auanasoHa Moaynsauwm ¢ 6% no 12% s nporpamme VirtualDJ).
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- Pitch Bend (- 1 +) — 3Tn KHOMKK cryaT ANS BPEMEHHOMO YBEMUYEHWS WU YMEHbLUEHNS
CKOPOCTI BOCMPOM3BEAEHUS [AOPOXKM. TaKoro poAa M3MEHEHUS HOCAT «rMBKuMin» Xxapaktep
NPUMEHSAOTCS TOMNbKO B MOMEHT HaXaThs KHOMKM.

- Sync — HaxaTue 3TOM KHOMKW MO3BONSET CMHXPOHWU3MPOBATL CKOPOCTb BOCMPOW3BEAEHMS
My3blkv (nokasatens BPM) Ha cooTBeTcTBYIOWEN Aeke ¢ nokasaTenem BPM Ha apyroi feke.

B uenom, perynupoBaHue MOAynsLMM BIIUSIET HA CKOPOCTb W TOHANBHOCTb My3blki: YeM BbicTpee
BOCMPOW3BEEHNE, TEM BblLLE 3BYK, U HA060POT.

8.7. KHonku Source

AX lMepen mcnonb3oBaHWeM kHomok Source ybeautech, Yto B nose Inputs Ha maHenm
Sound setup nporpammbl VirtualDJ ycraHoBneHo 3Hauvenue Line-Ins. Ecrv B atom none
ycTaHoBneHo 3HaveHne None, KHOMKM Source OTKMIOYEHB.

C nomotybio kHonok Source 1 1 Source 2 BbINOMHAETCH 3aMEHa KOMMLIOTEPHBIX MY3bIKarbHbIX
Aopoxek Ha fAeke A wnum B, COOTBETCTBEHHO, ayAWOMCTOMHUKOM, NOAKIMOYEHHbIM K
COOTBETCTBYIOWEMY BXOAY. [InNs OTKMIOYEHUS CWUrHana C BHELIHEro ayauoWUCTOMHUKA 1
BO3BPALLEHNS K KOMMbIOTEPHOI AOPOXKE MOBTOPHO HAXKMUTE 3TY KHONMKY.

AX Ob6s3aTenbHO BbibepuTe Ans NOAKMIOYEHHOTO YCTPOCTBA COOTBETCTBYHOLMA YPOBEHD
Bxoga (Phono, Line, Pro Line, Boost) Ha naHenu ynpaenexusi DJ Console 4-Mx; B npoTBHOM
Ccry4yae BO3HWKAET PUCK MOBPEXAEHWS 00OpyAOBaHWS (4N1s MOMYYEHUS AOMOMHUTENbHbIX
cBegeHnin cM. pasgen 5.3.1. O6uime HACTpOiikM naHenw ynpaBrenus). 3aTem cnegyet
OTPEryn1poBaTth YCUMeHne ¢ NoMOoLLbo perynsTopa Gain COOTBETCTBYHOLLEN JEKU HA NynbTe
DJ Console 4-Mx.

8.8. KHonka Shift (ans yuknos / npocnywmBanusa | camnnepa /
adpekToB) n KHOMNKM 1-6

Ha nynbte DJ Console 4-Mx npencrtaBneH akBuBaneHT 12 KHOMOK Ha KaXmow feke Ans

nobaeneHns adeKToB, LMKIOB W PyHKUMM NpocnywmBaHns. bnarogaps kHonke Shift kHonku 1-

6 Ha kaxgon fdeke npeobpasyloTcs B KHOMKM 7-12. ®yHKUMW: Hayano UMKNa, KOHEL Lukna,
ObicTpas meTka 1/2/3/4, 3anuck Ha camnnep, BOCPONU3BEeAEHWE € camnnepa n 4 addekTa.

8.9. KHonku Load on Left Deck (3arpy3ka Ha neByw pgeky) /
Load on Right Deck (3arpy3ka Ha npaByo aeky)

C NMOMOLLBI0 3TUX KHOMOK BbINOMHAETCA 3arpyska BblAeNEHHbIX MY3blKanbHbIX OOPOXEK B
nporpamme VirtualDJ Ha COOTBETCTBYHOLLYIO [IEKY.
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8.10.  KHonku Cue Select Left Deck (Bbibop npocnywmBaHus Ha
nesoi peke) / Cue Select Right Deck (Bbibop npocnywmBaHus
Ha npaBou Aeke)

C noMOLLbI0 3TWX KHOMOK BbIMONHSIETCS BLIOOP €KW 711 MOHUTOPUHIA Yepe3 HayLLHWKK, Koraa
perynstop Cue/Mix Haxogutcs B monoxeHun Cue: C MX MOMOLBIO MOXHO Bblbupatb u3 4
[OCTYNHbIX fEK.

8.11. KHonku HaBuraumm: Up n Down

C nowmowbto kHomok Up u Down BbINOAHSETCS HaBWrauust Mo namkam W My3blkaribHbIM
oubnuoTekam: nepexoa k npeabiaywiemy (Up) unm cnegytowemy (Down) mysbikanbHomy dhainy /
nanke. [Jns yCKOPEHHOTO nepexoaa Mo MyablkarbHbIM criuckam Haxmute kHonky Up unm Down,
O[HOBPEMEHHO NOBOPaYMBas NPaBbIf AUCK.

8.12.  Perynsarop Cue/Mix

C nomouwpio perynatopa Cue/Mix BbINONHAETCA perynupoBka YpOBHS NpOCHyLUMBAEMON
AOPOXKW OTHOCUTENBHO OOLIEro YPOBHS MUKCA B HAYLIHMKaX WNW AMHAMWUKAX MOHWUTOPMHTa.
CropoHa Cue perynsTopa COOTBETCTBYET MPOCMyLIMBAaEMON aeke, a ctopoHa Mix — mukcy,
BOCMPOM3BOAVNMOMY ANS ayaNUTOpUM.

8.13.  PerynsaTtopbl BbipaBHMBaHUSA (3KBaNan3uHr)

Perynstopbl BblpaBHuBaHus (Bass, Medium n Treble) Ha kaxpoit geke wcnonb3ayotcs Ans
npugaHus My3bikarnbHbIM 3anucsM ocoboro konoputa. Hanpumvep:

- MOXHO ynyywuTb backl 1 caenatb neckHio 6onee TaHueBanbHoi (6ackl obecneynsatT Temn);

- MOXHO cfienaTb PEMUKC NeceH, YCUNMB CPedHMe YacTOTbl (FAe HAXOAWTCs Tonoc nesua) u
CMMKLLMPOBAB AOPOXKY C [OPOXKOM, Y KOTOPOW Bblpe3aHbl CPEfHIE YacToTbl, Ha APYroil AeKe.

Kpowme Toro, MOXHO C NOMOLLbK0 MaHUMYNALuMIA ¢ GacaMu CO3AaTb Nepexodbl Mexay A0pPOXKaMu:
- CUHXPOHM3aLMS 4 [LOPOXKEX;
- Bblpe3aHue CpeaHuX 1 BbICOKUX 4acToT Ha 0Benx Aekax, CoXpaHeHe TONbKO yaapos 6acos;

- NepeMellieH1e kpocceiaepa ¢ NepBoil Jeku Ha BTOPYID C BOCCTAHOBMEHWEM CPEAHUX U
BbICOKMX YaCTOT.
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9. OCHOBHbIE CBEOEHUA O MUKLLUPOBAHUU

na nonyyeHus AONONHUTENbHLIX CBEAEHWMA MO UCMOML30BAHMIO MMUKILEPHOW MPOrpamMMmbl
VirtualDJ, BxopAwel B KOMNnekT nynbTa, obpaTMTeCb K PYKOBOACTBY Monb3oBatens
nporpammsl VirtualDJ, koTopoe MOXHO HaiiT Ha ycTaHoBo4YHOM CD nynbta DJ Console 4-Mx
unu 3arpysautb C Beb-caWTa TexHudeckom nopmepxkkm Hercules Technical Support
(http:/its.hercules.com).

Mpexge Bcero, xenatenbHo, 4ToBbl ayauodainbl M3  My3blkanbHoi  Gubnmotekn  Gbinu
npoaHanuanpoBaHsl nporpammon VirtualDJ, kotopas onpegenut nokasaten BPM (yaapos B MuHyTY)
Ans Jopoxek. [1ockornbky Ans CBeAeHWS My3blkanbHbIX AOPOXeK Heobxoguma CYHXPOHM3aLMS MX
OWTOB, Tak KaKk ABE MECHM HaknadplBalOTCA Apyr Ha apyra, nmotpebyeTcs BbibpaTb [OPOXKA C
coBrafatowmmn nokasarenamu BPM, utobbl 0becrneuntb nnaBHbIA NEpPEXon OT OfHOA JOPOXKM K
JpYron. Minv MOHO CBECTV AOPOXKY C APYTOi OPOXKONA, 3HaueHne BPM kotopoit B [1Ba pa3a MeHbLLe
vnn Gonblue (Hanpumep, 60 BPM 1 120 BPM), uto Takke ofecneunt [OCTAaTOMHYK MNaBHOCTb
nepexofia Mexay AoPOKKaMM.

Obpatute BHUMaHWe: Ans aHanmvsa pairnos M onpegeneHns wx nokasatenern BPM nporpamme
VirtualDJ moxeT notpeboBaTbCs HEKOTOpPOE BpeMmsl, OCODEHHO ecr aHammaupyetcs Gonbluoe
KONW4YECTBO MeceH. OTy onepauyio CriesyeT Npov3BOAuTL 3apaHee, Tak Kak A ee BbiMONHEHNs
TPeBYIOTCS 3HAUMTENBHBIE CUCTEMHBIE PECYPChI KOMMboTepa. [103ToMy pekomeHayeTcs, Hanpumep,
BKITHO4UTb aHaNM3 BCE My3bIkarnbHOI KONNEKLMW Ha HOYb.

lMporpamma VirtualDJ no3sonseT cosnasatb «BUPTYarbHble Nankiy, Ans CO3AaHUS KOTOpbIX CreayeT
LUErKHYTb 3HAYOK BUPTYarnbHOM Manky B MporpaMme, a 3aTeM ykasaTb UMs nanku. B BupTyanbHoii
narnke COLEPKUTCS KONMeKUMst SpMbIKOB Ha OPOXKM, obecneunsast ObICTPbIA AOCTYN K BbIOpaHHbIM
rpynnam [OpoXKeK. AHanorMyHO CrMCKy BOCTPOM3BELEHMS| — MepeTackMBaHue ayayoLopoXkA B
BUPTYarbHYIO Manky He BeAET K n3n4eckoMy nepemeLLieHIto chaiina B aTy narky, NpocTo CO3[aeTcs
APIbIK CO CCbINKON HA MECTOMONOXeHWe daitna. To o4eHb yaobHbIA crocob cucTemaTuaaLmy rpynn
MeceH Anst MUKLLMPOBAHWS; MOXHO BbiTb YBEPEHHBIM, YTO B K2XO0I Ipynne AOPOXKEK B BUPTYambHbIX
narkax Cofepxarcs 3anucu ¢ aHanorMyHbIMM nokasatensmy BPM. [ins Haurawmm no [opoxkam B
nporpamme VirtualDJ ucnonb3yetcs MMpoBOAHMK; (DYHKUMSI MOMCKa MO3BOMSET HaXoaWTb HYXHble
[JIOPOXKM, MOCIIE YETO MX MOXHO MPOCTO NEPETALLMTh B ApYriAe BUPTyarbHbIE nanku.

Koroa popoxka BOCMpOM3BOAWTCS NS ayaMTOPUN Ha NEBOV AeKe, AWMKENA HaxuMaeT kHorky Cue
Select Right Deck Ha nynste DJ Console 4-Mx M C NOMOLUBIO HAyLUHWKOB MPOCIYLLMBAET M
perynupyeT criedytoLylo AOpOoXKY Ans Bocripow3sseneHus. MoXHO OTperynupoBaTb MOZymsLyO
[JOPOXKM (C NOMOLLBI0 perynsTopoB MogynsiLym u kHonok Pitch Bend), a Taicke ybeautbes, uto out
JOPOXKM XOPOLLO CoBMagaeT ¢ GUTOM BOCMPOM3BOAMMON Ha NeBon Aeke Aopoxku. [o mepe
npubnKeHNs KOHLA JOPOXKWA Ha NEBON [eke OWMKel HauMHaeT caBuraTb Kpoccdeiaep k npason
[exe (M O[HOBPEMEHHO MOXET WCMONb30BaTh PErynATOPbI FPOMKOCTY A KaXA0M [eku ANS NNaBHOMo
nepexoga), 4Tobbl ayauTopus MOCTENEHHO HadMHana BCE Myyle CrblaTb B MUKCE [OPOXKY,
BOCMPOM3BOAMMYHO Ha npaBoit Jeke. C noMoLLpio perynsTopoB EQ Ha Kaxaon aeke OnmKeln MoxeT
obecneyuTs rmapKoe CBeAeHNe JOPOXEK: HaNpUMeP, COKPATUB CPEOHIE 1 BbICOKWE YaCTOTbI HA OHOM
Jexe, Tak 4Tobbl BO BpeMs nepexofa OfHON NECHN B APYryto Bbinn CribILLHBI NOYTK TOMbKO Bacosble
4acToThI (BKIKOYAs GUT NECHM).

Bo Bpems BOCnpou3BeneHns NeCeH AnmKe MOXET Takke 1Cronb3oBaTh (yHKLMM SEKTOB 1 Lvkna
Ha nyneTe DJ Console 4-Mx, 4ToBbl yeunuTb BHUMaHWE Ha PasniyHbIX YaCTAX MECEH UMK UX MUKCA,
yTobbl «3aBECTU» TYCOBKY W 3aCTaBUTb €€ TaHUeBaTb — BO3MOXHOCTM ANs TBOPYECTBA B
MMKLLMPOBaHUN BECKOHEYHBI N CO BPEMEHEM, MOTPEHMPOBABLLMCh, Bbl CTAHETE CaMbIM HACTOSLLMM

npocow!
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10. KOHOUT'YPUPOBAHUE B MIDI-PEXXUME

Mynst DJ Console 4-Mx moxet pabotatb B pexume MIDI-koHTponnepa: KHOMKW, perynsTopbl,
teigepsl M aucku  nockbinaoT  MIDI-curHanbl,  koTopble 3aTem  paclumpoBbIBAKOTCS
nporpammamu ¢ nogaepxkoir MIDI. B nporpamme, nognepxwveatowen MIDI-komaHgp!, cnegyet
BblbpaTh nynbT DJ Console 4-Mx B kauectse MIDI-koHTpoNnEpa.

MHore My3blkarbHble MPUROXeHUs CO BCTpoeHHoW nogaepxkkoir MIDI umetoT  «pexum
00y4eHns»: NPOCTO HAXMMUTE KHOMKY, NMOBEPHUTE PETYNATOP UMK AUCK UMW CABUHLTE Cnaitaep Ha
nynete DJ Console 4-Mx, utoBbl CBA3aTL 3TOT OpraH ynpaBneHWs C OpraHoOM YnpaBheHus B
nporpamMme. HekoTopble nonynsipHble MPUMOXeHUs C MOAAEPKKOM pexuma obyyenuss MIDI:
Native Instruments Traktor, Ableton Live, Mixvibes u Image Line Deckadance.

A Cnncok opraHoB ynpaenenus MIDI npuBemeH B [punoxeHun B KOHLE AaHHOM
WHCTPYKLMK.

11.0TBETbI HA YACTbIE BOMNPOCHI

1. MoxHo nu ucnonb3oBatb nynbT DJ Console 4-Mx ¢ mukwepHbiM MO, OTAUYHLIM OT
nporpaMMmbl, BXOASALEA B KOMNNEKT?

[a: nockonbky nynbT DJ Console 4-Mx pabotaet B kavectBe MIDI-koHTponnepa U MoXeT
nocbinatb  MIDI-komMaHgbl, €ro MOXHO UCMoMb3oBaTb C  NioObIMM  NMporpamMmamy,
noHumatoLumu MIDI-komaHab!. Cm. pasaen 10. KoHdmrypuposatue B MIDI-pexume.

2. MoxHo nu ucnonb3oBatb nynbT DJ Console 4-Mx 6e3 komnbioTepa?

Het, nynbt DJ Console 4-Mx coBeplweHHO He (yHKUMOHMPYET 6€3 NoaKmMioYeHus K
KOMMbIOTEPY.

3. MoXHO nU BbINONHATL MWKWMPOBaHWe Hanpsmyw ¢ ayavwo-CD B MuKwepHom

nporpamme?
Ja, ayano-CD MoXHO MuKwMpoBaThb Hanpsimyto ¢ npueoga CD/DVD-ROM B nporpamme
VirtualDJ. MpocTo 3arpyaute ayarogopoxky ¢ CD B cncok BOCNPOU3BEEHNS HA AEKe NyMbTa
DJ Console 4-Mx, kak ecnvt 6b1 310 6611 ayarodaiin, — 1 Bce roToBO ANst MUKLUMPOBAHMS.

4. Pa6otaet nu nynbT DJ Console 4-Mx npu noakntouyeHuu k koHueHTpatopy USB?

[Jla, npu ycnosuw, 4to KoHUEHTpaTop USB nofkmioyeH K cetn nutanus.

5. MoxHO nin coOXpaHUTb MUKCbI, CO3AaHHbIe Ha nynbTe DJ Console 4-Mx, B ayanodpaiin?
[la, MUKCbI MOXHO coxpaHsTb ¢ nomoLLbto kHomku REC (3anuck) B nporpamme VirtualDJ.

6. MoxHo nu ¢ nomowbio nynbta DJ Console 4-Mx ynpaBnaTts 4 nekamu B Traktor Pro?
[Ja, Heobxoarmo Tonbko MMnopTUpoBaTh daiin TSI ¢ noanepxkoit 4-4eKoBOro ynpasneHus B
Traktor Pro.

Ecnu Bbl xopoLuLo 3HakoMbl ¢ nporpammoit Traktor, MOXHO co3aaTh cobeTBEHHbIN daiin TSI,
Unmn 3arpyauTe haiin Takoro Tuna ¢ Be6-canta TexHUYeckon nopaepxku Hercules
(http://ts.hercules.com), B pasgene 3arpysku:

Product genre: DJ/Music > Product family: Controller with audio > Product name: DJ
Console 4-Mx > Link: Software.
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12. TEXHUWYECKAA NOAAEPXKA

[Mpn BO3HMKHOBEHUM NpOBnem ¢ yCTPONCTBOM noceTuTe canT hitp://ts.hercules.com u BbiGepuTe CBOI A3bIK.
Ha atom caiiTe nmeetcs AOCTyn K pasnuuHbiM pecypcam (OTBeTbl Ha yacTo 3apaBaeMble Bonpockl (FAQ),
nocnepHue Bepcun aparieepos 1 [10), koTopble NOMOrYT ycTpaHuTh npobnemy. Ecnu ycTpaHuTb ee He
yAaeTcs, MOXHO 0bpaTuTbes B cyxBy TexHudeckon noaaepxku Hercules («Technical Support»):

[No anekTpoHHOI nouTe:
Yrobbl  BOCMONb30BATLCH  YCMyraMu TEXHWYECKOW NOAAEPXKKAM NO  SMNEKTPOHHOM MovyTe, CHavana

3aperucTpupyiTeck Ha caite. MpefocTasneHHble BaMi CBELEHNS NOMOrYT HalWM crieLuanucTam beicTpee
pa3peLunTb Bally npobnemy.

LLienknute cebinky Registration Ha neBoii ctopoHe cTpaHuubl « Technical Supporty 1 BbINONHUTE ykasaHus
Ha aKkpaHe.

Ecnu Bbl y)xe 3aperncTpupoBaHbl, BBEANTE UMS MOMb3oBaTens 1 naponb B nons Username n Password 1
wenkHute Login (Bontn).

12.1. CBepneHus o rapaHTum

Kopnopauws Guillemot Corporation S.A. («Guillemot») rapaHTupyeT cBOMM KnueHTam BO BCEM MUpe, YTO B JaHHOM u3fenun Hercules He GyneT
BbISBNIEHO HUKakvX Ae(EKTOB MaTepuasnioB M MPOM3BOACTBA B TeYeHWe ABYX (2) NeT CO AHS MepBOHauasbHoro mpuobpetenus. B cnyyae
obHapyxeHUst [edekToB W3AenUst BO BPEMs rapaHTUMHOTO Mepuofa HesaMepnuTenbHo obpatutech B Cryxby TEXHMYECKOM MOAAEPXKY,
COTPYAHMKM KOTOPOW OMpefensiT AanbHeiiwyio npouenypy. Ecnu pedbekt Gynet noaTBepkaeH, vsfende Crefyet BEpHYTb MO MeCTy
npuoBpeTeHns (Mnu B Nioboe Apyroe MecTo, ykasaHHoe Cryx0oil TeXHUYECKOI NOAAEPXKKM).
B pamkax AeiiCTBUs rapaHTUn AedekTHoe u3fenue ByaeT, No yCMOTPEeHMIO CryxGbl TEXHUYECKO! NOAAEPKKY, OTPEMOHTUPOBAHO UMK 3aMEHEHO.
B mepe, paspeLueHHoi NpUMeHMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, MOMHAs OTBETCTBEHHOCTb koMnaHu Guillemot 1 ee fo4epHIX KOMNaHWi (B TOM uncne
KOCBEHHbII1 yllepb) orpaHu4MBaeTCst PEeMOHTOM Wnu 3ameHoil uafenus Hercules. HacTosiwas rapaHTvs He ywemnsieT npas notpebutens,
MpefoCTaBMsieMbIX €My MPUMEHNMbIMYA 3aKOHaMM B OTHOLLEHIM MPOAAXM NOTPEGUTENbCKUX TOBAPOB.
Hacrosilas rapaHTusi He pacnpocTpaHsieTcs: (1) Ha CUTyaLuu, koraa usfenve Bbino BIFOM3MEHEHO, OTKPLITO, MOANMULMPOBAHO UMK MONYYMIo
MOBPEXAEHUS B Pe3yrnbTaTe HeAOMyCTAMOrO MMM HEMPaBMILHOTO MCTONb30BaHMS, HEBPEXHOCTM WM HECYACTHOrO CMyyas, ecTeCTBEHHOro
u3Hoca Unu ntoboit Apyroit MpUYKHbI, He CBSA3aHHONM C JedheKTOM MaTepuanoB UNnu NPOM3BOACTBA; (2) Ha CUTYaLuu, KOrAa ykalauus cryxObl
TEXHUYECKOW MOAAEPXKN He Bbinu BbinonHeHbl; (3) Ha MO, BbinylieHHoe He komnawuelt Guillemot, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHseTcs
OT/ienNbHas rapaHTIs COOTBETCTBYIOLLIErO NPOM3BOANTENS.
Topzoebie mapku
Hercules® sBnseTcs 3apervcTpupoBaHHoi TOproBoi Mapkoit kopnopauuu Guillemot Corporation S.A. Microsoft® Windows® XP, Vista un 7
SBMSIOTCA 3apEerucTpUpoBaHHbIMK TOProBbIMM Mapkamu kopropauuu Microsoft B CLUA wiunm ppyrux ctpanax. Mac u Mac OS sBnsiotcs
TOProBbIMK Mapkami komnanum Apple Inc., 3apernctpuposarHoit B CLUA u apyrux cTpanax. VirtualDJ™ sBnsieTcst TOProBoit Mapkoi koMnanun
Atomix Productions. Bce ocTanbHble TOproBble Mapki M Ha3aHusi GpEeHOOB HACTOSLMM MPU3HAKTCS WU SBNSIOTCS COBCTBEHHOCTbIO
COOTBETCTBYIOLWX BniafenbLes. WnnicTpaLyui MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELIHEMY BUAY/(YHKLMAM KOHKpeTHoro uapenus. Copepxatue,
KOHCTPYKLMSt M TEXHUYECKUe XapaKTepUCTUKM M3fenust MoryT BbiTb M3MeHeHbl Ge3 MpeBapuTenbHOTO yBEJOMIEHNS U 3aBUCAT OT CTpaHbl
npuoBpeTeHns.
3asieneHue o coomeemcmeuu
3AABNEHNME O COOTBETCTBMM TPEBEOBAHWAM EJC: B pesynbtate npoBepku Obino oBHapyxeHo, 4To AaHHoe oopynoBaHue
cootBeTcTByeT TpebosaHuam [upektvebl Coseta EC 89/336/EEC ot 3 mas 1989r. 0 npuBeaeHun B COOTBETCTBUE 3aKOHOAATENbCTBA
TOCYAapCTB-4NEHOB B OTHOLUEHIM 3NEKTPOMArHUTHOM COBMECTUMOCTM, AononHeHHo! [upektusoin 93/68/EEC. B gomalunux ycnosusx AaHHOe
060py/10BaH1e MOXET BbI3bIBaTb Pa/MIONOMEXH, U B 3TOM Cly4ae OT NoNb3oBaTens MOryT noTpeGoBaThCs aeKkBaTHbIE [eiCTBYS.
3AABNEHWE O COOTBETCTBWW TPEBOBAHMAM KAHA[IbI: aaHHoe Ludposoe obopyaosaHme Knacca B cooTsetcTayeT BCem TpeGoBaHmsm
kaHa/icKnX HOPMATUBOB OTHOCUTENBHO 0GOPYA0BaHMS], BbI3bIBAIOLLETO MOMEXM.
3AABNEHNME O COOTBETCTBMW TPEBOBAHWAM CLUA: B pesynbtate npoBepku 6bino oBHapyxeHo, 4YTo fAaHHOe oopynoBaHue
cooTBeTCTBYeT TpeGoBaHmsM K LmcpoBeIM ycTpoiicTBam Knacca B, B cootsetcTBum ¢ yactbio 15 Hopmatueos FCC. PaGota obopynosaHus
TpebyeT BbINOMHEHNS ABYX YCTIOBUIA:
(1) AaHHOE YCTPOMCTBO HE MOXET BbI3BaTb OMACHbIX MOMEX
(2) v paHHoe YCTPOICTBO AOMKHO BbAEPKMBATL MioBble MPUHATLIE MOMEXM, B TOM YMCME, MOMEXM, KOTOPbIE MOTYT Bbi3BaTb HEXenatenbHoe
(YHKLMOHMPOBAHME.
OTW orpaHyeHmst Mpu3BaHbl 0BECEUNTb Pa3yMHYIO 3aLMTY OT OMACHbIX MOMEX B XWIbIX MoMeLleHmsix. [laHHoe 06opyaoBaHMe MPOM3BOAWT,
MCTIONb3YeT U MOXET M3Ny4aTb PajMo4aCcTOTHYI0 SHEPTUIO U, B Crlyyae HapYLIEHUst AaHHbIX MHCTPYKLWIA MO YCTAHOBKE W SKCTyaTaLym, MoryT
BbI3BaTb OMACHbIE MOMEXV PaguocBsan. TeM He MeHee, HEMb3si rapaHTUPOBaTh, YTO B KAKOM-NMGO KOHKPETHOM Criyyae He MOryT BO3HUKHYTb
nomexu. Ecnu xe obopynoBaHue Bbi3biBaeT BPeHble MOMEXM ANs Papno- WnK TenecurHana, YTO MOXHO BbISBUTb MyTeM BKIIOYEHUS U
BbIKNIO4eHINs 060py0BaHNS, NONb30BATENHO NPeanaraeTcs NPUHATL YCUIUS MO YCTPAHEHNIO NOMEX CrieayHoLLMMIA Crocobamm:

- NepeopUEHTUPOBATL MPUHIMAIOLLYIO aHTEHHY UMW Pa3MECTUTb ee B AiPYroM MecTe;

- YBENU4MTb PACCTOSHNE MexXaY 060pyA0BAHUEM U PUEMHIKOM;

- MoAKNIo4NTL 060PY/0BaHME K PO3ETKE, KOTOPas He OTHOCUTCS K TOM Xe CXeMe, YTO U NPUEMHUK;

- 0BpaTUTLCS 32 NOMOLLBHO K AUNEPY WM OMbITHOMY paavoTenemactepy.
Ecnu Bo Bpems IJKcnnyaTauuu BO3HWKHYT nepeGou, Bbi3BaHHble 3NeKTpoCTaTUYecKuMu BbiGpocamy, cnepyeT BbiiTn u3 MO,
OTKINIOYUTBL YCTPOMCTBO OT KOMMbLIOTEPA, @ 3aTeM BEPHYTLCS K HOPManbHOW paboTe, 3aHOBO NOAKINIOYMB YCTPOMCTBO K KOMNLIOTEPY W
nepe3anycTuB Nporpammy.
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Aemopckue npasa

© Kopnop 2010 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awmieHbl.

JlaHHbI7 AOKYMEHT He MOXET GbiTb BOCTIPOM3BE/IEH LIENMKOM UMM YaCTUYHO, PE3IOMUPOBaH, NepefaH, TPaHCKpUBUPOBaH, COXpaHEH B MOUCKOBOI
CACTEME WN NepeBefleH Ha Kakoi-nubo s3blk WIN KOMMbIOTEPHbIA si3blk B mtoBoit iopme W MioBbMM - CPEACTBAMM, 3NEKTPOHHBIMY,
MEXaHU4ECKVIMI, MarHUTHbIMYU, (hOTOKONMPOBANbHBIMK, 3aMUCHIBAIOLMMM, BPYUHYIO MK MHbIM 06pa3om, 6e3 npeaBapUTENbHOrO MUCbMEHHOTO
paspeluenus ot kopnopauuy Guillemot Corporation S.A.

Omka3 om omeemcmeeHHocmu

Kopnopauws Guillemot Corporation S.A. octasnsieT 3a co6oit npaBo B nto6oe Bpemst 1 6e3 NpeBapUTENbHOTO YBEAOMNEHNS BHOCUTL U3MEHEHNS
B TEXHUYECkue Xapaktepuctuku. WHdopmaums, npefocTaBneHHas B [aHHOM [IOKYMEHTE, CYMTAETCH TOYHOM M HafexHoW. TeM He MeHee,
kopnopaums Guillemot Corporation S.A. He NPU3HAET HIKAKO! OTBETCTBEHHOCTM Kak 3a UCMOMb30BaHME 3TOI MH(OPMALWK, TaK ¥ 3a HapyLIEeHre
MaTeHTOB U MHbIX MpaB CTOPOHHUX MWL, CBA3AHHOE C TakuM MCMOMb3oBaHWeM. [laHHOE M3[enue MOXET CyllecTBOBaTb B OGNErYeHHoN Ui
crneuuanbHoit Bepeun Ans uhterpaumun ¢ MK nnm uHbIx uenei. B Takux Bepcusix MOXET He BbiTb HEKOTOPbIX (DYHKLMIA, ONMUCAHHBIX B HACTOSLLEi
MHCTPYKUMK. Mo Mepe BO3MOXHOCTU Ha ycTaHoBo4YHoM CD coxpaHsiecst chaitin README.TXT ¢ onucaHuem pasnuiuii Mexay noctaBnsiemMbim
13AenveM 1 U3aenvem, onncaHHbIM B HACTOSILLEM FOKYMEHTE.

JluyeH3uoHHoe coznaweHue ¢ KOHeYHbIM nonb3oeamenem [10 Hercules

BHUMAHWE! MMpexae yem OTKpbITb M YCTaHOBMTb [porpammy, BHUMaTenbHO O3HaKOMbTECh C HacToswmm CornaweHnem. OTKpbiB nakeT
Mporpammbl, Bbl TeM cambimM 0bs3yeTech cobniofats ycnoBus Hactosiero Cornalueusi. MporpamMma, BXOAsILAs B AaHHbI NakeT, SBNSETCS
TMLEH3MPOBAHHOI, OHa He NPOJAeTCs U PacnpoCTPaHAETCA TOMbKO MO YCNOBUSAM HACTOSILErO NULEH3VoHHoro Cornaluems. Ecrn Bbl He
COrMacHbl C OMMUCAHHBbIMK 3[€Cb YCMOBMSMM, Bbl JOMKHBI HE3ameanuTensHo BepHyTb [Mporpammy B Teuedwe 15 fHeil, BMecTe co BceM
COEPXUMBIM YNaKoBKY, MO MECTY NPUOBPETEHNS.

MporpammHoe obecnevenne kopropauum Guillemot Corporation S.A. (nanee — «[porpamMman) 3alLiEHO aBTOPCKAM MPaBOM KopropaLuy
Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3aLyuiueHbl. TepmuH «MlporpaMman OTHOCUTCS KO BCEM [JOKYMEHTaM 1 CBA3aHHbIM MaTepuanam, BKioyas
ApaViBepbl, UCTOMHsiEMble MpUNOXeHusi, Gubnmotekn M haitnbl AaHHbIX. [lokynaTenb nonmyyaeT NMUEH3WIO TOMBKO Ha UCTOMb3oBaHUe
Mporpammbl. JinleHanat Takoke 0bsi3yetcs cobnioaTb YCNOBMS HACTOSILLErO COrMaALLEHNs B OTHOLLHUM aBTOPCKOTO MpaBa U BCEX ApYrvX npas
coﬁcTBeHHocm TPETHAX ML Ha moﬁoe nporpamMmHoe obecneyeHie, OKYMEHTbI 1 CBA3aHHbIE marepuansi, BXOAALLE B KOMMnEkT MporpammI.

PNOf Corp S.A 3a coboli npago npexf JluyeH3uu e cny4ae

el 60 y i, u: [} wem C Mocne ny dell JuyeH3uU ece Konuu

Mpozy a 6b1mb 0. 1 8 Kopnof Guillemot C: poration S.A.; noky Hecem
33 ab J06ble cesi3aHHbIe C IMUM yObIMKU.

JinyeHaus:

1. [laHHasi NuLEeH3Ns NpeaocTaBnseTcs TonbKo nepBoHavanbHoMy nokynatento. Kopnopauus Guillemot Corporation S.A. coxpaHsieT Bce npasa
coBCTBEHHOCTM Ha [MporpamMmy U BCe NpaBa, He nepejaBaeMble siBHbIM 06pa3om. [lMLeH3MaT He UMeeT npasa CybnuLEeHaVpoBaTh MiN
cAaBaTb B apeHfy kakve-nuGo npaea, nepefaBaeMble HACTOALMM AOKyMeHTOM. lepefavya nuLEH3MM AONYCKaeTCs, Mpu YCNOBUM 4YTO
nepepalolLas CTOPOHa He COXPaHSIET HUKaKUX YacTedt unu komuii Mporpammbl, a mp iLiasi CTOpOHa Mp T YCTIOBUS HACTOSILLETO
Cornaluenms.

2. JlnueHanat umeeT npaBo ucnonb3oBaTb MporpaMmy TONMbKO HA OAHOM KOMMbIOTEPE OAHOBpEMeHHO. MalunHounTaemas yacTb Mporpammbl
MOXeT GbITb MepeHeceHa Ha ApYroil KOMMbIOTEP, MPY YCIOBUM YTO OHa Bbina NpeaBapUTENbHO CTEPTa C NEPBOI MaLLMHbI 1 HET BEPOSITHOCTY
Toro, uto Mporpamma ByaeT ucnonb3osaHa OHOBPEMEHHO Goree YeM Ha OAHOI MalLHe.

. JlnueHavaT npuaHaeT aBTopckue npasa, NpuHagnexawye kopnopauywmn Guillemot Corporation S.A. YBefomneHve o6 aBTopckux npasax He
MOXeT 6biTb yaneHo u3 MporpaMmbl U U3 HACTOSILLErO [OKYMEHTA, UMK MioGOro [pYroro MUCbMEHHOTO MM NEKTPOHHOTO JOKYMEHTa,
nocTaBnseMoro BMecTe ¢ Mporpammoit.

. NnueHanaty npefocTaBnseTcs NpaBo CO3AaTh OfHY PE3EPBHYI0 KOMMIO MaLMHOYMTAeMOit 4acTi [porpammbl, MpW yCrioBMM 4TO BCe
yBeZloMrieHust 06 aBTOPCKMX NPaBaX 1 npaBax COBCTBEHHOCTY Takke BOCTIPOU3BOAATCS.

5. Kpome cnyyae, iBHO OroBopeHHbIX B HacTosiem CornalleHuy, NULEgHauaTy CTporo 3anpellaeTcst OCYLECTBASTL Ui pa3peLlaTb CTOPOHHIM
NMLaM OCYLIECTBAATL Crieaylolye [eiCTBIS: NPeAOCTaBNATh UMM PackpbiBaTb [MporpaMmy CTOPOHHMM NMLAM; NPeaocTaBnsTb JOCTYN K
[Mporpamme B ceTw, Ha Heckonbkux MK, HeckonbkvM NONb30BaTENAM UMK B PEXUME Pa3feneHns BpeMeHM, eCni Nonb3oBaTenu He SBNSITCS
VHIMBILYanbHBIMM - JILEH3MATaM1; BHOCUTb M3MeHeHus W cospasaTb Iioboro popa komuu [lporpammbl; mbiTaTbCsi pasbupats,
[AeKOMNUNMPOBATb MW NPOBOANTL 0BPATHBIA MHXMHUPUHT MporpamMMbl kakum-nnGo 06pasom unu B kakoit-nubo thopme, a Taioke y4acTBoBaTh
B Kakoi-nubo [eSTeNbHOCTW, HanpaBneHHOW Ha nonyyeHue 06a30BbiX CBEAEHUA, HEe BUOMMbIX MOMb3OBATENSM NPU  HOPMAnbHOM
1cnorb3oBaHuy Mporpammbl; CO3aaBaTh KOMAM Ui NEPeBOAbI AaHHO! MHCTPYKLMM No aKkcnyaTaumy.

JluyeH3UOHHOe coznaweHue ¢ KOHeYHbIM Nosib3osamenemM npoepammsi VirtualDJ
BHUMaTeNbHO 03HaKOMbTECH C JINLUEH3NOHHBIM CcornatleHnem, KoTopoe 0T06pa)KaeTCH npwv ycTaHoBKe nporpamvbl VirtualDJ.

BriocrieacTuM ¢ TEKCTOM JMLEH3UN MOXHO O3HAKOMUTBCS B Mioboe Bpems B TEKCTOBOM (paiine, COXpaHEHHOM Ha
KoMMbloTEpE.

w

~

PEKOMEHTALIMM MO 3ALUMTE OKPYXAIOLLEA CPE[bI

lMocne okoH4aHWst cpoka cryxBbl AaHHOe W3fenue He CrefyeT yTUNM3MpOBaTb BMeCTe C
ObITOBbIM MYCOPOM, HO B MyHKTe COOpa OTXOL0B AMEKTPUYECKOTO 1 IMEKTPOHHOTO 060pYAOBaHMS.
[laHHoe ykasaHWe MOATBEPXKAAETCS COOTBETCTBYIOLMM CUMBOIMOM, HaHECEHHbIM Ha u3denue,
PYKOBOZCTBO NOMb30BATENS UMW YNAKOBKY.

B 3aBucumocTi OT CBOICTB, MaTepuanbl MOryT fepefaBaThCs B MOBTOPHYH nepepaboTky.
[MoBTopHas nepepaboTka OTXOAO0B 3NEKTPUYECKOTO M ANEKTPOHHOTO 060PYAOBAHNS MOXET BHECTU
3HaUMTENbHbIA BKNaf B COXpaHeHMe Okpyxaiolen cpeabl. ObpaTutech B MeCTHble OpraHbl
BNacTy 3a MHopmaLmert 0 Bnnkaiiliem nyHKTe npuema Takmx OTXOA0B.

30/30 — MHCTpyKUMs No 3KkcnnyaTauumu



APPENDIX: HERCULES DJ CONSOLE 4-MX MIDI CONTROLS

MIDI messages sent by the DJ Console 4-Mx (Virtual MIDI In port)

Note: values are expressed in hexadecimal base.

Examples:

“TF” means 127 in decimal base, Value 10 = 16 in decimal base

In 9x OA Value, 9 = Note On/Off MIDI command, x = 1st MIDI channel, 0A = 10 in decimal base
In 9y 4B Value, 9 = Note On/Off MIDI command, y = 2" MIDI channel, 4B = 75 in decimal base
In Bx 23 Value, B = Control Change MIDI command, x = 1st MIDI channel, 23 = 35 in decimal

base
MIDI Control MIDI Message Message Type Value Description
K1_DA 9x 01 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
K2_DA 9x 02 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
K3_DA 9x 03 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
K4_DA 9x 04 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
K5_DA 9x 05 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
K6_DA 9x 06 Value Button-Toggling Output “TF”": Pressed — “00” : Released
SHIFTED_K1_DA 9x 07 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K2_DA 9x 08 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K3_DA 9x 09 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K4_DA 9x 0A Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K5_DA 9x 0B Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K6_DA 9x 0C Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Cue_DA 9x 0D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Play_DA 9x OE Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
CueSel_DA 9x OF Value Button-Toggling Output “TF”" : Pressed - “00” : Released
Stop_DA 9x 10 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
Sync_DA 9x 11 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Deck_DA 9x 12 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
PIT_SP_DA 9x 13 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
PIT_SM_DA 9x 14 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
PIT_SR_DA 9x 15 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SOURCE_DA 9x 16 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
KILL_T_DA 9x 17 Value Button-Toggling Output “TF”" : Pressed — “00” : Released
KILL_M_DA 9x 18 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released

Appendix — 1/12




KILL_B_DA 9x 19 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
JOG_TOUCH_DA 9x 1A Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
Shift_State_DA 9x 1B Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
Shift_DA 9x 1C Value Button-Toggling Output “TF”": Pressed — “00” : Released
PBM_DA 9x 1D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
PBP_DA 9x 1E Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Prev_DA 9x 1F Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
Next_DA 9x 20 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
K1_DB 9x 21 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
K2_DB 9x 22 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
K3_DB 9x 23 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
K4_DB 9x 24 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
K5_DB 9x 25 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
K6_DB 9x 26 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
SHIFTED_K1_DB 9x 27 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K2_DB 9x 28 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
SHIFTED_K3_DB 9x 29 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
SHIFTED_K4_DB 9x 2A Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K5_DB 9x 2B Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K6_DB 9x 2C Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Cue_DB 9x 2D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
Play_DB 9x 2E Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
CueSel_DB 9x 2F Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed - “00” : Released
Stop_DB 9x 30 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
Sync_DB 9x 31 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
Deck_DB 9x 32 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
PIT_SP_DB 9x 33 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
PIT_SM_DB 9x 34 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
PIT_SR_DB 9x 35 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SOURCE_DB 9x 36 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
KILL_T_DB 9x 37 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
KILL_M_DB 9x 38 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
KILL_B_DB 9x 39 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
JOG_TOUCH_DB 9x 3A Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
Shift_State_DB 9x 3B Value Button-Toggling Output “TF”": Pressed — “00” : Released
AUTOMIX 9x 3C Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
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SCRATCH 9x 3D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
FILES 9x 3E Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
FOLDERS 9x 3F Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
UpP 9x 40 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
DOWN 9x 41 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
Shift_DB 9x 42 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
PBM_DB 9x 43 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00" : Released
PBP_DB 9x 44 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Prev_DB 9x 45 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Next_DB 9x 46 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
MIC 9x 47 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
DECK_STATE_AC 9x 48 Value Button-Toggling Output “TF": Deck C - “00": Deck A

DECK_STATE_BD 9x 49 Value Button-Toggling Output “TF": Deck D-"00": Deck B

Load_DA 9x 4A Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
Load_DB 9x 4B Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed - “00” : Released
K1_DC 9y 01 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
K2_DC 9y 02 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
K3_DC 9y 03 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
K4_DC 9y 04 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
K5_DC 9y 05 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
K6_DC 9y 06 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
SHIFTED_K1_DC 9y 07 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
SHIFTED_K2_DC 9y 08 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K3_DC 9y 09 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K4_DC 9y OA Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
SHIFTED_K5_DC 9y 0B Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
SHIFTED_K6_DC 9y 0C Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
Cue_DC 9y 0D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
Play_DC 9y OE Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
CueSel_DC 9y OF Value Button-Toggling Output “TF”": Pressed — “00” : Released
Stop_DC 9y 10 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
Sync_DC 9y 11 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
PIT_SP_DC 9y 13 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
PIT_SM_DC 9y 14 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
PIT_SR_DC 9y 15 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
SOURCE_DC 9y 16 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed - “00” : Released
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KILL_T_DC 9y 17 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
KILL_M_DC 9y 18 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
KILL_B_DC 9y 19 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
JOG_TOUCH_DC 9y 1A Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
Shift_State_DC 9y 1B Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
Shift_DC 9y 1C Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
PBM_DC 9y 1D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
PBP_DC 9y 1E Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Prev_DC 9y 1F Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Next_DC 9y 20 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
K1_DD 9y 21 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
K2_DD 9y 22 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
K3_DD 9y 23 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
K4_DD 9y 24 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
K5_DD 9y 25 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
K6_DD 9y 26 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
SHIFTED_K1_DD 9y 27 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
SHIFTED_K2_DD 9y 28 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K3_DD 9y 29 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K4_DD 9y 2A Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K5_DD 9y 2B Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
SHIFTED_K6_DD 9y 2C Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Cue_DD 9y 2D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
Play_DD 9y 2E Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
CueSel_DD 9y 2F Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
Stop_DD 9y 30 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Sync_DD 9y 31 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed - “00” : Released
PIT_SP_DD 9y 33 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
PIT_SM_DD 9y 34 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
PIT_SR_DD 9y 35 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SOURCE_DD 9y 36 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
KILL_T_DD 9y 37 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
KILL_M_DD 9y 38 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
KILL_B_DD 9y 39 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
JOG_TOUCH_DD 9y 3A Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
Shift_State_DD 9y 3B Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
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Shift_DD 9y 42 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released

PBM_DD 9y 43 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released

PBP_DD 9y 44 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released

Prev_DD 9y 45 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released

Next_DD 9y 46 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed - “00” : Released

Load_DC 9y 4A Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released

Load_DD 9y 4B Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released

JOG_SEEK_DA Bx 01 Value Incremental - Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

FX_DA Bx 02 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

VOL_DA Bx 03 Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

GAIN_DA Bx 04 Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

PITCH_DA Bx 05 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full Down > Full Up

TREBLE_DA Bx 06 Value Analog — Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

MEDIUM_DA Bx 07 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

BASS_DA Bx 08 Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full CW : Full CCW

JOG_SEEK_DB Bx 09 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

FX_DB Bx 0A Value Incremental - Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast - 01 > 3F :
CW Slow>Fast

VOL_DB Bx 0B Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

GAIN_DB Bx 0C Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full Down > Full Up

PITCH_DB Bx 0D Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

TREBLE_DB Bx OE Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full CW : Full CCW

MEDIUM_DB Bx OF Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

BASS_DB Bx 10 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

JOG_SEEK_DC Bx 11 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast - 01 > 3F :
CW Slow>Fast

FX_DC Bx 12 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast - 01 > 3F :
CW Slow>Fast

VOL_DC Bx 13 Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

GAIN_DC Bx 14 Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

PITCH_DC Bx 15 Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

TREBLE_DC Bx 16 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

MEDIUM_DC Bx 17 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

BASS_DC Bx 18 Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full CW : Full CCW

JOG_SEEK_DD Bx 19 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :

CW Slow>Fast
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FX_DD Bx 1A Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

VOL_DD Bx 1B Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full Down > Full Up

GAIN_DD Bx 1C Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

PITCH_DD Bx 1D Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

TREBLE_DD Bx 1E Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

MEDIUM_DD Bx 1F Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

BASS_DD Bx 20 Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full CW : Full CCW

VOL_MAIN Bx 21 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

XFADER Bx 22 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

CUE_TO_MIX Bx 23 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

JOG_SCR_DA Bx 24 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

JOG_SCR_DB Bx 25 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

JOG_SCR_DC Bx 26 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

JOG_SCR_DD Bx 27 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

PITCH_DA_LSBIt Bx 28 Value Analog — Coarse (2 values) 00 : LSBit zero
01: LSBitone

PITCH_DB_LSBit Bx 29 Value Analog - Coarse (2 values) 00 : LSBit zero
01:LSBitone

PITCH_DC_LSBit Bx 2A Value Analog - Coarse (2 values) 00 : LSBit zero
01: LSBit one

PITCH_DD_LSBit Bx 2B Value Analog - Coarse (2 values) 00 : LSBit zero
01:LSBitone

Notes:
- CW: ClockWise
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CCW: Counter ClockWise
x: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the first deck (0: MIDI
channel 1; 1: MIDI channel 2...).
y: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the second deck (0: MIDI
channel 1; 1: MIDI channel 2...).




MIDI messages sent by the Host (Virtual MIDI Out port)

MIDI Control MIDI Message Value Description
K1_DA 9x 01 Value 00: OFF - 7F: ON
K2_DA 9x 02 Value 00: OFF - 7F: ON
K3_DA 9x 03 Value 00: OFF-7F: ON
K4_DA 9x 04 Value 00: OFF-7F: ON
K5_DA 9x 05 Value 00: OFF-7F: ON
K6_DA 9x 06 Value 00: OFF-7F: ON
SHIFTED_K1_DA 9x 07 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K2_DA 9x 08 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K3_DA 9x 09 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K4_DA 9x 0A Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K5_DA 9x 0B Value 00: OFF -7F: ON
SHIFTED_K6_DA 9x 0C Value 00: OFF - 7F: ON
Cue_DA 9x 0D Value 00: OFF-7F: ON
Play_DA 9x OE Value 00: OFF-7F: ON
CueSel_DA 9x OF Value 00: OFF -7F: ON
Stop_DA 9x 10 Value 00: OFF -7F: ON
Sync_DA 9x 11 Value 00: OFF - 7F: ON
PIT_SR_DA 9x 15 Value 00: OFF - 7F: ON
SOURCE_DA 9x 16 Value 00: OFF-7F: ON
KILL_T_DA 9x 17 Value 00: OFF -7F: ON
KILL_M_DA 9x 18 Value 00: OFF -7F: ON
KILL_B_DA 9x 19 Value 00: OFF -7F: ON
JOG_TOUCH_DA 9x 1A Value 00: OFF - 7F: ON
K1_DB 9x 21 Value 00: OFF - 7F: ON
K2_DB 9x 22 Value 00: OFF - 7F: ON
K3_DB 9x 23 Value 00: OFF - 7F: ON
K4_DB 9x 24 Value 00: OFF -7F: ON
K5_DB 9x 25 Value 00: OFF -7F: ON
K6_DB 9x 26 Value 00: OFF -7F: ON
SHIFTED_K1_DB 9x 27 Value 00: OFF -7F: ON
SHIFTED_K2_DB 9x 28 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K3_DB 9x 29 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K4_DB 9x 2A Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K5_DB 9x 2B Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K6_DB 9x 2C Value 00: OFF-7F: ON
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Cue_DB 9x 2D Value 00: OFF - 7F: ON
Play_DB 9x 2E Value 00: OFF -7F: ON
CueSel_DB 9x 2F Value 00: OFF-7F: ON
Stop_DB 9x 30 Value 00: OFF-7F: ON
Sync_DB 9x 31 Value 00: OFF -7F: ON
PIT_SR_DB 9x 35 Value 00: OFF - 7F: ON
SOURCE_DB 9x 36 Value 00: OFF - 7F: ON
KILL_T_DB 9x 37 Value 00: OFF - 7F: ON
KILL_M_DB 9x 38 Value 00: OFF - 7F: ON
KILL_B_DB 9x 39 Value 00: OFF - 7F: ON
JOG_TOUCH_DB 9x 3A Value 00: OFF-7F: ON
AUTOMIX 9x 3C Value 00: OFF-7F: ON
SCRATCH 9x 3D Value 00: OFF -7F: ON
FILES 9x 3E Value 00: OFF - 7F: ON
FOLDERS 9x 3F Value 00: OFF - 7F: ON
K1_DC 9y 01 Value 00: OFF - 7F: ON
K2_DC 9y 02 Value 00: OFF - 7F: ON
K3_DC 9y 03 Value 00: OFF - 7F: ON
K4_DC 9y 04 Value 00: OFF-7F: ON
K5_DC 9y 05 Value 00: OFF-7F: ON
K6_DC 9y 06 Value 00: OFF -7F: ON
SHIFTED_K1_DC 9y 07 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K2_DC 9y 08 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K3_DC 9y 09 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K4_DC 9y OA Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K5_DC 9y 0B Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K6_DC 9y 0C Value 00: OFF-7F: ON
Cue_DC 9y 0D Value 00: OFF-7F: ON
Play_DC 9y O Value 00: OFF -7F: ON
CueSel_DC 9y OF Value 00: OFF - 7F: ON
Stop_DC 9y 10 Value 00 : OFF - 7F: ON
Sync_DC 9y 11 Value 00 : OFF - 7F: ON
PIT_SR_DC 9y 15 Value 00: OFF - 7F: ON
SOURCE_DC 9y 16 Value 00: OFF - 7F: ON
KILL_T_DC 9y 17 Value 00: OFF-7F: ON
KILL_M_DC 9y 18 Value 00: OFF-7F: ON
KILL_B_DC 9y 19 Value 00: OFF -7F: ON
JOG_TOUCH_DC 9y 1A Value 00: OFF - 7F: ON
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K1_DD 9y 21 Value 00: OFF - 7F: ON
K2_DD 9y 22 Value 00: OFF - 7F: ON
K3_DD 9y 23 Value 00: OFF -7F: ON
K4_DD 9y 24 Value 00: OFF -7F: ON
K5_DD 9y 25 Value 00: OFF-7F: ON
K6_DD 9y 26 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K1_DD 9y 27 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K2_DD 9y 28 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K3_DD 9y 29 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K4_DD 9y 2A Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K5_DD 9y 2B Value 00: OFF -7F: ON
SHIFTED_K6_DD 9y 2C Value 00: OFF -7F: ON
Cue_DD 9y 2D Value 00: OFF -7F: ON
Play_DD 9y 2E Value 00: OFF - 7F: ON
CueSel_DD 9y 2F Value 00: OFF -7F: ON
Stop_DD 9y 30 Value 00 : OFF - 7F: ON
Sync_DD 9y 31 Value 00: OFF - 7F: ON
PIT_SR_DD 9y 35 Value 00: OFF - 7F: ON
SOURCE_DD 9y 36 Value 00: OFF -7F: ON
KILL_T_DD 9y 37 Value 00: OFF -7F: ON
KILL_M_DD 9y 38 Value 00: OFF-7F: ON
KILL_B_DD 9y 39 Value 00: OFF - 7F: ON
JOG_TOUCH_DD 9y 3A Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K1_DA 9x 41 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K2_DA 9x 42 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K3_DA 9x 43 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K4_DA 9x 44 Value 00: OFF -7F: ON
BL_K5_DA 9x 45 Value 00: OFF-7F: ON
BL_K6_DA 9x 46 Value 00: OFF -7F: ON
BL_SHIFTED_K1_DA 9x 47 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K2_DA 9x 48 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K3_DA 9x 49 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K4_DA 9x 4A Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K5_DA 9x 4B Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K6_DA 9x 4C Value 00: OFF -7F: ON
BL_Cue_DA 9x 4D Value 00: OFF -7F: ON
BL_Play_DA 9x 4E Value 00: OFF-7F: ON
BL_CueSel DA 9x 4F Value 00: OFF - 7F: ON
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BL_Stop_DA 9x 50 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Sync_DA 9x 51 Value 00: OFF -7F: ON
BL_Deck_DA 9x 52 Value 00: OFF-7F: ON
BL_PIT_SR_DA 9x 55 Value 00: OFF-7F: ON
BL_SOURCE_DA 9x 56 Value 00: OFF -7F: ON
BL_KILL_T_DA 9x 57 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_KILL_M_DA 9x 58 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_KILL_B_DA 9x 59 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_JOG_TOUCH_DA 9x 5A Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K1_DB 9x 61 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K2_DB 9x 62 Value 00: OFF-7F: ON
BL_K3_DB 9x 63 Value 00: OFF-7F: ON
BL_K4_DB 9x 64 Value 00: OFF -7F: ON
BL_K5_DB 9x 65 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K6_DB 9x 66 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K1_DB 9x 67 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K2_DB 9x 68 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K3_DB 9x 69 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K4_DB 9x 6A Value 00: OFF-7F: ON
BL_SHIFTED_K5_DB 9x 6B Value 00: OFF-7F: ON
BL_SHIFTED_K6_DB 9x 6C Value 00: OFF -7F: ON
BL_Cue_DB 9x 6D Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Play_DB 9x 6E Value 00: OFF -7F: ON
BL_CueSel_DB 9x 6F Value 00: OFF -7F: ON
BL_Stop_DB 9x 70 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Sync_DB 9x 71 Value 00: OFF -7F: ON
BL_Deck_DB 9x 72 Value 00: OFF-7F: ON
BL_PIT_SR_DB 9x 75 Value 00: OFF-7F: ON
BL_SOURCE_DB 9x 76 Value 00: OFF -7F: ON
BL_KILL_T_DB 9x 77 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_KILL_M_DB 9x 78 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_KILL_B_DB 9x 79 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_JOG_TOUCH_DB 9x 7A Value 00: OFF - 7F: ON
BL_AUTOMIX 9x 7C Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SCRATCH 9x 7D Value 00: OFF-7F: ON
BL_FILES 9x 7E Value 00: OFF-7F: ON
BL_FOLDERS 9x 7F Value 00: OFF -7F: ON
BL_K1_DC 9y 41 Value 00: OFF - 7F: ON
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BL_K2_DC 9y 42 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K3_DC 9y 43 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K4_DC 9y 44 Value 00: OFF -7F: ON
BL_K5_DC 9y 45 Value 00: OFF -7F: ON
BL_K6_DC 9y 46 Value 00: OFF-7F: ON
BL_SHIFTED_K1_DC 9y 47 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K2_DC 9y 48 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K3_DC 9y 49 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K4_DC 9y 4A Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K5_DC 9y 4B Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K6_DC 9y 4C Value 00: OFF -7F: ON
BL_Cue_DC 9y 4D Value 00: OFF -7F: ON
BL_Play_DC 9y 4E Value 00: OFF -7F: ON
BL_CueSel_DC 9y 4F Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Stop_DC 9y 50 Value 00: OFF -7F: ON
BL_Sync_DC 9y 51 Value 00: OFF -7F: ON
BL_PIT_SR_DC 9y 55 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SOURCE_DC 9y 56 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_KILL_T_DC 9y 57 Value 00: OFF -7F: ON
BL_KILL_M_DC 9y 58 Value 00: OFF -7F: ON
BL_KILL_B_DC 9y 59 Value 00: OFF-7F: ON
BL_JOG_TOUCH_DC 9y 5A Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K1_DD 9y 61 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K2_DD 9y 62 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K3_DD 9y 63 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K4_DD 9y 64 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K5_DD 9y 65 Value 00: OFF -7F: ON
BL_K6_DD 9y 66 Value 00: OFF -7F: ON
BL_SHIFTED_K1_DD 9y 67 Value 00: OFF -7F: ON
BL_SHIFTED_K2_DD 9y 68 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K3_DD 9y 69 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K4_DD 9y 6A Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K5_DD 9y 6B Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K6_DD 9y 6C Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Cue_DD 9y 6D Value 00: OFF -7F: ON
BL_Play_DD 9y 6E Value 00: OFF -7F: ON
BL_CueSel_DD 9y 6F Value 00: OFF-7F: ON
BL_Stop_DD 9y 70 Value 00: OFF - 7F: ON
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BL_Sync_DD 9y 71 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_PIT_SR_DD 9y 75 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SOURCE_DD 9y 76 Value 00: OFF-7F: ON
BL_KILL_T_DD 9y 77 Value 00: OFF-7F: ON
BL_KILL_M_DD 9y 78 Value 00: OFF -7F: ON
BL_KILL_B_DD 9y 79 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_JOG_TOUCH_DD 9y 7A Value 00: OFF - 7F: ON
SET_SHIFT_DA Bx 72 Value 00: OFF - 7F: ON
SET_SHIFT_DB Bx 73 Value 00: OFF - 7F: ON
SET_SHIFT_DC Bx 74 Value 00: OFF - 7F: ON
SET_SHIFT_DD Bx 75 Value 00: OFF -7F: ON
SET_DECK_AC Bx 76 Value 00 : Deck_A - 7F: Deck_C
SET_DECK_BD Bx 77 Value 00 : Deck_B - 7F: Deck_D
SET_DECK_MODE Bx 78 Value 00 : Basic Control
01 : Extended Deck

02 : 4-Deck Mode

SET_JW_SENS Bx 79 Value 00 : Most Sensitive -> 7F: Least
Sensitive

LOCK_JOG_DA Bx 7A Value 00: OFF-7F: ON

LOCK_JOG_DB Bx 7B Value 00: OFF - 7F: ON

LOCK_JOG_DC Bx 7C Value 00: OFF - 7F: ON

LOCK_JOG_DD Bx 7D Value 00: OFF-7F: ON

SET_XF_CURVE Bx 7E Value 00: OFF-7F: ON

Update_All_Controls Bx 7F Value 00:OFF-7F: ON 1

Notes:

- 1: This command will send (on the Virtual MIDI In port) all updated states of all the
following controls: Treble/Medium/Bass knobs, volume faders and the cross fader. It
can be used by software to update its graphic controls to the current position of the
corresponding DJ Console 4-Mx controls.

- x: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the first deck (0: MIDI
channel 1; 1: MIDI channel 2...).

- y: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the second deck (0: MIDI
channel 1; 1: MIDI channel 2...).
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	1. ВВЕДЕНИЕ
	Пульт DJ Console 4-Mx представляет собой высокопроизводительный контроллер, который позволяет микшировать музыку прямо на компьютере. Пульт DJ Console 4-Mx оснащен четырьмя деками, что означает возможность управления 4 аудиодорожками на разных деках и значительную гибкость микширования.  С помощью этого удобного пульта можно весело проводить время, обрабатывая по-своему любимую музыку и устраивая классные вечеринки или создавая свежие миксы.
	В комплект пульта DJ Console 4-Mx входит специальная версия микшерной программы VirtualDJ, совместимой с ПК и компьютерами Mac: интерфейс этой программы разработан специально для пульта DJ Console 4-Mx и поддерживает микширование на 4 деках. Множество полезных микшерных и других функций в программе VirtualDJ позволяют почувствовать себя профи. Размеры пульта DJ Console 4-Mx составляют 40 x 25 см (15,7 x 9,8 дюйма) — достаточно большой с множеством регуляторов для удобного микширования и в то же время достаточно компактный и портативный пульт. Кроме того, в комплект пульта DJ Console 4-Mx входит удобная сумка для переноски.
	Пульт DJ Console 4-Mx поддерживает работу с цифровыми аудиофайлами, в том числе, формата MP3. Обращаем ваше внимание, что музыкальные произведения защищены законами об авторском праве, которые необходимо соблюдать. Мы настоятельно призываем поддерживать музыкантов, легально приобретая их работы.
	2. МИНИМАЛЬНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К СИСТЕМЕ
	ПК:
	 Настольный/переносной ПК с процессором Intel Pentium III/Athlon 1,5 ГГц или выше
	 Операционная система: Microsoft Windows XP® / Vista® / 7™ (32 или 64-битная)
	 ОЗУ 1 ГБ
	 Порт USB 2.0 (рекомендуется) или USB 1.1 с питанием от шины USB
	 Наушники и усиленные динамики
	 Привод CD-ROM или DVD-ROM 
	 Графическая карта с поддержкой разрешения 1024 x 768
	 Подключение к Интернету (настоятельно рекомендуется) + 100 МБ свободного пространства на диске для установки приложений
	Mac:
	 Настольный/переносной компьютер Mac с процессором 1,5 ГГц (G4, G5, Core Duo Series) или выше
	 Операционная система: Mac OS 10.5 / 10.6
	 ОЗУ 1 ГБ
	 Порт USB 2.0 (рекомендуется) или USB 1.1 с питанием от шины USB
	 Наушники и усиленные динамики
	 Привод CD-ROM или DVD-ROM
	 Графическая карта с поддержкой разрешения 1024 x 768
	 Подключение к Интернету (настоятельно рекомендуется) + 100 МБ свободного пространства на диске для установки приложений
	3. УСТАНОВКА
	3.1. Установка драйверов и ПО

	 На ПК и компьютерах Mac: перед установкой диска в привод CD-ROM на компьютере убедитесь, что у вас есть права администратора в системе. Не выполняйте установку ПО пульта DJ Console 4-Mx из гостевой учетной записи, так как это может привести к сбою, поскольку для установки программы VirtualDJ необходимо разрешение для записи в папку Документы.
	- Вставьте установочный CD в привод CD-ROM.
	Автоматически запускается меню установки ПО пульта DJ Console 4-Mx.
	- Щелкните Install DJ Console 4-Mx (Установка пульта DJ Console 4-Mx).
	Если меню установки не запускается автоматически:
	ПК:
	- Дважды щелкните значок Мой компьютер (Windows XP) или Компьютер (Windows Vista / 7).
	- Дважды щелкните значок CD-ROM.
	- Дважды щелкните пакет установки.
	Mac:
	- Откройте Finder (Проводник).
	- Дважды щелкните значок CD-ROM.
	- Дважды щелкните пакет установки.
	- Щелкните кнопку Install DJ Console 4-Mx Drivers (Установка драйверов для DJ Console 4-Mx) и выполните указания на экране.
	3.1.1. Установка в ОС Windows 7 / Vista

	Драйверы устанавливаются после копирования файлов на компьютер. ОС Windows последовательно отображает три диалоговых окна в соответствии с установкой различных компонентов.
	- Каждый раз нажимайте кнопку Установить (Install), чтобы продолжить установку.
	Открывается диалоговое окно, предлагающее подключить пульт DJ Console 4-Mx к порту USB компьютера.
	- Подключите пульт DJ Console 4-Mx к порту USB компьютера и щелкните Далее (Next).
	Компьютер автоматически обнаруживает пульт DJ Console 4-Mx и выполняет установку необходимых драйверов.
	Обратите внимание: установка драйверов может занять некоторое время, в зависимости от производительности вашего компьютера. Дождитесь завершения установочных действий и выполняйте указания на экране.
	По завершении установки отображается соответствующее уведомление.
	В панели задач Windows рядом с часами появляется значок DJ Console 4-Mx, который означает, что пульт DJ Console 4-Mx установлен и готов к использованию:
	Обратите внимание: в ОС Windows 7 необходимо щелкнуть панель задач Windows, чтобы разрешить размещение значка DJ Console 4-Mx на панели задач.
	По завершении установки отображается соответствующее уведомление.
	Теперь следует установить на компьютер микшерное ПО VirtualDJ DJC Edition:
	- В меню установки щелкните Install VirtualDJ DJC Edition (Установить VirtualDJ DJC Edition) и выполните указания на экране.
	Программа устанавливается на компьютер. По завершении установки на рабочем столе отображается значок VirtualDJ.
	- Дважды щелкните значок VirtualDJ и введите серийный номер ПО VirtualDJ, затем щелкните OK.  Серийный номер ПО VirtualDJ указан на наклейке со штрихкодом на нижней стороне пульта DJ Console 4-Mx и имеет следующий формат: XXXX-XXXX-XXXXX/4-Mx.
	Для получения дополнительных сведений о конфигурировании пульта DJ Console 4-Mx обратитесь к разделу 5. Панель управления пульта DJ Console 4-Mx.
	3.1.2. Установка в ОС Windows XP

	Драйверы устанавливаются после копирования файлов на компьютер.
	Открывается диалоговое окно, предлагающее подключить пульт DJ Console 4-Mx к порту USB компьютера.
	- Подключите пульт DJ Console 4-Mx к порту USB компьютера и щелкните Далее (Next).
	Компьютер автоматически обнаруживает пульт DJ Console 4-Mx и выполняет установку необходимых драйверов.
	ПРИМЕЧАНИЕ. Не реагируйте на появление окон обнаружения оборудования Windows во время установки; через некоторое время такие окна закрываются сами собой.
	 Обратите внимание: установка драйверов может занять некоторое время, в зависимости от производительности вашего компьютера. Дождитесь завершения установочных действий и выполняйте указания на экране.
	По завершении установки отображается соответствующее уведомление.
	В панели задач Windows рядом с часами появляется значок DJ Console 4-Mx, который означает, что пульт DJ Console 4-Mx установлен и готов к использованию:
	Теперь следует установить на компьютер микшерное ПО VirtualDJ DJC Edition:
	- В меню установки щелкните Install VirtualDJ DJC Edition (Установить VirtualDJ DJC Edition) и выполните указания на экране.
	Программа устанавливается на компьютер. По завершении установки на рабочем столе отображается значок VirtualDJ.
	- Дважды щелкните значок VirtualDJ и введите серийный номер ПО VirtualDJ, затем щелкните OK.  Серийный номер ПО VirtualDJ указан на наклейке со штрихкодом на нижней стороне пульта DJ Console 4-Mx и имеет следующий формат: XXXX-XXXX-XXXXX/4-Mx.
	Для получения дополнительных сведений о конфигурировании пульта DJ Console 4-Mx обратитесь к разделу 5. Панель управления пульта DJ Console 4-Mx.
	3.1.3. Установка на компьютерах Mac

	Отображается стартовое окно со сведениями об устанавливаемом ПО.
	- Выполните указания на экране.
	 Если вход в систему выполнен не из учетной записи администратора, может потребоваться ввод пароля.
	Драйверы устанавливаются после копирования файлов на компьютер.
	Открывается диалоговое окно, предлагающее подключить пульт DJ Console 4-Mx к порту USB компьютера.
	- Подключите пульт DJ Console 4-Mx к порту USB компьютера.
	Компьютер автоматически обнаруживает пульт DJ Console 4-Mx и выполняет установку необходимых драйверов.
	 Обратите внимание: установка драйверов может занять некоторое время, в зависимости от производительности вашего компьютера. Дождитесь завершения установочных действий и выполняйте указания на экране.
	По завершении установки отображается соответствующее уведомление.
	На рабочем столе появляется значок DJ Console 4-Mx, который означает, что пульт DJ Console 4-Mx установлен и готов к использованию.
	Теперь следует установить на компьютер микшерное ПО VirtualDJ DJC Edition:
	- В меню установки щелкните Install VirtualDJ DJC Edition (Установить VirtualDJ DJC Edition) и выполните указания на экране.
	Программа устанавливается на компьютер.
	- Для запуска программы VirtualDJ на компьютере Mac откройте Applications (Приложения) и выберите VirtualDJ.
	- Введите серийный номер ПО VirtualDJ, затем щелкните OK.  Серийный номер ПО VirtualDJ указан на наклейке со штрихкодом на нижней стороне пульта DJ Console 4-Mx и имеет следующий формат: XXXX-XXXX-XXXXX/4-Mx.
	Для получения дополнительных сведений о конфигурировании пульта DJ Console 4-Mx обратитесь к разделу 5. Панель управления пульта DJ Console 4-Mx.
	3.2. Подключение и отключение пульта DJ Console 4-Mx

	Пульт DJ Console 4-Mx можно использовать с другой внутренней или внешней звуковой картой, не вызывая конфликта в системе компьютера.
	 Обратите внимание: в ОС Windows при подключении пульта DJ Console 4-Mx он становится используемой по умолчанию звуковой картой в системе. Звуковая карта, ранее установленная в качестве основной, снова будет использоваться по умолчанию после отключения пульта DJ Console 4-Mx.
	Таким образом, после корректной установки пульт DJ Console 4-Mx можно подключать и отключать в любое время, даже при включенном питании компьютера, благодаря поддержке «горячего подключения» USB (следует помнить, что подобные действия не допускаются, если пульт DJ Console 4-Mx находится в режим воспроизведения или записи музыки, иначе приложение будет закрыто с сообщением об ошибке).
	4. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ
	4.1. Верхняя панель

	Пульт DJ Console 4-Mx оснащен множеством органов управления, позволяющих работать с микшерной программой. В программе можно осуществлять управление 4 независимыми деками.  Далее представлено описание стандартных функций всех органов управления.
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	     34                                                 33         32         31          30    29           28         27     26    25
	1. Микрофонный вход (джек 1/4" / 6,35 мм)
	2. Регулятор уровня микрофона
	3. Кнопка включения/выключения микрофона
	4. Кнопка переключения деки Deck Switch — в зависимости от режима деки, выбранного на панели управления, нажатие этой кнопки несет следующие функции: или переключение между деками A и C или B и D (в режиме четырех дек, по умолчанию), или доступ ко второму набору кнопок для соответствующей деки (в расширенном режиме двух дек), или отсутствие действий (в обычном режиме двух дек). Для получения дополнительных сведений см. раздел 5.3.1. Вкладка Advanced (Дополнительно).
	5. Кнопки модуляции Pitch Scale — уменьшение и увеличение высоты звука в микшерном ПО (например, изменение диапазона модуляции с 6% до 12% в программе VirtualDJ)
	Совет: для сброса настройки модуляции одновременно нажмите кнопки Pitch Scale - и Pitch Scale + — виртуальный регулятор модуляции возвращается в центральное положение (а физический регулятор не двигается).
	6. Кнопка Shift — преобразование кнопок 1 – 6 в кнопки 7 – 12 соответствующей деки с расширением функциональности до 12 кнопок для каждой деки.
	7. Кнопки 1-2-3-4-5-6 — применение повторов для различного количества битов в циклическом режиме; применение соответствующего эффекта в режиме эффектов. Функции: начало цикла, конец цикла, быстрая метка 1/2/3/4, запись на сэмплер, воспроизведение с сэмплера и 4 эффекта
	8. Прокрутка назад и вперед — быстрое перемещение в пределах аудиодорожки
	9. Перемещение между аудиофайлами на компьютере или переключение на внешний аудиоисточник на соответствующей деке
	10. Кнопки Kill (Заглушить) — вырезание и восстановление высоких, средних и басовых частот, соответственно
	11. Кнопка Scratch (Скретчинг)— выключение и включение режима скретчинга
	12. Кнопка Folder (Папка)— переход в папку уровнем выше; служит также стрелкой влево
	13. Регулятор общей громкости
	14. Кнопки Up (Вверх) и Down (Вниз) — навигация по меню
	15. Кнопка Auto (Авто) — применение функции «микшировать следующим», которая позволяет автоматически микшировать дорожку, чтобы она воспроизводилась следующей
	16. Кнопка Files (Файлы) — навигация по выбранной папке; служит также стрелкой вправо
	17. Регулировка усиления на соответствующей деке
	18.  Увеличение или уменьшение высоких/средних/басовых частот (Treble/Medium/Bass)
	19. Модулирование (вращением) выбранного эффекта или цикла
	20. Регулятор Cue/Mix (Прослушивание/Микс) — регулировка микса, выводимого на наушники, относительно общего микса
	21. Регулировка громкости звука в наушниках
	22. Pitch bend (Модуляция звука) — уменьшение (-) или увеличение (+) скорости воспроизведения (т. е. высоты звука) для точности микширования
	23. Регулятор высоты звука — настройка скорости воспроизведения дорожки на соответствующей деке
	24. Вход для наушников (джек 1/4" / 6,35 мм)
	25. Кнопка «Стоп» — остановка воспроизведения дорожки на соответствующей деке
	26. Воспроизведение дорожки / пауза
	27. Кнопка Sync (Синхронизация) — синхронизация бита с ритмом дорожки, загруженной в данный момент на противоположной деке, если этот бит находится  в пределах диапазона модуляции (если нужный бит слишком отклоняется, перед нажатием кнопки Sync следует отрегулировать модуляцию)
	28. Сенсорный диск по типу винилового — при нажатии на диск в его центре загорается синяя подсветка
	29. Загрузка выбранной дорожки на соответствующую деку
	30. Индикаторы дек — загорается индикатор деки, используемой в настоящий момент
	31. Кроссфейдер для плавного сведения сигналов с разных дек
	32. Регулятор громкости — управление громкостью сигнала на соответствующей деке
	33. Кнопка Cue Select (Выбор прослушивания) — включение мониторинга соответствующей деки через наушники
	34. Кнопка Cue (Метка) — установка метки в дорожке на соответствующей деке
	 Здесь описаны функции пульта DJ Console 4-Mx при работе в программе VirtualDJ, и они могут изменяться в других приложениях.
	 Обратите внимание: регулятор Cue/Mix (Прослушивание/Микс) имеет только программную (но не аппаратную) функцию. Это означает, что при использовании программы VirtualDJ функциональность этого регулятора соответствует описанию, но если микшерное ПО не используется, он не работает (кроме тех случаев, когда с ним связана функция «Cue to Mix»).
	4.2. Задняя панель

	На задней панели пульта DJ Console 4-Mx имеется разъем USB, с помощью которого пульт подключается к компьютеру. Поскольку пульт DJ Console 4-Mx получает питание по шине USB, внешнего источника питания не требуется.
	 Микрофон можно подключать к каналам ввода 1-2 (см. описание передней панели далее). Для получения дополнительных сведений о выборе входного уровня для входов 1-2 и 3-4 см. раздел 5.3.1. Общие настройки панели управления.
	 Переключатель Ground Lift на моноразъемах вывода 1/4” (6,35 мм) 1 и 2 используется в случае замыкания через сеть заземления, когда возникают помехи подключения между пультом и усилителем мощности. В помещении с надежной электросистемой целесообразнее и безопаснее держать переключатель Ground Lift в выключенном положении Off (по умолчанию). Переключатель Ground Lift не работает на выходах RCA 1-2.
	4.3. Передняя панель

	Наушники: по умолчанию для наушников настроены каналы 3-4; тем не менее, выход для наушников можно переключить на каналы 1-2. Для получения дополнительных сведений см. раздел 5.3.5. Вкладка Advanced (Дополнительно).
	 Перед первым использованием пульта DJ Console 4-Mx необходимо разблокировать диски с помощью переключателей блокировки на нижней стороне пульта (блокировка служит для предотвращения движения дисков во время переноски). Если переключатели находятся в положении ON (включено), диски можно вращать, но нельзя нажимать на них, т. е. сенсорная функция не работает.
	5. ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ ПУЛЬТА DJ CONSOLE 4-MX
	5.1. Как открыть панель управления на ПК

	Значок пульта DJ Console 4-Mx отображается в правой стороне панели задач, рядом с часами: . Для запуска панели управления пульта DJ Console 4-Mx щелкните этот значок левой кнопкой мыши.
	В ОС Windows под таким значком объединены все диджейские устройства Hercules, установленные в системе. Для выбора панели управления пульта DJ Console 4-Mx щелкните значок правой кнопкой мыши и выберите Select Device (Выбор устройства).
	Контекстное меню значка (щелчок правой кнопкой мыши) позволяет  открыть панель управления (вместо щелчка значка в панели задач левой кнопкой, как описано выше), получить сведения об оборудовании DJ Console 4-Mx, проверить наличие обновлений для пульта DJ Console 4-Mx и выйти из панели управления. Обратите внимание: для проверки наличия обновлений необходимо иметь активное подключение к Интернету.
	Проверка наличия обновлений для пульта DJ Console 4-Mx:
	- Правой кнопкой мыши щелкните значок пульта DJ Console 4-Mx в панели задач и выберите Check for updates (Проверить обновления).
	- Если откроется запрос от системы, разрешите компьютеру выполнить доступ к серверу.
	Если новой версии ПО нет, откроется сообщение о том, что на компьютере уже установлена последняя версия. Если доступна новая версия ПО, она будет загружена и автоматически начнется установка.
	- Выполните указания на экране по установке обновлений для пульта DJ Console 4-Mx.
	5.2. Как открыть панель управления на компьютере Mac

	-  Дважды щелкните значок  на рабочем столе, чтобы открыть панель управления.
	5.3. Работа с панелью управления пульта DJ Console 4-Mx

	С помощью панели управления осуществляется работа с различными настройками пульта DJ Console 4-Mx. В следующих разделах описываются различные функции панели управления, а также разница между версиями для ПК и компьютеров Mac.
	5.3.1. Общие настройки панели управления

	                                      ПК                                                                     Mac
	- Output Channels (Выходные каналы) — здесь представлены 2 набора программных слайдеров (1-2, 3-4), которые служат регуляторами громкости для соответствующих выходов. Баланс можно изменить с помощью регулятора баланса (влево/вправо) над каждым из наборов слайдеров. Для включения/отключения одновременного передвижения слайдеров следует щелкнуть символ цепи под слайдерами. Кроме того, можно заглушить выходы, щелкнув значок громкости под символом цепи.
	- Input Channels (Входные каналы) — выбор должного уровня ввода для входных каналов 1-2 и 3-4: микрофон, фоно, обычный линейный (-10 дБВ), линейный профи (+4 dBu) или повышенный (+8 dBu) для каналов 1-2, а также уровень фоно, обычный линейный, линейный профи или повышенный для каналов 3-4 (таким образом, микрофон можно использовать только на каналах 1-2, но не на каналах 3-4). Выберите уровень ввода, наилучшим образом соответствующий выходному уровню аудиоисточника, подключенного к входным каналам 1-2 и 3-4.
	Обратите внимание: во время записи с микрофона временно утрачивается возможность использовать входы 1-2. При использовании функции «talk-over» для микрофона происходит аппаратное микширование голоса и входы 1-2 доступны для использования; тем не менее, в этом случае нельзя производить запись с микрофона.
	- Audio mode (Режим аудио), только в ОС Windows, не для Mac — возможность выбора нужного режима аудио для используемых приложений:
	- WDM — стандартный аудиорежим Windows, иначе называемый DirectSound или WASAPI. Этот режим подходит при работе с мультимедийными проигрывателями, просмотре фильмов и пр.
	- ASIO — этот режим предназначен только для тех программ, которые поддерживают этот режим драйвера (для получения дополнительных сведений см. раздел 5.3.3. Вкладка ASIO).
	Программа VirtualDJ переключается в режим ASIO автоматически, однако при использовании других программ режим ASIO следует включать вручную перед запуском приложения. Переключение между режимами можно осуществлять только при остановленном воспроизведении.
	- Select Device (Выбор устройства), только Mac — если к компьютеру Mac подключено несколько пультов DJ Console 4-Mx, с помощью этого поля можно переключаться между панелями управления этих пультов.
	- MIDI pitch resolution (Разрешение модуляции MIDI) — стандартное значение 7 бит. Программа VirtualDJ автоматически входит в 14-битный режим при запуске, а затем возвращается в 7-битный режим при выходе из программы.
	5.3.2. Вкладка Main (Основное)

	- На этой вкладке можно включить/отключить или настроить уровень подавления для функции «talk-over», т. е., уровень снижения громкости музыки при активизации кнопки включения микрофона Mic On/Off и вводе звукового сигнала в микрофон (по умолчанию — -6 дБ).
	- Здесь можно также включить и отключить диски и настроить их чувствительность. По умолчанию все диски включены. При входе в пользовательский режим по умолчанию работают только диски для дек A и B, хотя эту настройку можно изменить по своему усмотрению.
	5.3.3. Вкладка ASIO (не для Mac)

	Мультиканальный протокол Audio Stream Input/Output (Ввод-вывод аудиопотока) для передачи аудиосигнала разработан компанией Steinberg. С его помощью самые разные программы осуществляют взаимодействие с различными звуковыми картами и распознают все входящие и исходящие сигналы звуковых карт практически без задержки. Пульт DJ Console 4-Mx поддерживает протокол ASIO 2.0.
	В режиме ASIO можно настраивать следующие параметры: Sample Rate (Частота дискретизации), Sample Size (Размер выборки), ASIO Buffer Size (Размер буфера ASIO).
	- По умолчанию настроено значение 44100 Гц (44,1 кГц) в 16-битном режиме. Наилучшей настройкой аудио для ПО VirtualDJ является это значение, обеспечивающее наилучшую скорость отклика. Если скорость отклика для какого-либо ПО не имеет решающего значения, можно воспроизводить музыку в 24-битном режиме (44,1 кГц или 48 кГц) в ОС Windows (ASIO).
	- Наиболее важным параметром является размер буфера ASIO. По умолчанию для него установлено значение 480 (10 мсек.), которое хорошо подходит для большинства компьютеров. Обратите внимание: чем меньше размер буфера ASIO, тем выше скорость отклика. Если у вас возникают проблемы с аудио (например, помехи или треск), увеличьте или уменьшите размер буфера ASIO, подобрав таким образом оптимальное значение для своего компьютера (не бывает идеальных настроек, так как конфигурации всех компьютеров разнятся).
	- Изменить настройки ASIO можно только при выключенном приложении.
	- Обратите внимание: при переключении в 24-битный режим входы 3-4 недоступны.
	5.3.4. Вкладка Audio (Аудио) (не для ПК)

	На вкладке Audio (только на компьютерах Mac) можно изменить стандартное значение частоты дискретизации (16 бит) на 24 бита. Наилучшей настройкой аудио для ПО VirtualDJ является значение 44,1 кГц в 16-битном режиме, обеспечивающее наилучшую скорость отклика. Если скорость отклика для какого-либо ПО не имеет решающего значения, можно воспроизводить музыку в 24-битном режиме (44,1 кГц или 48 кГц) в Mac OS (Core Audio).
	5.3.5. Вкладка Advanced (Дополнительно)

	- На этой вкладке можно назначить MIDI-каналы регуляторам (MIDI channel for controls) (по умолчанию — 1-2), если между пультом DJ Console 4-Mx и другим MIDI-устройством возник конфликт. Если в системе установлено несколько устройств Hercules, номера MIDI-каналов назначаются попарно в порядке подключения, т. е., поочередно (1-2, 3-4 и т. д. до 16).
	- Возможность отрегулировать настройки кроссфейдера (CROSS FADER SETTINGS) в соответствии с предпочтениями (по умолчанию — BeatMix Curve (Кривая битмикса)). При различных настройках кроссфейдер по-разному работает при смещении из стороны в сторону, относительно центрального положения: в зависимости от способа микширования может потребоваться менее или более резкое действие кроссфейдера при смещении его из центрального положения (т. е., например, даже при самом незначительном сдвигании кроссфейдера налево эффект будет аналогичен полному смещению регулятора влево; то же самое относится к движению вправо). Попробуйте различные варианты кривых: в зависимости от стиля микширования легко можно переключиться на другую модель в любой момент времени.
	- В качестве каналов для наушников (Headphone channels) по умолчанию выбраны выходные каналы 3-4. Здесь можно также выбрать выходные каналы 1-2, однако в этом случае на наушники будет выводиться не прослушивание следующей дорожки, а микс.
	- Параметр Output 1-2 Hardware mix option (Вариант аппаратного микса на выходе 1-2) позволяет выбрать способ работы с аппаратным микшированием на выходе 1-2: USB streaming 1-2 (default) (USB-поток 1-2, по умолчанию), «USB streaming 1-2 plus your microphone» (USB-поток 1-2 плюс микрофон) или «USB streaming 1-2 plus line in 1-2» (USB-поток 1-2 плюс линия на 1-2).
	Для стандартных действий (т. е. при работе с микшерным ПО) всегда должен быть выбран вариант USB streaming 1-2 (default). Настройки «USB streaming 1-2 plus your microphone» и «USB streaming 1-2 plus line in 1-2» отправляют сигнал с выбранного источника напрямую на основной выход в миксе со стандартным аудиосигналом. Это аналогично функции «talk-over», но без подавления.
	- Deck mode (Режим деки) — по умолчанию выбрано 4 деки (деки A/C, B/D), что означает возможность управления 4 независимыми деками. В режиме четырех дек все органы управления на каждой физической деке (кнопки, диск, фейдер, регуляторы) и все органы управления на левом или правом микшере каналов (регулятор громкости, эквалайзер и кнопки Kill) поддерживают по 2 команды, в зависимости от состояния контролируемых виртуальных дек.
	Можно также выбрать расширенный режим двух дек (2-deck extended mode), в котором деки C и D выполняют функцию кнопок Shift, которые преобразуют кнопки на деках в новые кнопки, но не влияют на работу области микширования, дисков и кнопок «Воспроизведение», «Cue» и «Стоп».
	При желании можно также выбрать обычный режим двух дек (2-deck basic mode), в котором включены только деки A и B (каждому органу управления назначена всего одна функция).
	5.3.6. Вкладка About (О программе)

	- На данной вкладке представлена вся информация о пакете, прошивке, драйвере MIDI-маршрутизации, микшерском ИПП (DJ API) и используемой версии панели управления. При обращении в службу технической поддержки будьте готовы сообщить эти сведения.
	6. ВАРИАНТЫ ВЫВОДА
	Для подключения динамиков имеются разъемы двух типов: RCA и джек 1/4" (6,35 мм). Разъемы RCA являются моновыходами, каждый из которых соответствует одному каналу (левый = белый, а правый = красный). Разъемы типа джек 1/4" (6,35 мм) также являются моновыходами.
	Тип разъема выбирается в соответствии с типом подключаемого оборудования. В обычном случае выходы 1-2 используются для живого микширования, а выходы 3-4 — для мониторинга и подключения внешнего микшера.
	6.1. Подключение динамиков и/или внешнего микшера к пульту DJ Console 4-Mx

	С помощью программы VirtualDJ, входящей в комплект пульта, микс можно вывести на систему Hi-Fi, подключенную к выходам 1-2 на пульте DJ Console 4-Mx, например, и предварительно прослушивать следующие песни на выходах 3-4 с помощью наушников или динамиков мониторинга.
	 Входящая в комплект пульта версия программы VirtualDJ предварительно настроена для работы только со встроенной звуковой картой пульта DJ Console 4-Mx. Таким образом, с этой программой невозможно использовать стандартную звуковую карту или встроенные динамики компьютера. Пара динамиков ДОЛЖНА быть подключена к выходам 1-2 на задней стороне пульта DJ Console 4-Mx.
	-  Обязательно выключите компьютер и другое аудиооборудование.
	-  Подключите основную пару динамиков к разъемам RCA Output 1-2 (разъем 1 соответствует левому динамику, разъем 2 — правому) или к разъемам типа джек 1/4" (6,35 мм) Output 1-2.
	-  На выходы RCA Output 3-4 выводятся те же каналы, которые воспроизводятся в наушниках; к ним можно подключить динамики для мониторинга (которые используются диджеями в клубах вместо наушников, когда они микшируют в закрытой будке, отделенной от аудитории окном). Однако если обновить программу до версии VirtualDJ Pro, разъемы RCA Output 3-4 можно будет использовать для подключения внешнего микшера и разделять воспроизведение: сигнал с деки A — на выходы 1-2, а сигнал с деки B — на выходы 3-4.
	Теперь динамики и внешний микшер готовы к работе с пультом DJ Console 4-Mx.
	6.2. Подключение наушников

	Пульт DJ Console 4-Mx оснащен одним разъемом для наушников, который находится на передней панели. По умолчанию для наушников предназначены каналы 3-4, но их можно также назначить каналам 1-2 (для получения дополнительных сведений см. раздел 5.3.5. Вкладка Advanced (Дополнительно)). Пульт предназначен для работы с диджейскими наушниками (стерео, сопротивление 16 – 64 Ом).
	7. ВАРИАНТЫ ВВОДА
	7.1. Подключение внешних аудиоисточников

	К пульту DJ Console 4-Mx можно подключить буквально любой аналоговый аудиоисточник, включая виниловые вертушки. Если обновить программу до версии VirtualDJ Pro (не входит в данный комплект), можно будет также использовать виниловые пластинки и CD с временными кодами для управления музыкальными файлами, сохраненными на компьютере, что позволяет получить разносторонний практический опыт микширования и воспользоваться всеми преимуществами аналогового и цифрового мира. Можно будет применять «гибридное» микширование, объединяя аудиодорожки с компьютера, воспроизводимые на одной деке, с аналоговым источником, подключенным к другой деке.
	Пульт DJ Console 4-Mx оснащен 2 стереовходами на задней панели (2 пары по 2 моноразъема RCA). Укажите тип аудиоисточника с панели управления пульта DJ Console 4-Mx — это может быть уровень фоно (phono), обычный линейный (consumer line) (-10 дБВ), профи линейный (pro line) (+4 dBu) или усиленный линейный (boosted line) (+8 dBu) — и просто подключите выбранный аудиоисточник к белому (левый) и красному (правый) разъемам RCA: входы 1-2 для деки A и входы 3-4 для деки B. Таким образом, можно будет заменить аудиодорожку с компьютера, воспроизводимую на деке A, музыкальным сигналом на входе 1-2, а аудиодорожку с деки B — музыкальным сигналом на входе 3-4.
	 Обязательно укажите тип аудиоисточника (т. е., правильный уровень вывода для подключаемого устройства) на панели управления перед подключением аудиоисточника, а не после подключения. Таким образом удастся избежать возможного искажения звука.
	Помимо прочего, внешние аудиоисточники можно выравнивать (эквалайзинг) и регулировать громкость сигнала аналогично работе с компьютерными аудиодорожками (для настройки уровня громкости на каждой деке служат регуляторы Gain). Таким образом обеспечивается гладкость микширования и полное управление звуком микса.
	Уровень на входе для каждой деки можно задать в панели управления пульта DJ Console 4-Mx («phono», «consumer line», «pro line» или «boosted») в соответствии с выходным уровнем подключаемого устройства. Для получения дополнительных сведений см. раздел 5.3.1. Общие настройки панели управления.
	 Убедитесь, что входной уровень для устройства выбран правильно, так как в противном случае возникает риск повреждения оборудования.
	При использовании вертушки с кабелем заземления:
	-  в панели управления пультом DJ Console 4-Mx выберите уровень Phono для соответствующей деки;
	-  подключите кабель заземления от вертушки к разъему заземления на задней панели пульта DJ Console 4-Mx. Заземление позволяет сократить помехи, которые могут возникнуть на вертушке, и обеспечить чистоту звука. К разъему заземления на пульте DJ Console 4-Mx без проблем можно подключить 2 провода заземления от 2 вертушек.
	Для управления аудиовходом на соответствующих деках используются две кнопки Source на пульте DJ Console 4-Mx (Source 1 — для деки A, Source 2 — для деки B). По умолчанию в качестве входного сигнала выбраны компьютерные аудиодорожки: для переключения на внешний аудиоисточник просто нажмите кнопку Source. Чтобы отключить внешний источник и вернуться к компьютерному аудио, повторно нажмите эту кнопку (см. раздел 8.7. Кнопки Source).
	7.2. Подключение микрофона

	На передней и верхней панелях пульта DJ Console 4-Mx имеется по одному разъему типа джек ¼" (6,35 мм). Рекомендуется использовать микрофон для голоса с сопротивлением 1-64 Ом. Микрофон служит для общения с аудиторией и наложения голоса поверх музыки (например, можно сводить сигнал от микрофона с аудиовыходами 1-2); можно также заменить музыку голосом на деке A.
	 Обратите внимание: микрофоны с фантомным питанием (phantom power) не поддерживаются пультом DJ Console 4-Mx.
	Включение и выключение микрофона выполняется с помощью кнопки Mic On/Off на пульте DJ Console 4-Mx. Для настройки уровня громкости микрофона служит регулятор громкости.
	Микрофонный вход пульта DJ Console 4-Mx поддерживает функцию «talk-over», которая автоматически снижает громкость воспроизводимой музыки, чтобы был слышен голос. Прежний уровень музыки восстанавливается после отключения входа микрофона.
	Для получения дополнительных сведений по настройке функции подавления «talk-over» и использованию микрофона см. раздел 5.3.2. Вкладка Main (Основное).
	8. ФУНКЦИИ ПУЛЬТА DJ CONSOLE 4-MX
	8.1. Диски

	Диски пульта DJ Console 4-Mx симулируют виниловые вертушки: поворотом диска осуществляется скретчинг и перемещение курсора вперед и назад по музыкальным дорожкам с целью выбора метки, после которой начнется воспроизведение дорожки для аудитории.
	Эти диски с диаметром 12 см (размер CD) являются сенсорными: они распознают давление руки и позволяют выполнять скретчинг, физически останавливая воспроизведение, — как на виниловой вертушке. Синяя подсветка в центре диска означает сенсорную функцию. Кроме того, эти диски обладают очень высокой точностью: поворот дисков распознается с точностью 256 шагов за одно поворотное движение.
	С помощью дисков выполняется функция поиска (поворот диска сбоку или сверху без нажатия) и скретчинга (легкое нажатие на диск).
	На панели управления указывается количество шагов, регистрируемых диском за один поворот (это не связано с сенсорной функцией верха дисков): можно оставить значение по умолчанию или выбрать значение, равное стандартному числу, деленному на 2, 4 или 8.  С помощью панели управления диски можно также отключить. Для получения дополнительных сведений см. раздел 5.3.2. Вкладка Main (Основное).
	Режим дисков (по умолчанию включен режим скретчинга) изменяется с помощью кнопки Scratch: нажмите кнопку, чтобы перейти к функции поиска для перемещения вперед и назад в пределах дорожки. Для возвращения к режиму скретчинга снова нажмите кнопку.
	С помощью дисков можно также перемещаться по спискам музыкальных записей. Для навигации по папке с большим количеством файлов просто поверните диск, удерживая кнопку Up или Down на пульте для ускоренного перемещения по списку.
	8.2. Фейдеры (слайдеры)

	Кроссфейдер
	Пульт DJ Console 4-Mx поддерживает воспроизведение 1 музыкальной стереодорожки на каждой деке (2 музыкальных стереодорожки одновременно). С помощью кроссфейдера осуществляется перемещение между левой и правой деками с целью сведения 2 или 4 дорожек.
	Перемещение кроссфейдера до конца влево означает создание микса (музыки, воспроизводимой для аудитории) на 100% из сигнала с левых дек: необходимое условие при микшировании с помощью 4 дек. Установка кроссфейдера по центру означает, что 50% музыкального сигнала поступает с левой деки и 50% — с правой. И т. п.
	Регуляторы громкости
	Регулятор громкости на левой деке управляет уровнем громкости на деке A или C, а правый регулятор громкости —  уровнем громкости на деке B или D.
	Изменение громкости на различных деках позволяют управлять переходами между деками.
	Если уровень громкости на одной из дек недостаточен, когда слайдер громкости находится в крайнем положении, просто увеличьте максимальный уровень громкости на данной деке с помощью регулятора Gain.
	8.3. Кнопки «Воспроизведение/пауза» и «Cue»

	Эти кнопки находятся с левой и с правой стороны центральной микшерной зоны пульта DJ Console 4-Mx и работают для 2 или 4 дек.
	-  Воспроизведение/пауза: начало воспроизведения музыки или приостановка воспроизведения на текущем месте дорожки.
	-  Cue: установка метки (маркера, с которого начинается воспроизведение) на текущем месте в дорожке.
	8.4. Кнопка «Стоп»

	Остановка воспроизведения дорожки на соответствующей деке.
	8.5. Кнопки перемотки вперед и назад

	Эти кнопки, расположенные прямо над дисками на каждой деке, позволяют быстро перемещаться в пределах музыкальных дорожек: для перемотки дорожки вперед или назад нажмите соответствующую кнопку — это удобный способ быстро и точно найти нужное место в песне.
	8.6. Модуляция

	-  2 или 4 регулятора модуляции Pitch (слайдеры) — с помощью регуляторов модуляции можно настроить скорость воспроизведения дорожки, увеличив или уменьшив показатель BPM (Beats Per Minute, ударов в минуту). Например, на дискотеке удобно настроить новую музыкальную дорожку на скорость предыдущей, чтобы танцующим не приходилось менять свой ритм при переходе от одной дорожке к другой. Эти регуляторы модуляции работают точнее других микшерных контроллеров Hercules, обеспечивая точность 14 бит (против 7 бит на других пультах Hercules), диапазон движения 60 мм и 2 кнопки для управления программной модуляцией (например, для изменения диапазона модуляции с 6% до 12% в программе VirtualDJ).
	-  Pitch Bend (- и +) — эти кнопки служат для временного увеличения или уменьшения скорости воспроизведения дорожки. Такого рода изменения носят «гибкий» характер и применяются только в момент нажатия кнопки.
	-  Sync — нажатие этой кнопки позволяет синхронизировать скорость воспроизведения музыки (показатель BPM) на соответствующей деке с показателем BPM на другой деке.
	В целом, регулирование модуляции влияет на скорость и тональность музыки: чем быстрее воспроизведение, тем выше звук, и наоборот.
	8.7. Кнопки Source 

	 Перед использованием кнопок Source убедитесь, что в поле Inputs на панели Sound setup программы VirtualDJ установлено значение Line-Ins. Если в этом поле установлено значение None, кнопки Source отключены.
	С помощью кнопок Source 1 и Source 2 выполняется замена компьютерных музыкальных дорожек на деке A или B, соответственно, аудиоисточником, подключенным к соответствующему входу. Для отключения сигнала с внешнего аудиоисточника и возвращения к компьютерной дорожке повторно нажмите эту кнопку.
	 Обязательно выберите для подключенного устройства соответствующий уровень входа (Phono, Line, Pro Line, Boost) на панели управления DJ Console 4–Mx; в противном случае возникает риск повреждения оборудования (для получения дополнительных сведений см. раздел 5.3.1. Общие настройки панели управления). Затем следует отрегулировать усиление с помощью регулятора Gain соответствующей деки на пульте DJ Console 4-Mx.
	8.8. Кнопка Shift (для циклов / прослушивания / сэмплера / эффектов) и кнопки 1-6

	На пульте DJ Console 4-Mx представлен эквивалент 12 кнопок на каждой деке для добавления эффектов, циклов и функции прослушивания. Благодаря кнопке Shift кнопки 1- 6 на каждой деке преобразуются в кнопки 7-12. Функции: начало цикла, конец цикла, быстрая метка 1/2/3/4, запись на сэмплер, воспроизведение с сэмплера и 4 эффекта.
	8.9. Кнопки Load on Left Deck (Загрузка на левую деку) / Load on Right Deck (Загрузка на правую деку)

	С помощью этих кнопок выполняется загрузка выделенных музыкальных дорожек в программе VirtualDJ на соответствующую деку.
	8.10. Кнопки Cue Select Left Deck (Выбор прослушивания на левой деке) / Cue Select Right Deck (Выбор прослушивания на правой деке)

	С помощью этих кнопок выполняется выбор деки для мониторинга через наушники, когда регулятор Cue/Mix находится в положении Cue: с их помощью можно выбирать из 4 доступных дек.
	8.11. Кнопки навигации: Up и Down

	С помощью кнопок Up и Down выполняется навигация по папкам и музыкальным библиотекам: переход к предыдущему (Up) или следующему (Down) музыкальному файлу / папке. Для ускоренного перехода по музыкальным спискам нажмите кнопку Up или Down, одновременно поворачивая правый диск.
	8.12. Регулятор Cue/Mix 

	С помощью регулятора Cue/Mix выполняется регулировка уровня прослушиваемой дорожки относительно общего уровня микса в наушниках или динамиках мониторинга. Сторона Cue регулятора соответствует прослушиваемой деке, а сторона Mix — миксу, воспроизводимому для аудитории.
	8.13. Регуляторы выравнивания (эквалайзинг)

	Регуляторы выравнивания (Bass, Medium и Treble) на каждой деке используются для придания музыкальным записям особого колорита. Например:
	-  можно улучшить басы и сделать песню более танцевальной (басы обеспечивают темп);
	-  можно сделать ремикс песен, усилив средние частоты (где находится голос певца) и смикшировав дорожку с дорожкой, у которой вырезаны средние частоты, на другой деке.
	Кроме того, можно с помощью манипуляций с басами создать переходы между дорожками:
	-  синхронизация 4 дорожек;
	- вырезание средних и высоких частот на обеих деках, сохранение только ударов басов;
	- перемещение кроссфейдера с первой деки на вторую с восстановлением средних и высоких частот.
	9. ОСНОВНЫЕ СВЕДЕНИЯ О МИКШИРОВАНИИ
	Для получения дополнительных сведений по использованию микшерной программы VirtualDJ, входящей в комплект пульта, обратитесь к руководству пользователя программы VirtualDJ, которое можно найти на установочном CD пульта DJ Console 4-Mx или загрузить с веб-сайта технической поддержки Hercules Technical Support (http://ts.hercules.com).
	Прежде всего, желательно, чтобы аудиофайлы из музыкальной библиотеки были проанализированы программой VirtualDJ, которая определит показатели BPM (ударов в минуту) для дорожек. Поскольку для сведения музыкальных дорожек необходима синхронизация их битов, так как две песни накладываются друг на друга, потребуется выбрать дорожки с совпадающими показателями BPM, чтобы обеспечить плавный переход от одной дорожки к другой. Или можно свести дорожку с другой дорожкой, значение BPM которой в два раза меньше или больше (например, 60 BPM и 120 BPM), что также обеспечит достаточную плавность перехода между дорожками.
	Обратите внимание: для анализа файлов и определения их показателей BPM программе VirtualDJ может потребоваться некоторое время, особенно если анализируется большое количество песен. Эту операцию следует производить заранее, так как для ее выполнения требуются значительные системные ресурсы компьютера. Поэтому рекомендуется, например, включить анализ всей музыкальной коллекции на ночь.
	Программа VirtualDJ позволяет создавать «виртуальные папки», для создания которых следует щелкнуть значок виртуальной папки в программе, а затем указать имя папки. В виртуальной папке содержится коллекция ярлыков на дорожки, обеспечивая быстрый доступ к выбранным группам дорожек. Аналогично списку воспроизведения — перетаскивание аудиодорожки в виртуальную папку не ведет к физическому перемещению файла в эту папку, просто создается ярлык со ссылкой на местоположение файла. Это очень удобный способ систематизации групп песен для микширования; можно быть уверенным, что в каждой группе дорожек в виртуальных папках содержатся записи с аналогичными показателями BPM. Для навигации по дорожкам в программе VirtualDJ используется Проводник; функция поиска позволяет находить нужные дорожки, после чего их можно просто перетащить в другие виртуальные папки.
	Когда дорожка воспроизводится для аудитории на левой деке, диджей нажимает кнопку Cue Select Right Deck на пульте DJ Console 4-Mx и с помощью наушников прослушивает и регулирует следующую дорожку для воспроизведения. Можно отрегулировать модуляцию дорожки (с помощью регуляторов модуляции и кнопок Pitch Bend), а также убедиться, что бит дорожки хорошо совпадает с битом воспроизводимой на левой деке дорожки. По мере приближения конца дорожки на левой деке диджей начинает сдвигать кроссфейдер к правой деке (и одновременно может использовать регуляторы громкости для каждой деки для плавного перехода), чтобы аудитория постепенно начинала все лучше слышать в миксе дорожку, воспроизводимую на правой деке. С помощью регуляторов EQ на каждой деке диджей может обеспечить гладкое сведение дорожек: например, сократив средние и высокие частоты на одной деке, так чтобы во время перехода одной песни в другую были слышны почти только басовые частоты (включая бит песни).
	Во время воспроизведения песен диджей может также использовать функции эффектов и цикла на пульте DJ Console 4-Mx, чтобы усилить внимание на различных частях песен или их микса, чтобы «завести» тусовку и заставить ее танцевать — возможности для творчества в микшировании бесконечны и со временем, потренировавшись, вы станете самым настоящим профи!
	10. КОНФИГУРИРОВАНИЕ В MIDI-РЕЖИМЕ
	Пульт DJ Console 4-Mx может работать в режиме MIDI-контроллера: кнопки, регуляторы, фейдеры и диски посылают MIDI-сигналы, которые затем расшифровываются программами с поддержкой MIDI. В программе, поддерживающей MIDI-команды, следует выбрать пульт DJ Console 4-Mx в качестве MIDI-контроллера.
	Многие музыкальные приложения со встроенной поддержкой MIDI имеют «режим обучения»: просто нажмите кнопку, поверните регулятор или диск или сдвиньте слайдер на пульте DJ Console 4-Mx, чтобы связать этот орган управления с органом управления в программе. Некоторые популярные приложения с поддержкой режима обучения MIDI: Native Instruments Traktor, Ableton Live, Mixvibes и Image Line Deckadance.
	 Список органов управления MIDI приведен в Приложении в конце данной инструкции.
	11. ОТВЕТЫ НА ЧАСТЫЕ ВОПРОСЫ
	1. Можно ли использовать пульт DJ Console 4-Mx с микшерным ПО, отличным от программы, входящей в комплект?
	Да: поскольку пульт DJ Console 4-Mx работает в качестве MIDI-контроллера и может посылать MIDI-команды, его можно использовать с любыми программами, понимающими MIDI-команды. См. раздел 10. Конфигурирование в MIDI-режиме.
	2. Можно ли использовать пульт DJ Console 4-Mx без компьютера?
	Нет, пульт DJ Console 4-Mx совершенно не функционирует без подключения к компьютеру.
	3. Можно ли выполнять микширование напрямую с аудио-CD в микшерной программе?
	Да, аудио-CD можно микшировать напрямую с привода CD/DVD-ROM в программе VirtualDJ. Просто загрузите аудиодорожку с CD в список воспроизведения на деке пульта DJ Console 4-Mx, как если бы это был аудиофайл, — и все готово для микширования.
	4. Работает ли пульт DJ Console 4-Mx при подключении к концентратору USB? 
	Да, при условии, что концентратор USB подключен к сети питания.
	5. Можно ли сохранить миксы, созданные на пульте DJ Console 4-Mx, в аудиофайл?
	Да, миксы можно сохранять с помощью кнопки REC (Запись) в программе VirtualDJ.
	6. Можно ли с помощью пульта DJ Console 4-Mx управлять 4 деками в Traktor Pro?
	Да, необходимо только импортировать файл TSI с поддержкой 4-декового управления в Traktor Pro. 
	Если вы хорошо знакомы с программой Traktor, можно  создать собственный файл TSI, или загрузите файл такого типа с веб-сайта технической поддержки Hercules (http://ts.hercules.com), в разделе загрузки:
	Product genre: DJ/Music > Product family: Controller with audio > Product name: DJ Console 4-Mx > Link: Software.
	12. ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОДДЕРЖКА
	При возникновении проблем с устройством посетите сайт http://ts.hercules.com и выберите свой язык. На этом сайте имеется доступ к различным ресурсам (Ответы на часто задаваемые вопросы (FAQ), последние версии драйверов и ПО), которые помогут устранить проблему. Если устранить ее не удается, можно обратиться в службу технической поддержки Hercules («Technical Support»):
	По электронной почте:
	Чтобы воспользоваться услугами технической поддержки по электронной почте, сначала зарегистрируйтесь на сайте. Предоставленные вами сведения помогут нашим специалистам быстрее разрешить вашу проблему.
	Щелкните ссылку Registration на левой стороне страницы «Technical Support» и выполните указания на экране.
	Если вы уже зарегистрированы, введите имя пользователя и пароль в поля Username и Password и щелкните Login (Войти).
	12.1. Сведения о гарантии

	Корпорация Guillemot Corporation S.A. («Guillemot») гарантирует своим клиентам во всем мире, что в данном изделии Hercules не будет выявлено никаких дефектов материалов и производства в течение двух (2) лет со дня первоначального приобретения. В случае обнаружения дефектов изделия во время гарантийного периода незамедлительно обратитесь в службу технической поддержки, сотрудники которой определят дальнейшую процедуру. Если дефект будет подтвержден, изделие следует вернуть по месту приобретения (или в любое другое место, указанное службой технической поддержки).
	В рамках действия гарантии дефектное изделие будет, по усмотрению службы технической поддержки, отремонтировано или заменено. В мере, разрешенной применимым законодательством, полная ответственность компании Guillemot и ее дочерних компаний (в том числе косвенный ущерб) ограничивается ремонтом или заменой изделия Hercules. Настоящая гарантия не ущемляет прав потребителя, предоставляемых ему применимыми законами в отношении продажи потребительских товаров.
	Настоящая гарантия не распространяется: (1) на ситуации, когда изделие было видоизменено, открыто, модифицировано или получило повреждения в результате недопустимого или неправильного использования, небрежности или несчастного случая, естественного износа или любой другой причины, не связанной с дефектом материалов или производства; (2) на ситуации, когда указания службы технической поддержки не были выполнены; (3) на ПО, выпущенное не компанией Guillemot, так как на такое ПО распространяется отдельная гарантия соответствующего производителя.
	Торговые марки

	Hercules® является зарегистрированной торговой маркой корпорации Guillemot Corporation S.A. Microsoft® Windows® XP, Vista и 7 являются зарегистрированными торговыми марками корпорации Microsoft в США и/или других странах. Mac и Mac OS являются торговыми марками компании Apple Inc., зарегистрированной в США и других странах. VirtualDJ™ является торговой маркой компании Atomix Productions. Все остальные торговые марки и названия брендов настоящим признаются и являются собственностью соответствующих владельцев.  Иллюстрации могут не соответствовать внешнему виду/функциям конкретного изделия.  Содержание, конструкция и технические характеристики изделия могут быть изменены без предварительного уведомления и зависят от страны приобретения.
	Заявление о соответствии

	ЗАЯВЛЕНИЕ О СООТВЕТСТВИИ ТРЕБОВАНИЯМ ЕЭС: в результате проверки было обнаружено, что данное оборудование соответствует требованиям Директивы Совета ЕС 89/336/EEC от 3 мая 1989 г. о приведении в соответствие законодательства государств-членов в отношении электромагнитной совместимости, дополненной Директивой 93/68/EEC. В домашних условиях данное оборудование может вызывать радиопомехи, и в этом случае от пользователя могут потребоваться адекватные действия.
	ЗАЯВЛЕНИЕ О СООТВЕТСТВИИ ТРЕБОВАНИЯМ КАНАДЫ: данное цифровое оборудование Класса B соответствует всем требованиям канадских нормативов относительно оборудования, вызывающего помехи.
	ЗАЯВЛЕНИЕ О СООТВЕТСТВИИ ТРЕБОВАНИЯМ США: в результате проверки было обнаружено, что данное оборудование соответствует требованиям к цифровым устройствам Класса B, в соответствии с частью 15 нормативов FCC. Работа оборудования требует выполнения двух условий:
	(1) данное устройство не может вызвать опасных помех
	(2) и данное устройство должно выдерживать любые принятые помехи, в том числе, помехи, которые могут вызвать нежелательное функционирование.
	Эти ограничения призваны обеспечить разумную защиту от опасных помех в жилых помещениях. Данное оборудование производит, использует и может излучать радиочастотную энергию и, в случае нарушения данных инструкций по установке и эксплуатации, могут вызвать опасные помехи радиосвязи. Тем не менее, нельзя гарантировать, что в каком-либо конкретном случае не могут возникнуть помехи. Если же оборудование вызывает вредные помехи для радио- или телесигнала, что можно выявить путем включения и выключения оборудования, пользователю предлагается принять усилия по устранению помех следующими способами:
	- переориентировать принимающую антенну или разместить ее в другом месте;
	- увеличить расстояние между оборудованием и приемником;
	- подключить оборудование к розетке, которая не относится к той же схеме, что и приемник;
	- обратиться за помощью к дилеру или опытному радиотелемастеру.
	Если во время эксплуатации возникнут перебои, вызванные электростатическими выбросами, следует выйти из ПО, отключить устройство от компьютера, а затем вернуться к нормальной работе, заново подключив устройство к компьютеру и перезапустив программу.
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	Корпорация Guillemot Corporation S.A. оставляет за собой право в любое время и без предварительного уведомления вносить изменения в технические характеристики. Информация, предоставленная в данном документе, считается точной и надежной. Тем не менее, корпорация Guillemot Corporation S.A. не признает никакой ответственности как за использование этой информации, так и за нарушение патентов и иных прав сторонних лиц, связанное с таким использованием. Данное изделие может существовать в облегченной или специальной версии для интеграции с ПК или иных целей. В таких версиях может не быть некоторых функций, описанных в настоящей инструкции. По мере возможности на установочном CD сохраняется файл README.TXT с описанием различий между поставляемым изделием и изделием, описанным в настоящем документе.
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	4. Лицензиату предоставляется право создать одну резервную копию машиночитаемой части Программы, при условии что все уведомления об авторских правах и правах собственности также воспроизводятся.
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	Лицензионное соглашение с конечным пользователем программы VirtualDJ

	Внимательно ознакомьтесь с лицензионным соглашением, которое отображается при установке программы VirtualDJ. Впоследствии с текстом лицензии можно ознакомиться в любое время в текстовом файле, сохраненном на компьютере.
	РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ЗАЩИТЕ ОКРУЖАЮЩЕЙ СРЕДЫ
	После окончания срока службы данное изделие не следует утилизировать вместе с бытовым мусором, но в пункте сбора отходов электрического и электронного оборудования.
	Данное указание подтверждается соответствующим символом, нанесенным на изделие, руководство пользователя или упаковку. 
	В зависимости от свойств, материалы могут передаваться в повторную переработку. Повторная переработка отходов электрического и электронного оборудования может внести значительный вклад в сохранение окружающей среды. Обратитесь в местные органы власти за информацией о ближайшем пункте приема таких отходов.
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	APPENDIX: HERCULES DJ CONSOLE 4-MX MIDI CONTROLS
	MIDI messages sent by the DJ Console 4-Mx (Virtual MIDI In port)
	Note: values are expressed in hexadecimal base.
	Examples:
	“7F” means 127 in decimal base, Value 10 = 16 in decimal base
	In 9x 0A Value, 9 = Note On/Off MIDI command, x = 1st MIDI channel, 0A = 10 in decimal base
	In 9y 4B Value, 9 = Note On/Off MIDI command, y = 2nd MIDI channel, 4B = 75 in decimal base
	In Bx 23 Value, B = Control Change MIDI command, x = 1st MIDI channel, 23 = 35 in decimal base
	Notes:
	- CW: ClockWise
	- CCW: Counter ClockWise
	- x: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the first deck (0: MIDI channel 1; 1: MIDI channel 2…).
	- y: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the second deck (0: MIDI channel 1; 1: MIDI channel 2…).
	MIDI messages sent by the Host (Virtual MIDI Out port)
	Notes:
	- 1: This command will send (on the Virtual MIDI In port) all updated states of all the following controls: Treble/Medium/Bass knobs, volume faders and the cross fader. It can be used by software to update its graphic controls to the current position of the corresponding DJ Console 4-Mx controls.
	- x: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the first deck (0: MIDI channel 1; 1: MIDI channel 2…).
	- y: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the second deck (0: MIDI channel 1; 1: MIDI channel 2…).


