GRIS covvvvvvereeesesesessssssssssssssssssssssssssssss s 3
MiNIMUM SISTEM GEREKSINIMLERI 3
DJ 4SET'IN PAKETININ AGILMASL. ..o 4
KURULUM......coimininiisisessssssssss s ssss s ssss s sss s ssssssssssss s sases 5
4.1, Sirtctlerin ve yazilimin KUrUIMAS! .........ccveurririeininieeinieeseeceseeseseesssese s 5
4.1.1.  Windows 7/ Vista’da KUrUIUM..............c.coovvererisrsisseseeeeesee s 6
4.1.2. Windows XP'de KUTUIUM ...........coveoiurirriririeistsisetsteeste s 8
4.1.3.  Mac'te kurulum................. .9

4.2, Kurulum tamamlandiktan SONIa...........cocrueururieineineeieneieie et seeeeseeseeeeas 1
4.3. DJ 4Setin baglanmasi ve baglantisinin KeSilmesi............ccoovevivierenieresieen, 1
GENEL BAKIS 12
T T U - T DO 12
5.2, ATK@ PANEL.....coiiiiitc st 14
T O <11 [ 14
DJ 4SET ILE 4 DECKTE MIKS YAPMA......cccooossssrscrrenn 15
DJ 4SET KONTROL PANELI 16
7.1. Bilgisayardan kontrol paneling ulagmak .............ccccoeurirnruninineinirennee s 16
7.2. Mac'ten kontrol paneline ulagmak ............cocvvevenreeninnne s 16
7.3, DJ 4Set kontrol panelini KUllanmaK...........ccccccvierieirieeicieeie e 16
7.3.1. Genel kontrol Paneli @Yarlari ................cc.cocreerverenrirsersissnsnsssssersesssasssnsanes 17
7.3.2. GENCI SEKMESI: ...t 17
7.3.3. ASIO sekmesi (Mac’te bUIUNMUYOL) ..........cccovveveererseierriseieisseiessissiesasis 18
7.3.4.  Ses sekmesi (PC’de BUIUNMUYO) .......ccovervurreriresensinsinsiseireissisesssensensens 19
7.35.  GEliSMIG SEKMESI........ocovveeeivirreiirisisistresee st 19
7.3.6.  HAKKINQ@A SEKMESI..........coovverererierieeiesieseeis s 20
GIKIS SEGENEKLERI 21
8.1.  DJ 4Setinize hoparldrleri baglamak ...........cccccocvevvenieiicnierceeeee e, 21

8.2, KulakliKlarin baglanmasl.............ocoururirieineeeiese s 21



@ OJ dset

9. MIKROFONUN BAGLANMASI 22
10. DJ 4SET OZELLIKLERI 22
101, JOG tEKEIEKIET ... 22

10.2. Ayar digmeleri (kaydirici) . .23

10.3. Cal/Durdur ve isaretleme diigmeleri . 23
10.4. Geri ve lleri alma diigmeleri .............. .24

10.5. PItCh @Yarart .......ccvveieeriesceesce s .. 24
10.6. Shift digmesi (loop/isaretieme/drneklemel/efekt igin) ve 1-3 duigmeleri... .24
10.7. Load < /P> dUGMEIEri.......coieieeirieeeiee e ...25

10.8. Sagdan Dinleme/Soldan Dinleme digmeleri ... .25
10.9. Goéz atma dugmeleri: Yukari ve Asagi .......... 25

10.10.Isaretle/Miks diigmesi.... ...25
10.11.ESitleme dUGMEIENi.........cuieieeeeee et 25
11.  DJ'LIGIN TEMELLERI 26
12, MIDI MODDA KONFIGURASYON............coovmressssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 27
13, 888 o ———————————————— 28
14, TEKNIK DESTEK.......ocommmrersrerenens 29
141, Garanti DIlGISi..... ..ottt 29
14.2. EK garanti ROKUMIE..........covveireiieieiesiie ettt 29

CEVRE KORUMA ONERILERI 30



@ O/ dset
1. GIRiS

DJ 4Set, size kendi bilgisayarinizda miks yapma olanadi sadlayan ylksek performansli bir DJ
kumandasidir. DJ 4Set, 4-deckli bir kumandadir ve miks konusunda size biyiik bir esneklik
sunacak sekilde, bagimsiz decklerde 4 miizik parcasini kontrol etmenizi sadlar. ~Sezgisel ve
kullanimi eglenceli olan DJ 4Set, en sevdiginiz miiziklerde iz birakmanizi ve milkemmel partiler
verip yaratici miksler yapmak uzere arkadaslarinizla paylasmanizi mimkun kilar.

DJ 4Set, hem PC hem de Mac'e uygun olan VirtualDJ miks yaziliminin (VirtualDJ 7 LE 4Set) 6zel
yazilimiyla birlikte verilir. Bu yazilim, DJ 4Set'e 6zel bir aray(z igerir ve 4-deckli miksi destekler.
Pek cok kullanigh ézellikler ve miks islevleri ile VirtualDJ 7 LE 4Set, bir profesyonel gibi miks
yapmanizi kolaylastirir! DJ 4Set, 35 cm x 25 cm (13,8” x 9,8”) dlclilerindedir: pek ok kontrolle
rahat bir sekilde miks yapacak kadar genis ancak tasinabilecek kadar kompakt.

DJ 4Set, MP3'ler dahil dijital ses dosyalariyla birlikte ¢aligir. Muzik eserlerinin telif hakk ile
korunduguna ve gegerli tim yasalara uymaniz gerektigine dikkatinizi gekmek isteriz. Eserlerini
yasal bir sekilde edinerek, sanatgilara destek olmanizi énemle tavsiye ederiz.

2. MiNIMUM SiSTEM GEREKSINIMLERI

PC:

= Intel Pentium Ill/Athlon 1.5GHz veya benzeri veya daha yliksegi bir islemcisi olan
masalistii/diz{istii bilgisayar

isletim sistemi: Microsoft Windows XP® / Vista® / 7™ (32 veya 64-bit)

1GB RAM

Bos USB bus-powered port: USB 2.0 (6nerilir) veya USB 1.1

Kulaklik ve yikseltici hoparlor

CD-ROM veya DVD-ROM siiriiciisii

internet baglantisi (6nemle tavsiye edilir) + uygulamalari kurmak igin 100 MB bos disk alani

Mac:

1.5 GHz islemci (G4, G5, Core Duo Series) veya daha yiiksek masaiisti/dizisti Mac
isletim sistemi: Mac OS 10.5 / 10.6 (yalnizca 32-bit)

1GB RAM

Bos USB bus-powered port: USB 2.0 (6nerilir) veya USB 1.1

Kulaklik ve yikseltici hoparlor

CD-ROM veya DVD-ROM siiriicist

1024 x 728 ¢ozUnirlugu destekleyen grafik karti

internet baglantisi (6nemle tavsiye edilir) + uygulamalari kurmak igin 100 MB bos disk alani
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3. DJ 4SET'IN PAKETININ ACILMASI

1. Konsolunuzun altindaki etikette bulunan VirtualDJ 7 LE 4Set seri numarasini (@) not edin
ve kullanici kilavuzunda belirtildigi gibi DJ 4Set'ini kurun.
2. Herjog tekerleginin (@) Ust ylizeyini korumak igin yerlestirilmis seffaf filmi gikarin.

3. Hoparlérleri ve kulakliklari, DJ 4Set'inizin (stiindeki ilgili baglantilara takin (daha fazla bilgi
icin sirayla 8.1. Hoparlérlerinizi DJ 4Set'inize baglamak ve 8.2. Kulakliklarinizi baglamak
bélimlerine bakin.)

4. Jog tekerleklerinin direncini ayarlamak igin, jog tekerleklerinin kumandanin altindaki
vidalarini (®) sikigtirabilir veya gevsetebilirsiniz. Bu, direnci tam istediginiz gibi
ayarlamaniza yardimci olur.
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4. KURULUM

4.1. Siirictlerin ve yazilimin kurulmasi

&Hem PC'de hem Mac'te: Bilgisayariniza kurulum CD-ROM'unu yerlestirmeden énce,
sistemde Yonetici haklarinizin oldugundan emin olun. DJ 4Seti bir Konuk hesabi ile
kurmayin: VirtualDJ 7 LE 4Set yaziimini kurmak icin Belgelerim klasérine yazma iznine
sahip olmaniz gerektiginden, kurulum basarisiz olabilir.

= - Kurulum CD-ROM'unu CD-ROM siirticlisline yerlestirin.
DA Set

Welcome to the installation of Hercules DJ 4Set

DJ 4Set kurulum mendisti otomatik olarak gorindr.

‘This software interface will guide you through installation of your Hercules DJ

rferto the manuslin it paper format or - Install your product’i (Uriinii kurun) tiklayin.

D.

Kurulum menist otomatik olarak baslatiimazsa:

BT
— - Bilgisayarim'i (Windows XP) veya Bilgisayar'i (Windows
Vista / 7) cift tiklayin.

- CD-ROM simgesini iki kez tiklayin.
- Kurulum paketini iki kez tiklayin.
Mac:

- Finder'1 agin.

- CD-ROM simgesini iki kez tiklayin.
- Kurulum paketini iki kez tiklayin.

T - DJ 4Set sriictilerini kurma secgenegini tiklayin ve ekrandaki
talimatlar izleyin.
Hercules DJ 4Set Installation
Choose what you want to install |
K ouset |
The DJ 4Set dris ackage installs:
-the DJ 4Set di
-the DJ 4Se el,
-the DJ 4Set User M: .
This package is le with Microsoft Windows®
XP and Vista® and 7, i
Edition I
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4.1.1.Windows 7 / Vista'da kurulum

Dosyalar bilgisayariniza kopyalandiktan sonra siiriiciiler kurulacaktir. Windows sirayla, cesitli
6gelerin kurulumu ile ilgili i uyar gésterir.

Would you like to install this device software?

Publisher: Guillemot Corporation

@ Marne: Hercules Technologies Sound, videe and g..
3

[ Always trust software from "Guillemot

Corporation”,

@ You should enly instzll driver software frem publishers you trust. How can [ decide
which device software is cafe to install?

- Kuruluma devam etmek icin, bu uyarilarin hepsinde yazilimi kurulumunu kabul edin.

DJ 4Set’i bilgisayarinizin USB portuna baglamanizi séyleyen bir iletisim kutusu ¢ikacaktir.

Please connect all of the Hercules DJ products you want to install.
To continue, dick Next.

Version 1,0.0.2 Next >> I

- DJ 4Seti bilgisayarinizin USB portuna baglayin ve ardindan ileri'yi tiklayin.

Bilgisayariniz DJ 4Seti otomatik olarak algilayacak ve gereken surticllerin kurulumunu
tamamlayacaktr.

Hercules ___ lnII toal

Please wait. ..

Detecting Hercules D] Devices...
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ASﬂrichIerin kurulmasinin bilgisayarinizin performansina gére biraz zaman alabilecegini
unutmayin. Kurulum strecinin normal seyrini izlemesine izin verin ve ekrandaki talimatlari
izleyin.

Kurulum tamamlandiginda bir bildirim ¢ikacaktir.

DJ 4Set simgesi Windows gérev cubugunda, saatin yaninda, DJ 4Setin kuruldugunu ve
kullanima hazir oldugunu belirtecek sekilde gésterilir.

AWindows 7'de, DJ 4Set’in gorev cubugunda gésterimesini kabul etmek igin Windows
gorev gubugunu tiklamaniz gerektigini unutmayin.

Kurulum tamamlandiginda bir bildirim ¢ikacaktir.

Artik bilgisayariniza VirtualDJ 7 LE 4Set miks yazilimini kurmalisiniz.

=== == . Kurulum menisinde Install VirtualDJ DJC Edition'

ﬁDjI—IEPf Hercles (VirtualDJ DJC Edition't Kur) tiklayin ve ekrandaki
talimatlari izleyin.

Hercules DJ 4Set Installation

Choose what you want to install

The hottest DJ software for MP3 mixing: intuitive and
powerful for advanced and professional DJs.

‘Thanks to direct integration of the Hercules DJ 4Set
into VirtualDJ 7.DJC Edition, mix whenever and

‘Wwherever your music takes you. Install DJ 4Set
Drivers
(=)

Yazilm bilgisayariniza kurulmustur. Kurulum tamamlandidinda, VirtualDJ 7 LE 4Set simgesi
masadistiinde g6riiniir.

- VirtualDJ 7 LE 4Set simgesini ¢ift tiklayip VirtualDJ 7 LE 4Set seri numarasini girdikten sonra,
Tamam'i tiklayin. VirtualDJ 7 LE 4Set seri numarasi, DJ 4Set'in altinda bulunan barkotlu etikette
belirtilmistir. VirtualDJ 7 LE 4Set seri numarasi asagidaki bigimdedir; XXXX-XXXX-XXXXX/4Set.

DJ 4Set'inizin yapilandirmasiyla ilgili daha fazla bilgi igin, litfen 7. DJ 4Set kontrol paneli
béliimiine basvurun.
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4.1.2. Windows XP’'de kurulum

Dosyalar bilgisayariniza kopyalandiktan sonra sdirticiiler kurulacaktir.

DJ 4Set’i bilgisayarinizin USB portuna baglamanizi séyleyen bir iletisim kutusu ¢ikacaktir.

Hercules DJ Driver Installation tool

Flease connect all of the Hercules D] products you want to install,
To continue, click Nexkt.

Wersion 1.0.0.2

- DJ 4Seti bilgisayarinizin USB portuna baglayin ve ardindan ileri'yi tiklayin.

Bilgisayariniz DJ 4Set’i otomatik olarak algilayacak ve gereken siirticilerin kurulumunu
tamamlayacaktir.

Hercules DJ Driver Installation tool

Flease vk, .,

Detecting Hercules D Devices. ..

Yersion 1.0.0.2

NOT: Kurulum sirasinda gériinebilecek herhangi bir Windows donanim algilama penceresiyle
etkilesime girmeyin. Bu tiir pencereler kendi kendilerine kisa bir stire iginde kapanacaklardir.

&Sﬂrﬂcmerin kuruimasinin bilgisayarinizin performansina gore biraz zaman alabilecegini
unutmayin. Kurulum stirecinin normal seyrini izlemesine izin verin ve ekrandaki talimatlari
izleyin.

Kurulum tamamlandiginda bir bildirim ¢ikacaktir.

DJ 4Set simgesi Windows gérev gubudunda, saatin yaninda, DJ 4Setin kuruldugunu ve
kullanima hazir oldugunu belirtecek sekilde gésterilir.
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Artik bilgisayariniza VirtualDJ 7 LE 4Set miks yazilimini kurmalisiniz.

- Kurulum menusiinde Install VirtualDJ DJC Edition"
DjHSet (VirtualDJ DJC Edition't Kur) tiklayin ve ekrandaki
talimatlari izleyin.

Hercules DJ 4Set Installation

Choose what you want to install !

The hottest DJ software for MP3 mixing: intuitive and
powerful for advanced and professional DJs.

‘Thanks to direct integration of the Hercules DJ 4Set
into VirtualDJ 7.DJC Edition, mix whenever and

Wwherever your music takes you. Install DJ 486t
Drivers
“ |

Yazilm bilgisayariniza kurulmustur. Kurulum tamamlandidinda, VirtualDJ 7 LE 4Set simgesi
masadistiinde g6riindir.

- VirtualDJ 7 LE 4Set simgesini cift tiklayip VirtualDJ 7 LE 4Set seri numarasini girdikten sonra,
Tamam'i tiklayin. VirtualDJ 7 LE 4Set seri numarasi, DJ 4Set’in altinda bulunan barkotlu etikette
belirtilmistir. VirtualDJ 7 LE 4Set seri numaras| agagidaki bicimdedir: XXXX-XXXX-XXXXX/4Set.

DJ 4Setinizin yapilandirmasiyla ilgili daha fazla bilgi icin, litfen 7. DJ 4Set kontrol paneli
béllimlne bagvurun.

4.1.3. Mac’te kurulum

Neyin kurulacagi konusunda bilgi veren bir hosgeldiniz ekrani gikacaktir.

000 @ Install DJ Series Install Package

Welcome to the DJ Series Install Package Installer

6 Introduction Hercules® DJ Series Drivers for Mac OSX 10.4.x and OSX 10.5.x -
Release 1.1

‘This application will install 8 components

~Hercules DJ Core API daemon,
~Hercules DJ Core API framework.
-Hercules OSAPI framework

~Hercules DJ Series MIDI plugin
-Heroules DJ Console Mk2 Control Panel,
- Hercules D.J Control MP3 Control Panel
-Hercules DJ Console Rmx Contral Panel
~Hercules DJ Control Steel Control Panel
-Hercules DJ Firmware Updater.

=
Continue

- Ekrandaki talimatlari izleyin.
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&Sisteminizde Yonetici erisimi gerekiyorsa, devam etmek igin sifrenizi gitmeniz
gerekebilir.

Dosyalar bilgisayariniza kopyalandiktan sonra stirtictiler kurulacaktir.

DJ 4Set’i bilgisayarinizin USB portuna baglamanizi séyleyen bir iletisim kutusu ¢ikacaktir.

Please connect all of the Hercules DJ products you
want to install.: 48

o =

- DJ 4Set’i bilgisayarinizin USB portuna baglayn.

Bilgisayariniz DJ 4Set’i otomatik olarak algilayacak ve gereken sdriiciilerin kurulumunu
tamamlayacaktir.

' Flease Wait: 4
[

&Sumcmerin kuruimasinin bilgisayarinizin performansina gore biraz zaman alabilecegini
unutmayin. Kurulum strecinin normal seyrini izlemesine izin verin ve ekrandaki talimatlari
izleyin.

Kurulum tamamlandiginda bir bildirim ¢ikacaktir.

DJ 4Set simgesi, DJ 4Setin kuruldugunu ve kullanima hazir oldugunu belirtecek sekilde
masalistiine gésterilir.

Artik bilgisayariniza VirtualDJ 7 LE 4Set miks yazilimini kurmalisiniz.
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== . Kurulum menisinde Install VirtualDJ DJC Edition'

@DJI—IEG‘I' Herculest (VirtualDJ DJC Edition't Kur) tiklayin ve ekrandaki
“““ talimatlari izleyin.

The hottest DJ software for MP3 mising intuitive and

powerful for advanced and professional DJs.

Thani integration of the Her IDJAS\
into vm IDJ7DJCEdIﬂ n, mix when

wherever your music takes you. In: 'aHDJ45 et
(=)

Yazilim bilgisayariniza kurulmustur.

- Virtual DJ LE 4Set yaziliminizi Mac'e kurmak igin Uygulamalar’a gidin ve VirtualDJ'i segin.

- VirtualDJ 7 LE 4Set seri numarasini girin ve Tamam’i tiklayin. VirtualDJ 7 LE 4Set seri
numarasi, DJ 4Set’in altinda bulunan barkotlu etikette belirtiimistir. VirtualDJ 7 LE 4Set seri
numarasi asagidaki bigimdedir: XXXX-XXXX-XXXXX/4Set.

DJ 4Set’inizin yapilandirmasiyla ilgili daha fazla bilgi icin, liitfen 7. DJ 4Set kontrol paneli
bélimine bagvurun.

4.2. Kurulum tamamlandiktan sonra

&Kontrol Panelinin Geligsmis sekmesindeki kumandalar igin MIDI kanali bdlimiinde
MIDI kanallari 1-2'nin segilmis oldugunu dogrulayin: degilse, 1-2 MIDI kanallarini segin. Daha
fazla bilgi igin, Ittfen 7.3.5. Geligmis sekmesi béliimiine bakin.

4.3. DJ 4Set’in baglanmasi ve baglantisinin kesilmesi

DJ 4Set, dahili veya harici baska bir ses karti ile bilgisayarinizda gakisma olusturmadan
kullanilabilir.

AWindows isletim sistemlerinde, DJ 4Set’i bagladiginizda sistemin varsayilan ses karti
oldugunu unutmayin. Daha 6nce varsayilan ses karti olarak belirtilen ses karti, DJ 4Set'i
cikardiginizda tekrar varsayilan ses karti olur.

Bu neden, uygun bir sekilde kurulduktan sonra, bilgisayariniz agikken bile, USB tak gikar 6zelligi
sayesinde DJ 4Set'i istedigini zaman baglayip ¢ikarabilirsiniz (Ancak DJ 4Set mizik calarken
veya kaydederken bunu yapmamalisiniz. Aksi takdirde uygulama sonlandirilip hata mesaji
verebilir.)
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5. GENEL BAKIS

5.1. Ust panel

DJ 4Set, DJ yaziimi ile etkilesime gegmenizi saglayacak sekilde gesitli kontrollere sahiptir. DJ
yaziliminda 4 bagimsiz decki kontrol edebilirsiniz. Her kontrolin varsayilan islevinin agiklamalari
asagida verilmigtir.

1 2 3 4 5 9 0 11 12 13 14 15 16

SRNERRANAY
AR o] = SF

24 23 22 21 20 19 18 17

Mikrofon diizey kontrol diigmesi.

Mikrofon agma/kapama diigmesi.

Modulate ¥ / A diigmeleri: mevcut loopun veya efektin sesini degistirir.

Deck C digmesi: kontrol digmesinde segtiginiz deck moduna bagli olarak, bu digmeye
basmak asagidakilerden birini yapar: A ve C deckleri arasinda gezinir (4 deck modunda
varsayllan olarak); A decki icin ikinci digme setine erisim saglar (2 deck genisletilmis
modunda: bu mod, VirtualDJ 7 LE 4Set'te bulunmamaktadir); veya hicbir etkisi yoktur (2 deck
temel modda). Daha fazla bilgi igin, litfen 7.3.5. Geligmis sekmesi bélimine bakin.

o=
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17.

18.

19.
20.
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Shift duigmesi: ilgili deckteki 1 ila 3 digmelerini, 4 ila 6 digmelerine donustlrir. Bdylece her
deckte 6 dugmenin eslenigini saglar (digme vyaniyorsa, Shift (Degistirme) islevi
ekinlegtirilmistir).

Tiz/Mid/Bas diigmeleri: ligili deckin Tiz/Mid/Bas frekanslarini artirir veya azaltr.

Klasér diigmesi: imlec parca tarayicisindaysa, klasor tarayicisina gegirir. imleg klasér
tarayicisindaysa, klasori genisletir. Ayrica sol ok diigmesi olarak da galigir.

Yukari ve Asa@i diigmeleri: meniide gezinmek igin basin.

Master diigmesi: Ana ses digmesi.

. Dosyalar diigmesi: segilen mevcut klasore goz atar ve sag ok digmesi olarak da calisir.
. 1/2/3 diigmeleri: Loop modundayken, farkli sayida ritimde loop uygular. Efekt modundayken

ilgili efekti uygular. Islevleri sunlari igerir: loop in, loop out, hizli isaretleme, beatgrid ve daha
fazlasi.

. Deck D diigmesi: kontrol diigmesinde segtiginiz deck moduna bagli olarak, bu diigmeye

basmak asagidakilerden birini yapar: B ve D deckleri arasinda gezinir (4 deck modunda
varsayllan olarak); B decki icin ikinci digme setine erisim saglar (2 deck genisletilmis
modunda: bu mod, VirtualDJ 7 LE 4Set'te bulunmamaktadir); veya hicbir etkisi yoktur (2 deck
temel modda). Daha fazla bilgi icin, litfen 7.3.5. Geligmig sekmesi bélimiine bakin.
Isaret/Miks diigmesi: kulaklarinizda galanin - genel miksle iliskili olarak isaretlediginiz parga -
miksini ayarlar.

Pitch bend -/+ diigmeleri: kesin miks igin gegici olarak parganin hizini (yani, pitch) azaltir (-)
veya artirir (+).

Pitch ayar duigmesi: ilgili deckteki par¢anin kayittan ¢alma hizini ayarlar.

Deck gostergeleri: hangi deckin o anda kullanimda oldugunu gosterecek sekilde yanar (A/B =
yesil, C/D = kirmizi).

Isaretleme (Cue) diigmesi: ilgili deckteki baglatma noktasini belirler (parcada yeri isaretler).
Durduruldugunda, Cue digmesine basmak isaretleme diigmesini belirler; arkada parca
calarken Cue diigmesine basmak baslatma noktasina getirir. Diigme yaniyorsa, pargada bir
isaretleme noktasi vardir.

Parcayi Calar/Durdurur.

Sync diigmesi: ritim pitch araligi i¢indeyse, kontrol ettiginiz diger deckte o anda yikli
bulunan parganin ritmiyle, ritmi senkronize eder (referans ritmi gok farkliysa, Sync diigmesine
basmadan 6nce pitch araliini artirmalisiniz).

. Geri ve ileri almak: mizik pargas! iginde ileri, geri alir.

. Sagdan Dinleme/Soldan Dinleme diigmeleri: ilgili deckte kulaklik izlemeyi etkinlestirir.
23.
24,
. Deckler arasinda kusursuz gegis igin cross fader.
26.
27.
28.

Ses ayar diigmesi: ilgili deckteki sesi kontrol eder.
Scratch digmesi: scratch modunu etkinlestirir veya devre digi birakr.

Record diigmesi: miksinizi kaydetmek igin basin.

Load <« /» diigmeleri: ilgili deckte segili pargay! yiikler.

Dokunma algilama ile vinil-tarzi jog tekerlegi: yesil 15tk A/B Decklerinin kontrol edildigini,
kirmizi 1s1k ise, C/D Decklerinin kontrol edildigini gosterir.
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ABunlar, DJ 4Setin, VirtualDJ 7 LE 4Set yazilimindaki varsayilan islevlerin
aciklamalaridir ve kullandiginiz uygulamaya gére degisiklik gosterebilir.

& isaretle/Miks diigmesinin yalnizca bir yazilim islevi oldugunu unutmayin (donanim
islevi degildir). Bu, VirtualDJ 7 LE 4Set yazilimini kullanirken digmenin yukarida agiklandigi
sekilde calisaca§l ve digmeye “Miks icin Isaretle” gérevi vermezseniz DJlik yazilimi
kullanmadiginizda diigmenin higbir islevinin olmadigi anlamina gelir.

5.2. Arka panel

Bilgisayariniza baglamaniz igin, DJ 4Set’in arka panelinde bir USB baglantisi bulunur. DJ 4Set
USB'den gic aldi§ igin, harici bir glic kaynagina gerek yoktur.

1/8” (3.5mm) stereo RCA mono ¢ikis badlantisi
cikis baglantisi (kirmizi = sag, beyaz = sol)

M 7 =77 77 \\ ‘:ﬂ I _ [ s ﬁ‘ y —
‘ i Hemules i§ Djdset \“—C Q{,ﬁ |

USB baglantisi

&Mikrofon Ustline konusma seviyesini segmekle ilgili daha fazla bilgi icin, litfen 7.3.2.
Genel sekmesi béllimine bakin.

5.3. On panel

1/4” (6,35 mm) 1/4” (6,35 mm)
mikrofon giris mikrofon ¢ikis
baglantisi baglantisi

“IE‘J?‘?///‘ / /’/M\\W mjﬁg’}/// V///W‘\BEJ:\‘

feriles 4% cyiset [
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Kulakliklar: Kulakliklari kullanirken, varsayilan olarak 3-4 kanallarina ayarlanmiglardir ancak siz
onlari 1-2 kanallarina ayarlayabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin, lltfen_7.3.5. Geligmis sekmesi
bélimuine bakin.

6. DJ 4SET ILE 4 DECKTE MIKS YAPMA

Hecles 3 oy et @

Record

AL

&“Deck degistirme” islevini kullanirken (Deck A / Deck C degistirme veya Deck B / Deck D
degistirme), deckleri degistirmeden once ilk olarak s6z konusu asamali kontrolleri (yukaridaki
resimde gosterildigi sekilde, ses ayar diigmeleri, pitch ayar diigmeleri, gain diigmeleri ve EQ
digmeleri gibi) VirtualDJ 7 LE 4Set yaziim araylizinde gosterilen konumlara alin. Bu
kontrollerin hepsi, VirtualDJ 7 LE 4Set yaziliminda gosterilen seviyeye ulastiginizda aktif hale
gelecektir.

Kullanim Kilavuzu - 15/30



@ OJ dset

7. DJ 4SET KONTROL PANELI

7.1. Bilgisayardan kontrol paneline ulagmak
DJ 4Set'in bir simgesi, gbrev cubugunun sag kenarinda saat géstergesinin yaninda gérinir:
-
. DJ 4Set kontrol panelini baglatmak icin simgeyi sol tiklamaniz yeterlidir.

Windows'da bu simge, sisteminize yiiklemis olabileceginiz tiim Hercules DJ drinlerini birlestirir.
DJ 4Set'in kontrol panelini simgeyi sag tiklayarak ve Aygit Se¢'i belirterek segebilirsiniz.

Simgeyi sag tikladiginizda, kontrol panelini agmayi (yukarida agiklanan sekliyle gérev ¢ubugunu
sol tiklamaya bir alternatif), DJ 4Set'inizle ilgili donanim bilgisi almayi, DJ 4Set icin glincellemeleri
kontrol etmeyi veya kontrol panelinden ¢ikmay secebilirsiniz. Giincellemeleri kontrol etmek igin
aktif bir internet baglantiniz olmasi gerektigini unutmayin.

DJ 4Set'inizin glincellemelerini kontrol etmek igin:
- Gorev gubugundaki DJ 4Set simgesini tiklayin ve Giincellemeleri denetle’yi segin.
- Sisteminiz uyari verirse, bilgisayarinizin Guillemot FTP sunucusuna erismesine izin verin.

Higbir yeni siiriim mevcut degilse, zaten en son sirimiin kurulu oldugunu belirten bir mesaj
g6rindr. Yeni bir stiriim varsa, bu siiriim otomatik olarak indirilecek ve kurulum baglatilacaktir.

- DJ 4Set igin glincellemeleri yiiklemek (izere ekrandaki talimatlari izleyin.

7.2. Mac’ten kontrol paneline ulagmak

- Kontrol paneline masaiistiiniizdeki @ simgesini ¢ift tiklayarak erisin.

7.3. DJ 4Set kontrol panelini kullanmak

Kontrol paneli, DJ 4Set'in ¢esitli ayarlarini ydnetmenize olanak saglar. Asagidaki boltimler, PC ve
Mac versiyonlarindaki farklari ve kontrol panelinin gesitli 6zelliklerini agiklar.
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7.3.1.Genel kontrol paneli ayarlari

Mac

%D dset T
: :

Talkover Attenuation:
—| + Q

JOG WHEELS SETTINGS

- Cikis Kanallari: iki set yaziim ayar diigmesi (1-2, 3-4) vardir. Bunlar ilgili ¢ikislar icin ses
kontrolu olarak iglev goriir. Her cikis kanali ayar diigmesi setinin dstiindeki denge diigmesini
kullanarak dengeyi (sol/sag) degistirebilirsiniz. Ayar diigmelerinin kendi kendilerine hareket
etmek yerine, birlikte hareket etmesini devre disi birakmak/etkinlestirmek igin diigmelerin
altindaki baglanti simgesini tiklayabilirsiniz.  Bagdlanti simgesinin altindaki ses simgesini
tiklayarak cikislari sessiz duruma da getirebilirsiniz.

- Ses modu (Yalnizca Windows, Mac'te bulunmuyor): Kullanmak istediginiz uygulamalar igin
uygun ses modunu se¢gmenize olanak saglar:

-WDM standart Windows ses modudur, DirectSound ve WASAPI olarak da adlandirilir.
Multimedya calarlar kullanirken, film izlerken vb. durumlarda bu modu segin.

- ASIO, yalnizca bu siriici modunu destekleyen programlarla galisir (daha fazla bilgi icin,
litfen 7.3.3. ASIO sekmesi bdllimine bakin).

VirtualDJ 7 LE 4Set, ASIO moduna otomatik olarak geger ancak baska programlar
kullaniyorsaniz, uygulamayi baslatmadan énce ASIO moduna elle gegmelisiniz. Modlar
arasinda ancak par¢a ¢alma durduruldugunda gegebilirsiniz.

- Aygit Seg (yalnizca Mac): Mac'inize bagli birden gok DJ 4Set kumandasi varsa, buradan kontrol
panelleri arasinda gegis yapabilirsiniz.

- MIDI pitch resolution: 7-bit varsayilan degerdir. VirtualDJ 7 LE 4Set, yazilim baglatildiginda 14-
bit moduna otomatik olarak geger ve yazilimdan ¢iktiginizda 7-bit moduna otomatik olarak
doner.

7.3.2.Genel sekmesi:

- Bu sekmede (stiine konusma sirasinda sesi azaltmayi devre disi birakabilir, etkinlestirebilir
veya sesi azaltma diizeyini ayarlayabilirsiniz. Bu, Mic Agik diigmesini etkinlestirdiginizde ve
mikrofonunuza konusurken (varsayilan olarak -6dB) miizigin azalma diizeyi anlamina gelir.

-Bu sekmede jog tekerleklerini de devre digi birakabilir, yeniden etkinlestirebilir ve
hassasiyetlerini ayarlayabilirsiniz. Varsayilan olarak tim jog tekerlekleri etkinlestirilmistir. Ozel
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modu segerseniz, yalnizca Deck A ve Deck B igin jog tekerlekleri varsayilan olarak etkinlestirilir.
Ancak bu ayari istediginiz sekilde degistirebilirsiniz.

7.3.3.ASIO sekmesi (Mac'te bulunmuyor)

#DO dser
MAIN | ASIO |A|:NAM€.ED ABOUT

AUDIO MODE
® wom
O asio

“Audio Stream Girisi/CikisI” ses aktarimi igin Steinberg sirketi tarafindan gelistirilmis ¢ok kanalli
bir protokoldir. Cesitli programlarin, farkli ses kartlari ile iletisim kurmasina olanak saglar ve
cok az bir gecikmeyle tlim ses karti girislerini ve gikiglarini tanir. DJ 4Set’iniz ASIO 2.0 ile
uyumludur.

ASIO modundayken, asagidaki ayarlari degistirebilirsiniz; Ornek Hiz, Omek Boyut, ASIO
Arabellek boyutu.

- Konfiglirasyon, varsayilan olarak 44100Hz (44.1kHz)/16-bit moduna ayarlanmistir. VirtualDJ 7
LE 4Set icin en iyi ses ayari, en iyi tepki sliresini sadladijindan varsayilan ayardir. Tepki
stiresinin 6nemli olmadi§i yaziimlarda, Windows'da (ASIO) miizi§i 24-bit modunda (44.1kHz
veya 48kHz) calabilirsiniz.

- En énemli ayar ASIO arabellek boyutudur. Varsayilan olarak 480 (10 ms) seklindedir ve bu pek
cok bilgisayar icin iyi bir ortalamadir. ASIO arabellek boyutu ne kadar kiiglkse, tepki strresinin o
kadar kisa olacagini unutmayin. Ses problemleri ile karsilagirsaniz (statik veya catirti gibi),
bilgisayariniz igin dogru ayari bulana kadar ASIO arabellek boyutunu artirin veya azaltin (tiim
bilgisayar konfigurasyonlari farkli oldugundan ideal bir ayar yoktur).

- ASIO ayarlarinda degisiklik, yalnizca uygulamaniz ¢aligmiyorken yapilabilir.

18/30 — Kullanim Kilavuzu



@ OJ dset

7.3.4.Ses sekmesi (PC’de bulunmuyor)

.00 D) 4 Set ControlPanel

& D) dset
B oo |

sample Size

Select Device
D) 4SET#1 &

Ses sekmesinde (yalnizca Mac), ek boyutunu varsayilan degerden (16-bit) 24-bite
degistirebilirsiniz. VirtualDJ 7 LE 4Set igin en iyi ses ayarl, en iyi tepki siresini sagladiindan 16-
bit/44.1kHz geklindeki varsayilan ayardir. Tepki stresinin 6nemli olmadi§i yazilimlarda, Mac
0S'de (Core Audio) miizigi 24-bit modunda (44,1KHz veya 48kHz) calabilirsiniz.

7.3.5.Gelismis sekmesi
$H0) dset

OUTPUT CHANNELS MAIN | ASIO ADVANCED
I I

=
Deck mode 4 decl efault)

AAUDIO MODE MIDI pitch resolution

® wom © 7-bits (Defautt) H B [ EU -

O asio O f1a-bits

-Bu sekme, DJ 4 Set'iniz ile bagka bir MIDI aygiti arasinda uyusmazlik olmasi durumunda
kumandalar igin MIDI kanalini (varsayilan olarak 1-2) ayarlamaniza olanak saglar.
Sisteminizde birden cok Hercules aygiti kuruluysa, MIDI kanal numaralari baglanti sirasiyla yani
asamali olarak (1-2, 3-4 ve benzeri, 16'ya kadar) ¢ift olarak atanir.

- Tercihinize gore cross fader ayarlarimizi degistirebilirsiniz (varsayilan olarak BeatMix Curve).
Mevcut farkli ayarlar, cross faderi orta konuma gére bir ugtan diger uca hareket ettirirken cross
faderin calisma seklini etkiler: nasil miks yaptiginiza bagl olarak, orta konumdan
uzaklastirildikca cross faderin etkisinin daha keskin (cross faderi yalnizca biraz sola hareket
ettirdiginizde etkisinin sol tarafta sonuna kadar hareket ettirilmis gibi olmasi anlamina gelir.
Aynisi sada hareket ettirildiginde de gegerli olacaktir) veya daha az keskin olmasini
isteyebilirsiniz. Séz konusu zamanda ne tiir bir miks yaptiginiza bagl olarak mevcut farkl
edrilerle deneme yapabilir, birinden digerine kolayca gegis yapabilirsiniz.
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- Kulaklik kanallani varsayilan olarak 3-4 gikis kanallarina ayarlanmigtir. Isterseniz bunu ¢ikig
kanallari 1-2'ye de ayarlayabilirsiniz. Ancak, bu durumda kulaklarinizda bir sonraki parcayi
duymak yerinde miksi duyarsiniz.

- Cikis 1-2 Donanim miks segenegi donanim miksinin ¢ikis 1-2'de nasil olacagini segmenizi
saglar. USB iletimi 1-2 (varsayilan), veya USB iletimi 1-2 arti mikrofonunuz.

USB iletimi 1-2 (varsayilan) her zaman standart operasyonlar igin kullanilmaldir (yani DJ
yazilimi ile). USB iletimi 1-2 arti mikrofonunuz, mikrofon sinyalini, standart ses sinyali ile karisik
bir sekilde dogrudan ana ¢ikisa gonderir. Bu iizerine konusma islevine benzer. Ancak bunda
sesin azalmasi dzelligi yoktur.

- Deck modu: 4 farkli decki kontrol etmenize olanak sadlayan varsayilan ayar 4 deck'tir (A/C, B/D
deckleri). 4-deck modunda, fiziksel deckteki tim kontroller (aktarim diigmeleri, jog tekerlegi, ayar
dugmeleri) ve sol veya sag kanal mikserdeki tlim kontroller (ses ayar diigmesi ve EQ diigmeleri)
kontrol etti§i sanal decklerin durumuna gére 2 komut gonderebilir.

Ayrica 2-deck genisletilmis modunu da segebilirsiniz (not: bu mod VirtualDJ 7 LE 4Set’e dahil
degildir). Bu modda C ve D Deckleri, decklerdeki digmeleri yeni diigmelere donlstiiren shift
digmeleri gibi calisir ancak mikser alanina, jog tekerleklerine ve Cal, isaretle ve Durdur
dugmelerine bir etkisi yoktur.

Ayrica, isterseniz 2-deck temel modunu da segebilirsiniz. Bu modda yalnizca A ve B Deckleri
etkinlestirilmistir (her kontrole yalnizca bir islev atanmistir).

7.3.6.Hakkinda sekmesi

&0 dset
)|

AUDIO MODE MIDI pitch resolution

@ wom @ 7-bits (Defautt) H | .
O AsIO O 14-hits B[EU ES

- Bu sekme paket, aygit yazilimi, sirticti, MIDI mapping, DJ AP!I ve kontrol paneli versiyonlari ile
ilgili ttm bilgileri saglar. Teknik destek ile iletisime gegerken lutfen bu bilgilere bagvurun.
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8. CIKIS SEGENEKLERI

Hoparlorleri baglamak igin DJ 4Set'in arka panelinde iki tir baglanti vardir. RCA ve 1/8" jack (3,5
mm). RCA baglantilari mono cikiglardir ve her biri bir kanala denk gelir (sol=beyaz ve
sag=kirmizi). 1/8" jack (3,5 mm) baglantisi hem sag hem de sol kanallari iceren stereo bir
cikistir.

Bagladiginiz ekipmanin tlriine bagl olarak baglanti tiirind segin.

8.1. DJ 4Set’inize hoparlorleri baglamak

Verilen VirtualDJ 7 LE 4Set yazilimi ile, miksinizi DJ 4Set'inizdeki 1-2 ¢ikislarina bagl hi-fi sistemi
tzerinden dinleyicilere calabilir ve kulaklik veya monitdr hoparlér kullanarak 3-4 ¢ikiglarindan
gelen sarkilarin 6n dinlemesini yapabilirsiniz.

&VirtualDJ 7 LE 4Set'in dahil edilen versiyonu, yalnizca DJ 4Set'in dahili ses karti ile
kullanmak (izere énceden yapilandiriimistir. Bu nedenle, bilgisayarinizin standart ses kartini
veya dahil edilmis hoparlorlerini kullanmak miimkiin degildir. DJ 4Set'inizin arkasindaki 1-2
GCikislarina bir gift hoparlsr BAGLANMALIDIR.

- Bilgisayarinizin ve diger ses ekipmanlarinizin kapali oldugundan emin olun.

- Hoparlérlerinizi RCA giriglerine (beyaz veya kirmizi) veya DJ 4Set’in arka panelindeki 1/8"
jack (3,5 mm) girisine baglayin.

Hoparlérleriniz artik DJ 4Set ile kullanima hazir.

8.2. Kulakliklarin baglanmasi

DJ 4Set'te 6n panelde bir kulaklik baglantisi bulunur (4" jack = 6,35 mm). Kulakliklar varsayilan
olarak 3-4 kanallarina ayarlanmiglardir ancak siz onlari 1-2 kanallarina ayarlayabilirsiniz (daha
fazla bilgi igin, liitfen 7.3.5. Gelismis sekmesi boliimine bakin). Konsol, DJ kulakliklari ile
calisacak sekilde tasarlanmistir (stereo, 16 ila 64 ohm arasinda empedans).
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9. MIKROFONUN BAGLANMASI

DJ 4Sette 6n panelde bir mono %" jack (6,35 mm) giris bulunur. 1 ila 64 ohm arasinda
empedansi olan bir ses mikrofonu kullanmanizi &neririz.  Mikrofonunuzu mizigin (izerinde
konusmak ve dinleyicilerinizle iletisim kurmak igin kullanabilirsiniz.

&Fantom giic gerektiren mikrofonlarin DJ 4Set tarafindan desteklenmedigini unutmayin.

Mikrofonu agip kapamak igin DJ 4Set'inizdeki Mic Agik digmesine basin. Mikrofonunuz igin giris
sesini ayarlamak (izere mikrofon diizeyi kontrol diigmesini kullanabilirsiniz.

DJ 4Set, mikrofon girisi icin (zerine konusma islevine sahiptir. Bu da siz konusurken
duyulabilmeniz igin ¢alan mizigin seviyesini otomatik olarak disriir. Mikrofon girisi devre digi
birakildiginda miizik seviyesi eski haline gelir.

Ustiine konusmada sesin kisiima seviyesini ayarlamak ve mikrofonunuzu kullanmakla ilgili daha
fazla bilgi igin, litfen 7.3.2. Genel sekmesi b6limiine bakin.

10.DJ 4SET OZELLIKLERI
10.1. Jog tekerlekleri

DJ 4Set (zerindeki jog tekerlekleri vinil pikaplari taklit eder: jog tekerlegini déndiirmek, scratch
yapmaniza veya dinleyiciler igin parganin ¢almaya baslayacagi noktayl segerek imleci mizik
parcalari icinde geri veya ileri hareket ettirmenize olanak saglar.

Jog tekerleklerinin 1siklandirma renkleri, hangi deckin kontrol edildigini gdsterecek sekilde degisir:
soldaki deckte, yesil A Deckinin kontrol edildigi, kirmizi ise C Deckinin kontrol edildi§i anlamina
gelir. Sag deckte ise, yesil B Deckinin kontrol edildigi, kirmizi da D Deckinin kontrol edildigi
anlamina gelir.

Jog tekerlekleri biyik boyuttadir (12 cm gapinda — bir CD boyutunda) ve dokunmaya karsi
duyarlidir: elinizi Gzerine bastirdiinizda algilar ve vinil bir plakta fiziksel olarak galan parcay
durdurmakla ayni sekilde scratch yapmanizi saglar. Jog tekerlekleri oldukga hassastir: jog
tekerleklerinin donlsU, her devirde 256 adim keskinligindedir.

Jog tekerleklerinin birden ¢ok iglevi vardir:

Scratch modunda (vinil plak sembolii ile Scratch diigmesi yaniyorsa):

- Tekerleklerin st yiizeyine elinizle hafifce basarken jog tekerleklerini déndrerek scratch
yapmak.

- Mizik calarken: elinizi jog tekerleginin Ustline basarak veya ustinden kaldirarak calani
durdurmak/yeniden baslatmak.

- Tekerlegin st ylizeyine bastirmadan, jog tekerleklerinin dis halkasini déndiirerek seek
(durduruldugunda) veya pitch bend (parga calarken) yapmak.

22/30 - Kullanim Kilavuzu



@ OJ dset

Seek modunda (vinil plak semboli ile Scratch diigmesi yanmiyorsa):

- Jog tekerleklerini dondurerek seek (durduruldugunda) veya pitch bend (par¢a calarken)
yapmak.

Kontrol panelinde, jog tekerleklerinin devir bagina algiladigi adimlarin sayisini ayarlayabilirsiniz
(bunun, jog tekerleklerinin tst yizeyinin dokunma hassasiyetiyle iligkisi yoktur): varsayilan degeri
kullanabilir veya 2,4 veya 8 katsayisina bolebilirsiniz. Jog tekerlekleri kontrol paneli (izerinden
devre disi birakilabilir. Daha fazla bilgi igin, litfen 7.3.5. Genel sekmesi bélimiine bakin.

Jog tekerleklerinin islevini degistirmek icin Scratch digmesini de kullanabilirsiniz (scratch modu
varsayllan olarak etkinlestirilmistir): sarki icerisinde ileri veya geri gitmenizi saglayan seek islevine
gecmek igin diigmeye basin. Varsayilan scratch islevine donmek icin diigmeye tekrar basin.

Muzik listelerine géz atmak igin de jog tekerleklerini kullanabilirsiniz. Birgok mlzik dosyasini
barindiran dizinlere gz atarken, listede daha hizli dolagmak igin konsolunuzdaki Yukari ve Asagi
dugmesini basili tutarken, jog tekerleklerini dondiirmeniz yeterlidir.

10.2. Ayar diigmeleri (kaydirici)

Cross fader

DJ 4Set, deck basina 1 stereo miizik pargasini kontrol eder. 2 veya 4 parca arasindaki miksi
ayarlamak igin cross faderi sol ve sa§ deckler arasinda hareket ettirebilirsiniz.

Cross faderi tamamen sola getirmek, miksin (dinleyicilerin duydugu miizik) %100 sol decklerden
geldigi anlamina gelir: 4 deck ile miks yaptiginizdan bu gereklidir. Cross faderi ortaya getirmek,
miizigin %50 sol deckten ve %50 sag deckten geldigi anlamina gelir:

Ses ayar diigmeleri

Sol deck ses ayar diigmeleri, A veya C Decklerinde galan miizigin sesini kontrol ederken, sag ses
ayar digmesi, B veya D Decklerinde galan miizigin sesini kontrol eder.

&2 deck arasinda gegis yaptiginizda (A ve C arasinda veya B ve D arasinda), yazilim
lizerine konusma islevi, yaziimdaki ses donanim kaydiricisi ile kontrol edebiliyor duruma
gelmeden once, yaziimda gosterilen ayar digmesi konumunu donanim sesinde de (bu
durumda, DJ 4Set kumandasi ses kaydiricisi) uygulamanizi gerektirir.

Farkli decklerdeki ses degistirmek, 4 deck arasindaki gegisleri ayarlamaniza izin verir.

10.3. Gal/Durdur ve isaretleme diigmeleri

Bu digmeler, DJ 4Set orta miks alaninin sol ve sagindaki 2 veya 4 deck igin mevcuttur.
Cal/Durdur ve Isaretleme diigmeleri hangi deckin kontrol edildigini gostermek igin renk degistirir:
soldaki deckte, yesil A Deckinin kontrol edildigi, kirmizi ise C Deckinin kontrol edildigi anlamina
gelir. Sag deckte ise, yesil B Deckinin kontrol edildigi, kirmizi da D Deckinin kontrol edildigi
anlamina gelir.
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- Gal/Durdur: miizigi baslatir veya parganin gecerli noktasinda mizigi durdurur.

- lIsaretleme: parganin gecerli noktasina bir baglatma noktasi yerlestirir (miizifin tekrar
baglamasi gereken yer).

10.4. Geri ve ileri alma diigmeleri

Her deckte jog tekerleklerinin hemen istlinde bulunan bu diigmeler, miizik pargalari iginde hizla
ilerlemenizi saglar: pargay ileri veya geri almak igin ilgili digmeye basin (bu, par¢anin tam olarak
aradi§iniz kismina hizla gelmenin kolay bir yoludur).

10.5. Pitch ayarlari

- 2 veya 4 pitch ayar diigmesi (kaydiricilar): Dans edenlerin bir pargadan digerine gegerken
ritimlerini degistirmesine gerek kalmayacak sekilde yeni mizik pargalarini bir dnceki pargayla
ayni BPM'ye ayarlayarak dans etmeyi kolaylastirmak icin BPM (dakika bagina vurug) oranini
artirarak veya azaltarak parganin calma hizini ayarlamak icin pitch ayar digmelerini
kullanabilirsiniz. Pitch ayar digmeleri 14-bit kesinlige sahiptir.

&2 deck arasinda gegis yaptiginizda (A ve C arasinda veya B ve D arasinda), yazilim
lizerine konusma islevi, yaziimdaki ses donanim kaydiricisi ile kontrol edebiliyor duruma
gelmeden once, yaziimda gosterilen ayar digmesi konumunu donanim sesinde de (bu
durumda, DJ 4Set kumandasi pitch kaydiricisi) uygulamanizi gerekirir.

- Pitch Bend (- ve +): par¢anin ¢alma hizini gegici olarak artirmak veya azaltmak igin bu
dugmeleri kullanabilirsiniz.  Bu sekilde yapilan ayarlar “elastik” ayarlardir. Bunlar yalnizca
gegicidir ve diigmeye basmayi biraktiginizda uygulanmazlar.

- Sync: bu diigmeye basmak, diger deckteki muzigin BPM oraniyla eslesmesi icin ilgili deckte
calan miizigin hizini (BPM) senkronize eder.

Genel olarak pitchi ayarlamak muzigin hizini ve tonunu degistirir: hizli olmasi daha tiz bir ton,
yavas olmasi daha bas bir ton anlamina gelir.

10.6. Shift diigmesi (looplisaretleme/ornekleme/efekt igin)
ve 1-3 diigmeleri

Dj 4Set, her deckteki 1 ila 3 dugmelerini 4 ila 6 diigmelerine donustiren Shift diigmesi sayesinde
efektler, looplar ve baslatma isareti islevleri i¢in deck basina 6 digme saglamis olur. Varsayilan
islevler agagidaki gibidir: Digme 1 = Loop In; Digme 2 = Loop Out; Digme 3 = Flanger; Diigme
4 = Hizli isaretleme 2; Digme 5 = Beatgrid; Diigme 6 = Overloop (Overloop'un Mac'te
bulunmayabilecegini unutmayin).

Ayrica 1-6 diigmelerine asagidaki efektleri atayabilirsiniz: Loop In; Loop Out; Omek Kayit; Orek
Calma; Hizli Isaretleme 1 (= Baglatma noktasi 1); Hizli isaretieme 2 (= Baglatma Noktasi 2); Pitch
Bend - (eksi); Pitch Bend + (art1); Pitch Reset; Beatlock; Master Tempo; Flanger; Beatgrid;
FlippinDouble; Overloop; Backspin; Brake; Eko.
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10.7. Load <« /» digmeleri

Bu diigmeleri, ilgili decke VirtualDJ 7 LE 4Set yaziliminda vurgulanan miizik pargasini yuklemek
icin kullanin.

10.8. Sagdan Dinleme/Soldan Dinleme diigmeleri

Bu diigmeleri, isaretle/Miks diigmesi isaretle konumuna ayarlandiginda kulakliklarinizda hangi
deckin galdigini segmek icin kullanin. Bunlar 4 uygun deckten birini segmek igin kullanabilirsiniz.

10.9. G6z atma duigmeleri: Yukari ve Asagi

Klasérler ve miizik kitapliklarinda gezinmek icin Yukari ve Asagi digmelerini kullanin: bir dnceki
(yukari) veya sonraki (Asagi) mlzik dosyasina/dizinine gegin. Ayni anda Yukari veya Asagi
digmesine basarak ve sag taraftaki jog tekerlegini dondiirerek miizik listelerinde daha hizli bir
sekilde gezinebilirsiniz.

10.10.  isaretle/Miks diigmesi

Baglattiginiz parganin seviyesini kulakliklarinizdaki veya monitor hoparlorlerdeki miksin genel
seviyesine gdre ayarlamak icin Isaretle/Miks digmesini kullanin. Digmenin ydniniin Isaretle
tarafi isaretlediginiz segili decki temsil eder. Miks tarafi ise dinleyici igin ¢alinan miksi temsil eder.

10.11. Esitleme diigmeleri

Ozel ayarlarla miziginize renk kazandirmak igin her deckte esitleme digmelerini (Hi, Med ve
Low) kullanin. Ornegin:
- Basi artirarak dans etmeyi kolaylastirin (bas dans igin bir tempo saglar).

- Tek bir pargada midleri artirarak (midler sarkicinin sesini igerir) ve diger deckte midleri
kestiginiz bagka bir parca ile miksini yaparak sarkilari yeniden olusturun.

iki parca arasinda gegis yapmak igin basi degistirebilirsiniz:

- 4 pargay! senkronize edin.
- Her iki deckteki midleri ve tizleri ¢ikarin ve yalnizca basin ritmi kalsin.
- Midleri ve tizleri verirken cross faderi birinci deckten ikincisine hareket ettirin.
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11.DJ’LIGIN TEMELLERI

Donanimla birlikte verilen VirtualDJ 7 LE 4Set miks yaziliminin nasil kullanilacagiyla ilgili
aynintih bilgiler igin, DJ 4Set’in kurulum CD-ROM’unda bulunan veya Hercules Teknik
Destek web sitesinden (http://ts.hercules.com) indirebileceginiz VirtualDJ 7 LE 4Set
kullanim kilavuzuna bagvurun.

ilk olarak, miizik kitaphiginizdaki miizik dosyalarinin VirtualDJ 7 LE 4Set yazilimi tarafindan analiz
edilmesini istersiniz. Bu analizle, parcalarinizin BPM (dakika basina vurus) degerleri
belirlenecektir. Muizik parcalarini miks etmek, iki parga birbirine karisirken ritimlerini senkronize
etmeyi icerdiginden, bir parcadan digerine kusursuz bir sekilde gegmek icin BPM degerleri
birbirine yakin pargalari segmeniz gerekir. Alternatif olarak, bir pargayl BPM degeri yarisi veya iki
kati (6rnegin, 60 BPM ve 120 BPM) olan diger bir pargayla miks yapmay da segebilirsiniz. Bu da,
parcalar arasinda olduk¢a yumusak bir gegis olmasini saglayacaktir.

Ozelikle gok sayida parca analiz ediyorsaniz, VirtualDJ 7 LE 4Set yazilimi ile BPM degerlerinin
belirlenmesi igin dosyalari analiz etmenin biraz zaman alabilecegini ve partiden 6nce yapiimasi
gerektigini unutmayin. Ayrica bu islem devam ederken, bilgisayarinizin sistem kaynaklarini
oldukca fazla kullanir. Bu nedenle, mizik kitapliginizin tiim igerigini drnek olarak bir gecede
analiz etmenizi éneririz.

VirtualDJ 7 LE 4Set yazilimi “sanal klasorler” olusturmaniza olanak saglar: yazilimdaki kirmizi
‘sanal klasér” simgesini tiklayarak ve ardindan klasére bir ad vererek sanal bir klasér
olusturabilirsiniz. Sanal klasor, calma listesi gibi sectiginiz bir grup pargaya hizli bir sekilde
ulasmaniz icin pargalara olan kisayollari igerir: bir mizik parcasini sanal klasdre siriiklemek,
fiziksel olarak dosyayl o klasére tagimayacak ancak par¢anin bulundugu yerin bir kisayolunu
olusturacaktir. Bu, DJlik setleriniz icin bir grup pargayi organize etmenin kolay bir yoludur. Ayni
zamanda, sanal klasorlerinizdeki parga gruplarinin birbirine benzer BPM degerleri olmasini
sadlayabilirsiniz. Pargalariniza goz atmak igin VirtualDJ 7 LE 4Set yaziimindaki dosya gezginini
kullanabilir veya belirli parcalari bulmak ve ardindan bunlari farkli sanal klasorlere stiriikleyip
birakmak igin arama 6zelligini kullanabilirsiniz.

Dinleyiciler igin sol deckte bir parca calinirken, DJ, DJ 4Set Uzerindeki Sagdan Dinleme
digmesine basar ve calinacak bir sonraki pargayi dinlemek ayarlamak izere kulakliklarini
kullanir. DJ, parganin pitchi tizerinde degisiklikler yapabilir (Pitch ayar diigmelerini ve Pitch Bend
dugmelerini kullanarak) ve temposunun sol deckte galan parca ile uyumlu olduguna emin olabilir.
Sol deckteki parca sona yaklastiginda, DJ cross fader sag decke dogru kaydirmaya baglar
(gecise yardimei olmasi igin her deckteki ses ayar diigmelerini de kullanabilir). Bdylece dinleyiciler
miksin sa§ deckinde neyin galdi§ini giderek daha fazla duymaya baslar. DJ, pargalarin birbirine
kusursuz bir sekilde karismasina yardimei olmasi i¢in EQ kontrollerini de ayarlayabilir: érnegin,
bas frekanslar (parganin ritmi dahil) bir sarki digerine gegerken daha ¢ok duyulsun diye, bir
deckteki mid ve tiz frekanslarini azaltarak.

DJ, sarkilarin veya mikslerinin farkli bélimlerine dikkat gekmek, kalabaligi costurmak ve dans
etmeye devam etmelerini saglamak igin parcalar calinirken DJ 4Set'inin Uzerindeki efektleri ve
loop 6zelliklerini kullanabilir: miks yapmanin yaratici olasiliklari sonsuzdur — biraz aligtirmayla
kisa zamanda bir profesyonel gibi miks yapacaksiniz!
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12. MIDI MODDA KONFIGURASYON

DJ 4 Set'iniz bir MIDI kontrolér gibi calisabilir: diigmeler, kontrol diigmeleri, kaydiricilar ve jog
tekerlekleri, daha sonra MIDI-kapasiteli yazilim tarafindan yorumlanacak MIDI sinyalleri
gonderebilir. MIDI komutlarini kabul eden yazilimlarda, MIDI kontrolor olarak DJ 4Seti
segmelisiniz.

MIDI kontroltinii iceren pek cok mizik yazilim uygulamalarinda bir “6grenme modu” bulunur: bu
kontrolli yaziimdaki kontrole baglamak igin DJ 4Set lzerindeki bir digmeye basmaniz, jog
tekerlegini gevirmeniz veya kaydiriclyi hareket ettirmeniz yeterlidir. MIDI 63renme modunu igeren
bazi popiiler uygulamalar sunlardir: Native Instruments Traktor, Ableton Live, Mixvibes ve Image
Line Deckadance.

& MIDI kontrollerinin listesi igin liitfen bu kilavuzun sonundaki eke bakin.
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13.SSS

1.

DJ 4Set’in dogru bir sekilde taninmiyor ve VirtualDJ 7 LE 4Set yazilimini dogru bir
sekilde kontrol edemiyorum (crossfader ve master ses gibi birka¢ kontrol diginda). Ne
yapmaliyim?

ilk olarak, Kontrol Panelinin Geligmis sekmesindeki kontroller igin MIDI kanali segeneginin
1-2 kanallarina (varsayilan ayar) ayarlanmis oldugunu dogrulayin. Eger ayarlanmigsa ancak
siz hala yazilimi uygun bir sekilde kontrol edemiyorsaniz, bagka bir MIDI kanali setine gegip
sorunun ¢ozillip ¢cozlilmedigine bakmayi deneyin (DJ 4Set ile bilgisayarinizdaki bagka bir MIDI
kontrolér arasinda bir uyusmazlik varsa, ayni MIDI kanallarini kullanin). Daha fazla bilgi igin,
litfen 7.3.5. Geligmis sekmesi bolimlne bakin.

. DJ 4Set’i pakette verilenden baska bir DJ yazilimi ile kullanabilir miyim?

Evet: DJ 4Set'iniz bir MIDI kontrolér olarak ¢alistigindan ve MIDI komutlari génderebildiginden,
MIDI komutlarini kabul eden herhangi bir yazilimla kullanilabilirler. Liitfen 12. MIDI modda
konfigtirasyon bélimtine bakin.

. DJ 4Set'’i bilgisayar olmadan kullanabilir miyim?

Hayir, DJ 4Set bir bilgisayara baglanmadan kesinlikle calisamaz.

. DJ miks yaziiminda dogrudan miizik CD’lerinden miks yapabilir miyim?

Evet, mizik CD’lerini dogrudan VirtualDJ 7 LE 4Set'teki CD/DVD-ROM siriiciisinden miks
yapabilirsiniz. Galma listenizdeki D-Muzik pargasini, bir ses dosyasiymig gibi DJ 4Set deckine
yliklemeniz yeterlidir. Hemen miks yapabilirsiniz.

. DJ 4Set, USB hubuna bagliyken ¢aligir mi?

Evet, USB hub'un gui¢ kaynagi bagli oldugu siirece calisir.

. DJ 4Set ile olugturdugum DJ mikslerini bir ses dosyasina kaydedebilir miyim?

Evet, miksinizi VirtualDJ 7 LE 4Setteki REC diigmesini tiklayarak veya DJ 4Set
kumandasindaki RECORD diigmesine basarak kaydedebilirsiniz.

. DJ 4Set, Traktor Pro’da 4 decki kontrol edebilir mi?

Evet, tek yapmaniz gereken Traktor Pro'da 4 deck kontrolinii destekleyen TSI dosyasini
aktarmaktir.

Traktor'li kullanmayi biliyorsaniz, kendi TSI dosyanizi olusturabilir veya bu tiir bir dosyayi
Hercules teknik destek web sitesi (http://ts.hercules.com) indirilenler alanindan indirebilirsiniz.
Uriin tiirii: DJ/Miizik > Uriin ailesi: Sesli kontroldr / Uriin adi: DJ 4Set > Baglanti: Yazilim.
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14. TEKNIK DESTEK

Uriiniiniizle ilgili bir sorunla karsilasirsaniz, liitfen http://ts.hercules.com adresini ziyaret edin ve
dilinizi segin. Sayfadan, sorununuzu ¢dzmenize yardimci olacak cesitli kaynaklara (Sikga Sorulan
Sorular (SSS), siriicti ve yazilimlarin son siriimleri) erisebilirsiniz. Sorununuz devam ederse,
Hercules Urtinleri teknik destek hizmeti (“Technical Support”) ile iletisime gegebilirsiniz:

E-posta yoluyla:
Teknik Destede e-posta yoluyla ulasmak igin, http://ts.hercules.com/ web sitesinde gevrimigi

olarak kayit olmalisiniz. Verdiginiz bilgiler, teknisyenlerimizin sorununuzu mimkin oldugunda
hizli bir sekilde ¢ézmesine yardimel olacaktir.

Product Registration'ni tiklayin ve ekranda gdsterilen talimatlari izleyin.

Daha énce drlninzi kayit ettirdiyseniz, Username ve Password alanlarini doldurup Login'i
tiklayin.

14.1. Garanti bilgisi

Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) diinya ¢apinda misterilerine, Hercules driiniiniin alim tarihinden sonraki iki (2) yil boyunca
Uriinde malzeme ve (retim hatalarinin olmayacagini garanti eder. Garanti stiresinde Urliniin arizali oldugunun gérilmesi durumunda,
size izlenmesi gereken prosedirii bildirecek Teknik Destek ile hemen iletisime gegin. Ariza onaylandiysa, Urlin alindidi yere (veya
Teknik Destek tarafindan bildirilen bagka bir yere) iade edilmelidir.

Bu garanti gergevesinde, tiiketicinin arizali Uriind, Teknik Destegin tercihine gdre tamir edilir veya yenisi ile degigtirilir. ligili yasalar
geregince, Guillemot ve bagl kuruluslarinin tam yikimliligi (dolayl zararlar igin olan yikimliligii de dahil olmak (izere) Hercules
Urliniinlin tamiri veya yenisiyle degistiriimesi ile sinirlidir. Tiketim mallarinin satisi ile ilgili yasalar bakiminda tiketicinin yasal haklari
bu garantiden etkilenmez.

Garanti asagidaki durumlarda gegerli degildir: (1)irinin degistirilmis, agiimis, tahrif edilmis olmasi veya uygunsuz ya da kéti kullanim,
ihmal, kaza, normal asinma sonucu veya malzeme ya da iretim hatasindan kaynaklanmayan bagska bir nedenle zarar gérmesi
durumunda; (2) Teknik Destek tarafindan saglanan talimatiara uyulmamasi durumunda; (2) Guillemot tarafindan yayinlanmamis ve
yayincisi tarafindan 6zel garanti kapsamindaki yazilimin kullaniimasi durumunda.

14.2. Ek garanti hiikiimleri

Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada'da, garanti iriinin i¢ mekanizmasi ve dis kutu ile sinirlidir.  Belirli bir amag igin elveriglilik ve
uygunluk dahil, s6z konusu tim zimni garantiler, isbu belge ile satin alma tarihinden itibaren iki (2) yil ile sinirlidir ve bu sinirli garantide
belirlenen kosullara tabidir. Guillemot Corporation S.A. veya bagli kuruluglari higbir kosulda, agik veya zimni garantilerin ihlalinden
kaynaklanan dolayli veya kazara olugan hasarlardan sorumlu degildir. Bazi Eyaletler/iller, zimni garantinin ne kadar sirecegi,
dolayli’/kazara hasarlarin harig tutulmasi veya sinirlanmasi gibi konularda sinirlama uygulanmasina izin vermemektedir. Bu garanti siz
belirli yasal haklar sunar ve Eyalete veya ligeye gére degisiklik gosterebilecek bagka yasal haklariniz da olabilir.

Ticari Markalar

Hercules®, Guillemot Corporation S.A.nin tescilli markasidir. Intel® ve Pentium®, Intel Corporation'in tescilli ticari markalaridir. Microsoft®
Windows® XP®, Vista® ve 7™, Microsoft Corporation'in Amerika Birlesik Devletlerinde ve/veya diger Ulkelerde tescilli ticari markalari veya ticari
markalaridir. Mac ve Mac OS, ABD'de ve dider ilkelerde tescilli Apple Inc'in ticari markalaridir. VirtualDJ™, Atomix Productions’in ticari
markasidir. Dier tiim ticari markalar ve marka adlari burada taninmistir ve kendi sahiplerinin miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. igerik,
tasarim ve 6zellikler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir tilkeden baska bir Glkeye degisiklik gosterebilir.

Uygunluk Beyani
EC UYGUNLUK BILDIRIMI: Guillemot Corporation S.A., isbu belge ile, cihazin CEM 2004/108/CE Yénetmeliginin temel gereksinimlerine ve diger
ilgili maddelerine uygun oldugunu beyan eder. Uriin kapall ortamda radyo parazitine neden olabilir ve bu gibi durumlarda kullanicinin uygun
o6nlemleri almas! gerekir.

KANADA UYGUNLUK BILDIRIMI: bu B Sinifi dijital aleti, Kanada Parazite Neden Olan Ekip Yénetmeliklerinin tim gereksinimlerine uyar.

ABD UYGUNLUK BILDIRIMI: bu ekipman test edilmistir ve FCC kurallarinin 15. Bdliminin B Sinifi dijital aletinin limitlerine uygun oldugu
goriilmustir. Calistirma asagidaki iki kosula tabidir:

(1) Bu cihaz zararli parazitlere neden olmamalidir ve

(2) Bu cihaz, istenmeyen galismadan kaynaklanan parazitler dahil alinan tiim parazitleri kabul etmelidir.

Bu limitler, belirli bir yere kurulumu sirasinda zararli parazitiere karsi makul diizeyde koruma saglamasi icin tasarlanmistir. Bu ekipman, radyo
frekansi enerjisi olusturur, kullanir ve yayar. Talimatlara gére kurulup kullaniimazsa, telsiz iletisimde zararli parazitiere neden olabilir. Ancak, belirli
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bir kurulumunda parazitin olusmayacaginin garantisi yoktur. Bu ekipman, radyo ve televizyon alicilarinda zararli parazitiere neden oluyorsa
(ekipmani agip kapatarak bu durum belirlenebilir), kullanicinin asa§idaki onlemlerin bir veya daha fazlasini deneyerek paraziti dizeltmeye
calismasi onerilir:

- Alict anteninin yoniinii veya yerini degistirin.

- Ekipman ile alici arasindaki mesafeyi artirin.

- Ekipmani, alicinin bagl oldugundan farkli bir devredeki bir fige baglayin.

- Yardim igin saticiya veya deneyimli bir radyo/TV teknisyenine danigin.

Elek tik emisy leniyle kullanim da ariza olusg dur la, yazihmdan ¢ikmali, cihazi bilgisayardan gikarmali ve
ardindan, cihazi bilgisayara yeniden baglayarak ve yazilimi yeniden baglatarak normal kullanima devam etmelisiniz.
Telif Hakki

©2011 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir.

Bu yayin, Guillemot Corporation S.A.’nin yazili izni olmadan, elektronik, mekanik, manyetik, fotokopi, kayit, maniiel veya digerleri dahil olmak
lizere herhangi bir bicimde veya herhangi bir aragla, kismen veya tamamen gogaltilamaz, 6zetlenemez, aktarilamaz, kaydedilemez, depolama
sisteminde saklanamaz, herhangi bir dile veya bilgisayar diline gevrilemez.

Yasal Uyari

Guillemot Corporation S.A. istedigi zaman ve dnceden haber vermeksizin 6zelliklerinde degisiklik yapma hakkini sakli tutar. Bu belgede verilen
bilgiler dogru ve glvenilirdir. Ancak, Guillemot Corporation S.A. kullanimiyla ilgili veya kullanimindan kaynaklanan Ggiincii taraflarin patentlerinin
veya diger haklarinin ihlali konusunda higbir sorumluluk kabul etmez. Bu (riin, Bilgisayar biitiinlestirmesi veya diger amaglarla daha basit veya
6zel bir siriimle bulunabilir. Bu kilavuzda belirtilen belirli 6zellikler, bu siiriimlerde bulunmayabilir. Mimkin oldugu durumlarda, verilen iriinle bu
belgede agiklanan driiniin arasindaki farklari agiklayan kurum CD-ROM'una README.TXT dahil edilir.

Hercules yazilimi igin nihai kullanici yazilim lisans anlagsmasi

ONEMLI: Yazilimi agmadan ve kurmadan 6nce liitfen Anlasmay dikkatle okuyun. Yazilim paketini agarak, bu Anlagmanin sartlarina tabi olmayi
kabul etmis olursunuz. Bu paketteki yazilim lisanslidir, satiimaz ve bu lisans Anlasmasinin sartlari kapsaminda sunulur. Bu sartlari kabul
etmiyorsaniz, yazilimi kutunun tiim igeridi ile birlikte satin aldiginiz yere 15 giin icerisinde iade etmelisiniz.

Guillemot Corporation S.A. Yaziliminin (bundan sonra “Yazilm” olarak adlandirilacaktir) telif hakki Guillemot Corporation S.A.'ya aittir. Tim
haklari saklidir. “Yazilim” terimi, stiriictler, ydriitilebilir programlar, kiitliphaneler ve veri dosyalari dahil tiim belgeleri ve ilgili materyalleri ifade
eder. Satin alan kisiye yalnizca Yazilimi kullanma hakki verilmistir. Lisans sahibi, Yazilim paketindeki herhangi bir tiglincii taraf Yazilim, belge ve
ilgili materyallerinin telif hakki veya diger tiim miilkiyet haklar konusunda bu Anlagmanin sart ve kosullarina tabi olmayi kabul eder.

Guillemot Corporation S.A. bu Anlagmada belirtilen sart ve kosull: yull dur a bu lisansi 'ma hakkini sakli tutar.
Sonlandiriimasi halinde, Yazilimin tiim kopyalari hemen Guill Corporation S.A.’ya iade edilmelidir. Bunun sonucundaki tiim
hasarlardan satin alan kisi sorumlu olacaktir.

Lisans:

1. Lisans yalnizca ilk satin alan kisiye verilmistir. Guillemot Corporation S.A. Yazilimin tasarruf ve miilkiyet haklarina sahiptir ve agikca

verilmeyen tiim haklari sakli tutar. Lisans sahibinin, burada verilen haklarin alt lisansini vermesine veya kiraya vermesine izin verilmez.
Aktaran kisinin Yazilimin bir pargasini veya kopyasini saklamamasi ve alan kisinin bu Anlasmanin sart ve kosullarina tabi olmayi kabul etmesi
kosuluyla bu lisansin aktariimasina izin verilir.

Lisans sahibi, Yazilimi herhangi bir zamanda yalnizca bir bilgisayarda kullanabilir. Yazilimin makine tarafindan okunabilir kismi, ilk makineden
silinmesi ve Yazilimin ayni anda birden gok makinede kullaniima olasiliginin olmamas! kosuluyla, baska bir bilgisayara aktarilabilir.

Lisans sahibi, Guillemot Corporation S.A.'ya ait telif hakkinin korundugunu kabul eder. Telif hakki bildirimi Yaziimdan, herhangi bir
kopyasindan, Yazilimla birlikte verilen yazili veya elektronik herhangi bir belgeden gikariimamalidir.

Lisans sahibine, tiim telif hakki ve miilkiyet hakki bildirimlerinin de kopyalanmasi kosuluyla, Yazilimin makine tarafindan okunabilir parcalarinin
bir yedek kopyasini alma hakki verilir.

S6z konusu Anlagma agikca icin vermedigi siirece, lisans sahibinin asagidaki faaliyetlerde bulunmasi veya tgtincii taraflarin bulunmasina izin
vermesi kesinlikle yasaktir: Yazilimin tglincii taraflara verilmesi veya ifsa edilmesi; kullanicilarin her birinin lisans sahibi olmadigi durumlarda
Yazilimin bir agda, birden gok bilgisayarda veya zaman paylagimli olarak kullaniimasini saglamak; her tirli Yaziimda degisiklikler yapmak
veya kopyalamak; Yaziimin herhangi bir yontemle veya bigimde kaynak kodunu olusturmak, kaynak koda dénistirmek veya ters
miihendisligini yapmak veya Yazilimin normal kullanim sirasinda kullanici tarafindan gériinmeyen bilgileri elde etmeye yonelik etkinlikte
bulunmak; Kullanim Kilavuzunun kopyalarini veya gevirisini yapmak.

VirtualDJ yazilimi igin nihai kullanici yazilim lisans anlasmasi

Liitfen VirtualDJ yazilimini kurarken gosterilen Lisans sozlesmesini dikkatle okuyun. Ardindan, bilgisayariniza kurulan metin
dosyasini istediginiz zaman gorebilirsiniz.

GEVRE KORUMA ONERILERI

Cihazin kullanim &mrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile atilmamali, geri déniisiim igin Atik Elektrikli
ve Elektronik Cihazlarin (AEEE) toplandidi bir yere birakilmalidir.

Bu, drlinlin, kullanim kilavuzunun veya paketin izerinde bulunan sembol ile onaylanmistir.

Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri déniistiiriilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik Cihazlarin geri
dénlisimi veya diger isleme ydntemleri sayesinde gevrenin korunmasina yoénelik dnemli bir katkida
bulunabilirsiniz

Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi aimak igin ltfen yerel yetkililerle iletisime gegin.

N

I

Eal

o
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APPENDIX: HERCULES DJ 4SET MIDI CONTROLS

® D) dset

MIDI messages sent by the DJ 4Set (Virtual MIDI In port)

Note: values are expressed in hexadecimal base.

Examples:

“TF” means 127 in decimal base, Value 10 = 16 in decimal base

In 9x OA Value, 9 = Note On/Off MIDI command, x = 1st MIDI channel, 0A = 10 in decimal base
In 9y 4B Value, 9 = Note On/Off MIDI command, y = 2" MIDI channel, 4B = 75 in decimal base
In Bx 23 Value, B = Control Change MIDI command, x = 1st MIDI channel, 23 = 35 in decimal

base
MIDI Control MIDI Message Message Type Value Description
K1_DA 9x 01 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
K2_DA 9x 02 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
K3_DA 9x 03 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
SHIFTED_K1_DA 9x 07 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K2_DA 9x 08 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K3_DA 9x 09 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
Cue_DA 9x 0D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
Play_DA 9x OE Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
Listen_DA 9x OF Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
Sync_DA 9x 11 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed - “00” : Released
Deck_C 9x 12 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
MOD_INC_DA 9x 13 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
MOD_DEC_DA 9x 14 Value Button-Toggling Output “TF”": Pressed — “00” : Released
JOG_TOUCH_DA 9x 1A Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Shift_State_DA 9x 1B Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
Shift_DA 9x 1C Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
PBM_DA 9x 1D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
PBP_DA 9x 1E Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Prev_DA 9x 1F Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed - “00” : Released
Next_DA 9x 20 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
K1_DB 9x 21 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
K2_DB 9x 22 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
K3_DB 9x 23 Value Button-Toggling Output “TF”" : Pressed — “00” : Released
SHIFTED_K1_DB 9x 27 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
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SHIFTED_K2_DB 9x 28 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K3_DB 9x 29 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Cue_DB 9x 2D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
Play_DB 9x 2E Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Listen_DB 9x 2F Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed - “00” : Released
Sync_DB 9x 31 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Deck_D 9x 32 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
MOD_INC_DB 9x 33 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
MOD_DEC_DB 9x 34 Value Button-Toggling Output “TF”": Pressed — “00” : Released
JOG_TOUCH_DB 9x 3A Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Shift_State_DB 9x 3B Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
RECORD 9x 3C Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SCRATCH 9x 3D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
FILES 9x 3E Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
FOLDERS 9x 3F Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
UP 9x 40 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
DOWN 9x 41 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Shift_DB 9x 42 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
PBM_DB 9x 43 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
PBP_DB 9x 44 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Prev_DB 9x 45 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
Next_DB 9x 46 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
MIC 9x 47 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
DECK_STATE_AC 9x 48 Value Button-Toggling Output “TF": Deck C - “00": Deck A

DECK_STATE_BD 9x 49 Value Button-Toggling Output “TF": Deck D -“00": Deck B

Load_DA 9x 4A Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Load_DB 9x 4B Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
K1_DC 9y 01 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
K2_DC 9y 02 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
K3_DC 9y 03 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
SHIFTED_K1_DC 9y 07 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K2_DC 9y 08 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K3_DC 9y 09 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Cue_DC 9y 0D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
Play_DC 9y OE Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Listen_DC 9y OF Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed - “00” : Released
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Sync_DC 9y 11 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
MOD_INC_DC 9y 13 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
MOD_DEC_DC 9y 14 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
JOG_TOUCH_DC 9y 1A Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
Shift_State_DC 9y 1B Value Button-Toggling Output “TF”" : Pressed — “00” : Released
Shift_DC 9y 1C Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
PBM_DC 9y 1D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00" : Released
PBP_DC 9y 1E Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Prev_DC 9y 1F Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Next_DC 9y 20 Value Button-Toggling Output “TF”: Pressed — “00” : Released
K1_DD 9y 21 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
K2_DD 9y 22 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
K3_DD 9y 23 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
SHIFTED_K1_DD 9y 27 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K2_DD 9y 28 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
SHIFTED_K3_DD 9y 29 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00" : Released
Cue_DD 9y 2D Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Play_DD 9y 2E Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
Listen_DD 9y 2F Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Sync_DD 9y 31 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
MOD_INC_DD 9y 33 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
MOD_DEC_DD 9y 34 Value Button-Toggling Output “TF”": Pressed — “00” : Released
JOG_TOUCH_DD 9y 3A Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed - “00” : Released
Shift_State_DD 9y 3B Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
Shift_DD 9y 42 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00" : Released
PBM_DD 9y 43 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
PBP_DD 9y 44 Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed - “00” : Released
Prev_DD 9y 45 Value Button-Toggling Output “TF": Pressed - “00” : Released
Next_DD 9y 46 Value Button-Toggling Output “TF" : Pressed - “00” : Released
Load_DC 9y 4A Value Button-Toggling Output “TF": Pressed — “00” : Released
Load_DD 9y 4B Value Button-Toggling Output “TF” : Pressed — “00” : Released
JOG_SEEK_DA Bx 01 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

VOL_DA Bx 03 Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up
HP_VOL Bx 04 Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up
PITCH_DA Bx 05 Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up
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TREBLE_DA Bx 06 Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full CW : Full CCW

MEDIUM_DA Bx 07 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

BASS_DA Bx 08 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

JOG_SEEK_DB Bx 09 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

VOL_DB Bx 0B Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

MIC_VOL Bx 0C Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

PITCH_DB Bx 0D Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

TREBLE_DB Bx OE Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

MEDIUM_DB Bx OF Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

BASS_DB Bx 10 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

JOG_SEEK_DC Bx 11 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

VOL_DC Bx 13 Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

PITCH_DC Bx 15 Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

TREBLE_DC Bx 16 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

MEDIUM_DC Bx 17 Value Analog — Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

BASS_DC Bx 18 Value Analog - Coarse (128 values) 00 > 7F : Full CW : Full CCW

JOG_SEEK_DD Bx 19 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

VOL_DD Bx 1B Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

PITCH_DD Bx 1D Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full Down > Full Up

TREBLE_DD Bx 1E Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

MEDIUM_DD Bx 1F Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

BASS_DD Bx 20 Value Analog — Coarse (128 values) 00 > 7F : Full CW : Full CCW

VOL_MAIN Bx 21 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

XFADER Bx 22 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

CUE_TO_MIX Bx 23 Value Analog - Coarse (128 values) 00> 7F : Full CW : Full CCW

JOG_SCR_DA Bx 24 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

JOG_SCR_DB Bx 25 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

JOG_SCR_DC Bx 26 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

JOG_SCR_DD Bx 27 Value Incremental — Coarse (128 values) 7F > 40 : CCW Slow>Fast — 01 > 3F :
CW Slow>Fast

PITCH_DA_LSBIt Bx 28 Value Analog — Coarse (2 values) 00 : LSBit zero
01: LSBit one

PITCH_DB_LSBIt Bx 29 Value Analog - Coarse (2 values) 00 : LSBit zero
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01: LSBitone
PITCH_DC_LSBit Bx 2A Value Analog - Coarse (2 values) 00 : LSBit zero
01: LSBitone
PITCH_DD_LSBit Bx 2B Value Analog — Coarse (2 values) 00 : LSBit zero
01: LSBitone
Notes:
- CW: ClockWise

MIDI messages sent by the Host (Virtual MIDI Out port)

CCW: Counter ClockWise

x: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the first deck (0: MIDI

channel 1; 1: MIDI channel 2...).

y: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the second deck (0: MIDI

channel 1; 1: MIDI channel 2...).

MIDI Control MIDI Message Value Description
K1_DA 9x 01 Value 00: OFF - 7F: ON
K2_DA 9x 02 Value 00: OFF - 7F: ON
K3_DA 9x 03 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K1_DA 9x 07 Value 00: OFF -7F: ON
SHIFTED_K2_DA 9x 08 Value 00: OFF -7F: ON
SHIFTED_K3_DA 9x 09 Value 00: OFF-7F: ON
Cue_DA 9x 0D Value 00: OFF -7F: ON
Play_DA 9x OE Value 00: OFF -7F: ON
Listen_DA 9x OF Value 00: OFF -7F: ON
Sync_DA 9x 11 Value 00: OFF - 7F: ON
JOG_TOUCH_DA 9x 1A Value 00: OFF - 7F: ON
K1_DB 9x 21 Value 00: OFF -7F: ON
K2_DB 9x 22 Value 00: OFF -7F: ON
K3_DB 9x 23 Value 00: OFF-7F: ON
SHIFTED_K1_DB 9x 27 Value 00: OFF-7F: ON
SHIFTED_K2_DB 9x 28 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K3_DB 9x 29 Value 00: OFF - 7F: ON
Cue_DB 9x 2D Value 00: OFF - 7F: ON
Play_DB 9x 2E Value 00: OFF - 7F: ON
Listen_DB 9x 2F Value 00: OFF -7F: ON
Sync_DB 9x 31 Value 00: OFF -7F: ON
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JOG_TOUCH_DB 9x 3A Value 00: OFF - 7F: ON
RECORD 9x 3C Value 00: OFF - 7F: ON
SCRATCH 9x 3D Value 00: OFF-7F: ON
FILES 9x 3E Value 00: OFF-7F: ON
FOLDERS 9x 3F Value 00: OFF -7F: ON
K1_DC 9y 01 Value 00: OFF - 7F: ON
K2_DC 9y 02 Value 00: OFF - 7F: ON
K3_DC 9y 03 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K1_DC 9y 07 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K2_DC 9y 08 Value 00: OFF - 7F: ON
SHIFTED_K3_DC 9y 09 Value 00: OFF -7F: ON
Cue_DC 9y 0D Value 00: OFF-7F: ON
Play_DC 9y OE Value 00: OFF -7F: ON
Listen_DC 9y OF Value 00: OFF - 7F: ON
Sync_DC 9y 11 Value 00: OFF - 7F: ON
JOG_TOUCH_DC 9y 1A Value 00: OFF - 7F: ON
K1_DD 9y 21 Value 00: OFF - 7F: ON
K2_DD 9y 22 Value 00: OFF - 7F: ON
K3_DD 9y 23 Value 00: OFF-7F: ON
SHIFTED_K1_DD 9y 27 Value 00: OFF-7F: ON
SHIFTED_K2_DD 9y 28 Value 00: OFF -7F: ON
SHIFTED_K3_DD 9y 29 Value 00: OFF - 7F: ON
Cue_DD 9y 2D Value 00: OFF -7F: ON
Play_DD 9y 2E Value 00 : OFF - 7F: ON
Listen_DD 9y 2F Value 00: OFF - 7F: ON
Sync_DD 9y 31 Value 00: OFF - 7F: ON
JOG_TOUCH_DD 9y 3A Value 00: OFF-7F: ON
BL_K1_DA 9x 41 Value 00: OFF-7F: ON
BL_K2_DA 9x 42 Value 00: OFF -7F: ON
BL_K3_DA 9x 43 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K1_DA 9x 47 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K2_DA 9x 48 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K3_DA 9x 49 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Cue_DA 9x 4D Value 00: OFF -7F: ON
BL_Play_DA 9x 4E Value 00: OFF-7F: ON
BL_Listen_DA 9x 4F Value 00: OFF-7F: ON
BL_Sync_DA 9x 51 Value 00: OFF -7F: ON
BL_JOG_TOUCH_DA 9x 5A Value 00: OFF - 7F: ON
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BL_K1_DB 9x 61 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K2_DB 9x 62 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K3_DB 9x 63 Value 00: OFF -7F: ON
BL_SHIFTED_K1_DB 9x 67 Value 00: OFF -7F: ON
BL_SHIFTED_K2_DB 9x 68 Value 00: OFF-7F: ON
BL_SHIFTED_K3_DB 9x 69 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Cue_DB 9x 6D Value 00: OFF -7F: ON
BL_Play_DB 9x 6E Value 00: OFF -7F: ON
BL_Listen_DA 9x 6F Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Sync_DB 9x 71 Value 00: OFF -7F: ON
BL_Deck_DB 9x 72 Value 00: OFF -7F: ON
BL_JOG_TOUCH_DB 9x 7A Value 00: OFF -7F: ON
BL_RECORD 9x 7C Value 00: OFF -7F: ON
BL_SCRATCH 9x 7D Value 00: OFF - 7F: ON
BL_FILES 9x 7E Value 00: OFF - 7F: ON
BL_FOLDERS 9x 7F Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K1_DC 9y 41 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K2_DC 9y 42 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_K3_DC 9y 43 Value 00: OFF -7F: ON
BL_SHIFTED_K1_DC 9y 47 Value 00: OFF -7F: ON
BL_SHIFTED_K2_DC 9y 48 Value 00: OFF-7F: ON
BL_SHIFTED_K3_DC 9y 49 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Cue_DC 9y 4D Value 00: OFF -7F: ON
BL_Play_DC 9y 4E Value 00: OFF -7F: ON
BL_Listen_DC 9y 4F Value 00: OFF -7F: ON
BL_Sync_DC 9y 51 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_JOG_TOUCH_DC 9y 5A Value 00: OFF -7F: ON
BL_K1_DD 9y 61 Value 00: OFF -7F: ON
BL_K2_DD 9y 62 Value 00: OFF -7F: ON
BL_K3_DD 9y 63 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K1_DD 9y 67 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K2_DD 9y 68 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_SHIFTED_K3_DD 9y 69 Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Cue_DD 9y 6D Value 00: OFF - 7F: ON
BL_Play_DD 9y 6E Value 00: OFF -7F: ON
BL_Listen_DD 9y 6F Value 00: OFF -7F: ON
BL_Sync_DD 9y 71 Value 00: OFF-7F: ON
BL_JOG_TOUCH_DD 9y 7A Value 00: OFF - 7F: ON
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SET_SHIFT_DA Bx 72 Value 00: OFF - 7F: ON
SET_SHIFT_DB Bx 73 Value 00: OFF - 7F: ON
SET_SHIFT_DC Bx 74 Value 00: OFF -7F: ON
SET_SHIFT_DD Bx 75 Value 00: OFF -7F: ON
SET_DECK_AC Bx 76 Value 00 : Deck_A - 7F: Deck_C
SET_DECK_BD Bx 77 Value 00 : Deck_B - 7F: Deck_D
SET_DECK_MODE Bx 78 Value 00 : Basic Control
SET_JW_SENS Bx 79 Value 00 : Most Sensitve -> 7F: Least
Sensitive
LOCK_JOG_DA Bx 7A Value 00: OFF - 7F: ON
LOCK_JOG_DB Bx 7B Value 00: OFF - 7F: ON
LOCK_JOG_DC Bx 7C Value 00: OFF-7F: ON
LOCK_JOG_DD Bx 7D Value 00: OFF-7F: ON
SET_XF_CURVE Bx 7E Value 00: OFF -7F: ON
Update_All_Controls Bx 7F Value 00:OFF-7F:ON'
Notes:

- 1: This command will send (on the Virtual MIDI In port) all updated states of all the
following controls: Hi/Medium/Low knobs, volume faders, headphone volume knob,
microphone volume knob, Cue/Mix knob, and the cross fader. It can be used by
software to update its graphic controls to the current position of the corresponding
DJ 4Set controls.

- x: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the first deck (0: MIDI
channel 1; 1: MIDI channel 2...).

- y: Depends on the MIDI channel assigned to the device for the second deck (0: MIDI
channel 1; 1: MIDI channel 2...).
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