fercules

DjControl Compact

DJCONTROL COMPACT VE DJUCED" 18° iLE BASLAMA

DJUCED



KURULUM

n DJControl Compact'unuzu bilgisayariniza baglayin

e S

E DJUCED™ 18° uygulamasini yiikleyin

http://soft.hercules.com/djcontrol-compact.html

B DJUCED™ 18° uygulamasini baslatin

Daha fazla bilgi (forumlar, egitim malzemeleri, videolar...) i¢in bkz.:

www.HERCULESDJMIXROOM.com
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http://www.herculesdjmixroom.com/

1-HOPARLOR VE KULAKLIK BAGLANTISI

1.1 Bilgisayarinizin stereo ses kartina baglama.

0

1.2 Harici ¢ok kanalli ses kartina baglama.

o2

/

Cogu kitle pazar ses kartlarinda 6n-ylikseltme 1-2 numarali ¢ikislarda yapilir. Bu nedenle
"kulaklk" sesini 1-2 numarali ¢ikislara, miksinizi 3-4 numarali ¢ikislara yénlendirmelisiniz.

A Diger cikislarin diizgiin calismasini etkileyebileceginden kulaklik cikisina higbir
sey baglamayin.

A Kulakhigi baglarken ses siddeti seviyesinin kulaklikla dinlemeye uygun oldugunu
kontrol edin: Kulakhigi takmadan ©nce muzik parcasini calmaya baslayin ve
kulakliktan gelen ses ¢ok yiiksek gibi goriiniiyorsa ses siddetini azaltin.
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2 -MUZiGiNizi DJUCED™ 18°'E YUKLEME

Klasorler arasinda gezinmek igin asagidaki tuslan kullanin.

: Klasor veya dosya listesine géz atin
+ : Klasorler veya pargalar arasinda gegis yapin

+ @ : Klasériin gezinti agacini agin/kapatin, parca yikleyin

2.1 Muzik dosyalarinizin bilgisayarinizda kayith oldugu yere goz atin.
1 ARTIST BPM GENRE RATING RECHERINESE.
> nJucron 85 00 X

Hard Clt

Party

2.2 Bir parca sectikten sonra parcayl deck A veya B'ye yuklemek icin MODE + @
tusuna basin.

b 7
e
il

1
\
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DJUCED™ 18, secilen parcanin BPM (dakika basina beat) dederini otomatik olarak analiz
eder ve parcanin ilk beat'ine bir Cue noktas yerlestirir.

HARD C1UB L OVFRS. 007

M PARTY MIXFR 909 : L=
=] L[lfﬂ'!!‘!‘i miX FOR DRUMS T = B 'E‘!E{‘: MISS THE TEMRO

[

DJUCED™ 18°, bilgisayarinizda codec yiiklii ise en popiiler audio dosyasi formatlarini
(mp3, wav, wma, aif...) calmanizi saglar. Sisteminizde 6nceden yiiklii degilse iTunes,
Windows Media Player... uygulamalarini yiikleyin.

4/17



3 -PARCALARI MiKSLEME

Parcalari mikslemek, sarkilari birbiri
ardina aralarinda bosluk veya sessizlik
olmadan baglamak demektir.

3.1 Her iki deck'e de (A ve B) bir parca
yuklediniz.
3.2 Deck
baslarsiniz.

A'daki calarak

parcay!

3.3 Crossfader't parcayl calan deck'e
dogru alin (su durumda sola dogru).

()

3.5 Ayni tempoda gegis saglamak igin
calinacak parcanin BPM (dakika bagsina
beat) degerini senkronize edin. Bunun igin
deck B (1) Gzerindeki SYNC tusuna basarak
bu parcanin BPM degerinin, bitmek Uzere
olan parcanin (deck A'daki) BPM degeri ile
ayni olmasini saglayin. Ya da SHIFT tusu ve
jog tekerlegini (2) kullanarak BPM degerini
deck A'daki parcanin BPM degeri ile ayni
degere getirebilirsiniz.

7 I
3.4 Calan parca bitmeden deck B'de yiikli
parcayi calmaya baslayin.

3.6 Gegis yapmak icin crossfader'i yeni
parcanin  ¢alinacagr  deck'e  dogru
kademeli olarak alin (su durumda saga).
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4- LOOP'LAR (LOOP)

Loop, baslangi¢ ve sonu tarafinizdan tanimlanan ve ardi ardina ¢alinan, parcanin

bir kismidir.
4.1 Loop moduna erisim

MODE tusu + ped 1'e basin.

G ] +

Loop FX Sample

F il F_N

4.2 Uzunlugu onceden belirlenmis loop olusturma
1 beat'den olusan bir loop yapmak icin ped 1'e basin.
2 beat'den olusan bir loop yapmak icin ped 2'ye basin.
4 beat'den olusan bir loop yapmak icin ped 3'e basin.
8 beat'den olusan bir loop yapmak icin ped 4'e basin.

4.3 Manuel loop olusturma

Loop'un basini olusturmak igin SHIFT + ped 1'e basin.

Loop'un sonunu isaretlemek veya loop'dan ¢ikmak icin SHIFT + ped 2'ye basin.

Loop uzunlugunu ikiye bélmek icin SHIFT + ped 3'e basin.

Loop uzunlugunu iki katina gikarmak icin SHIFT + ped 4'e basin.
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5 -EFEKTLER (FX)

Efekt (Fx), sesi modifiye eden bir filtredir (veya filtre kombinasyonu): eko, yanki...

5.1 Efektler (FX) moduna erisim

MODE tusu + ped 2'ye basin.

Qoo ] +

Loop FX Sample Cue

il il il F

5.2 Yiiklii ve calmakta olan bir parcaya efekt uygulama

Efekt 1'i etkinlestirmek icin ped 1'e basin.

Efekt 2'yi etkinlestirmek icin ped 2'ye basin.

Efekt 3'U etkinlestirmek icin ped 3'e basin.

Efekt 4'U etkinlestirmek icin ped 4'e basin.

Efektleri degistirmek icin SHIFT + efekte karsilik gelen pede basin.
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6- SAMPLE'LAR (SAMPLE)

Sample, kendi basina ya da bagka sample'lar ile birlikte miizigin iistiinde veya
miizigin yerine ¢alinabilen kisa bir sestir ve loop seklinde ya da sadece bir kez
("jingle" olarak bilinir) calinabilir.

6.1 Sample moduna erigim

MODE tusu + ped 3'e basin.

Qe ] +

Loop FX Sample Cue

il F N e, .

6.2 Yuklii ve calmakta olan bir parca lizerinde sample ¢calma

Sample 1'i calmak icin ped 1'e basin.
Sample 2'yi calmak icin ped 2'ye basin.
Sample 3'l calmak icin ped 3'e basin.
Sample 4'ii calmak icin ped 4'e basin.

Sample 1'den olusan bir loop'u calmaya baslamak icin SHIFT + ped 1'e basin.
Sample 2'den olusan bir loop'u calmaya baslamak icin SHIFT + ped 2'ye basin.
Sample 3'ten olusan bir loop'u calmaya baslamak icin SHIFT + ped 3'e basin.
Sample 4'ten olusan bir loop'u calmaya baslamak icin SHIFT + ped 4'e basin.
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6.3 Varsayilan sample listesini degistirme

DJUCED™ 18°'de dosya gezinti agacini kullanarak istediginiz sample'a tiklayin ve mevcut
sample'i degistirmek icin sampler'a strikleyin.

FOEHORN

{
C

0:00:00
0:00:00

CURRENT

SNARE

[

FOLDERS
dded
ost Played
Top Rated
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7 - CUE NOKTALARI (CUE)

Cue noktasi, miizik parcasina yerlestirebileceginiz bir isarettir. Parcanin o noktadan
calmaya baslamasini saglar.

7.1 Cue moduna erisim
MODE tusu + ped 4'e basin.

G ] +

Loop FX BSample Cue

il

7.2 Cue noktasi yerlestirme

4'e kadar Cue noktasi ekleyebilirsiniz. Bir parca yiiklediginizde ilk beat'e varsayilan olarak
bir Cue noktasi yerlestirilir.

Parca calarken veya jog tekerleg@ini kullanarak parganin bir bélimiinden digerine gegerken
Cue noktasi ekleyebilirsiniz.

CUE noktasi 1'i yerlestirmek icin ped 1'e basin.
CUE noktasi 2'yi yerlestirmek icin ped 2'ye basin.
CUE noktasi 3'li yerlestirmek icin ped 3'e basin.
CUE noktasi 4'li yerlestirmek icin ped 4'e basin.

7.3 Cue noktasina erisim

CUE noktasi 1'e erismek icin ped 1'e basin.
CUE noktasi 2'ye erismek icin ped 2'ye basin.
CUE noktasi 3'e erismek icin ped 3'e basin.
CUE noktasi 4'e erismek icin ped 4'e basin.

CUE tusu calmaya, parcaya yerlestirdiginiz son Cue noktasindan baslamanizi saglar.
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7.4 Cue noktasi silme
Cue noktasini silmek i¢in SHIFT + ilgili pede basin.

ED +
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8 - PARCANIN HIZINI (PITCH) AYARLAMA

Parcanin hizini artirmak veya dusiirmek icin SHIFT tusuna basarak parcayr calan deck
tizerindeki jog tekerlegini cevirin.

Parcanin hizini sifirlayip orijinal hizina geri dondiirmek icin SHIFT + SYNC tuslarina basin.
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9 -PARCADA SCRATCH ATMA

Scratch, jog tekerlegini cevirerek parcadan bir audio efekti olusturmanizi saglar.

9.1 Jog tekerleginde SCRATCH modunu agmak/kapatmak icin SCRATCH tusuna basin.

13/17



9.4. Scratch sesinin sonunu duyana dek jog
tekerlegini sada sola evirin, ardindan baslama
noktasina doniin.

9.2 Ornegin deck A'da yiiklii parcayi calmaya
baslayin.

9.3 Parca Uzerinde scratch atmak istediginiz
anda elinizi deck A'nin jog tekerlegine koyun.

Ritim olusturmak icin bu scratch'i birkag
kez tekrarlayabilirsiniz.

Not: SCRATCH kapatildiginda PITCH
BEND fonksiyonu (tonu belirleyen) acilir.
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10 -AUTOMIX

Onceden bir calma listesi olusturduktan sonra (bkz. béliim 12. CALMA LISTESI
OLUSTURMA) SHIFT + AUTOMIX tuslarina basarak bir otomatik miks baslatabilirsiniz.

Loop FX Sample Cue

- @ a @ a a
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11 -MiKS KAYDI

Miksi kaydetmek icin REC tusuna basarak kaydi baglatin ve kaydi durdurmak icin yeniden
REC tusuna basin.
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12 -CALMA LISTESi OLUSTURMA

DJUCED™ 18°'de ¢alma listesi olusturmak icin @ tusuna basin.

Calma listesi icin bir ad girin ve OK (Tamam)'a tiklayin.

Cancel

FOLDERS ARTIST
All Sampl “lub Party Mixe

Parcalari secin (bkz. blim 2 MUZIGINiZi DJUCED™ 18°E YUKLEME). Ya da fareyi kullanarak
secilen dosyalari olusturulan listeye stirtikleyin (burada "My Playlist" (Calma Listem)).

Not: Klavyenizdeki SHIFT tusuna basarak ardisik birka¢ dosya secebilirsiniz.

FOLDERS ARTIST
: Hard Club L
Party Mixei
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