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DJCONTROL GLOW LE VE DJUCED™ 18° BASLANGIC BILGILERi
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30EBYT YOUR Wi www.HERCULESDJMIXROOM.com adresinden ulasabilirsiniz
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1- HOPARLOR VE KULAKLIK BAGLANTISI

1.1 Bilgisayarinizin stereo ses kartina baglama;

Q

1.2 Harici cok kanalli ses kartina baglama;
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Piyasada mevcut cogu ses kartinda ényikseltme ¢ikis 1-2'de yapilir. Bu nedenle "kulaklk"
sesinizi ¢ikis 1-2'ye, miksinizi ¢ikis 3-4'de yonlendirmeniz gerekir.

Diger cikislarin diizglin calismasini etkilemeyeceginden kulaklik ¢ikisina higbir
sey baglamayin.
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2-MUZiGiNizi DJUCED™ 18°’ E YUKLEME

Klasorlere ve dosyalara g6z atmak icin asagidaki digmeleri kullanin.

Klasor veya Klasorin agag Klasordeki dosya
dosyalistesine g6z yapisini listesine ulagin:
atin: agin/kapatin:

0

2.1 Muzik dosyalarinizin bilgisayarinizda kayitli oldugu yere goz atin.
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2.2 Kullanmak istediginiz pagaya ulastiginizda (parca vurgulanir) pargayi deck A'ya
yuklemek icin Load A'ya, deck B'ye ylklemek icin Load B'ye basin. DJUCED™ 18°,
yuiklediginiz par¢anin BPM (dakika basina beat adedi) degerini otomatik olarak analiz
eder ve parcanin ilk beat'ine bir Cue noktasi yerlestirir.

[

DJUCED™ 18°, bilgisayarinizda codec yiiklii ise en popiiler audio dosyasi
formatlarini (mp3, wav, wma, aif...) calmanizi saglar. Sisteminizde 6nceden yiikli
degilse iTunes, Windows Media Player... uygulamalarini yiikleyin.
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3- PAR;A ONDINLEME 3.2 Deck B (6ndinlemek istediginiz par¢anin yukli oldugu deck) tizerindeki W

1 diigmesine basin.

Ondinleme ¢alinacak bir sonraki pargayl (dinleyiciye o anda caldiginiz parcayi
izleyen parca) hazirlamanizi saglar. Ondinleme kullanarak ¢alinacak bir sonraki
parcanin beat eslestirmesini yapabilir ya da parcayi belirli bir noktada duraklatarak
parcanin bu noktadan itibaren calmaya baslamasini saglayabilirsiniz. Ya da bir

Cue noktasi yerlestirerek parcanin o noktadan itibaren calmaya baglamasini
saglayabilirsiniz (bakiniz ayrica boliim 6 - CUE NOKTALARINI KULLANMA).

Listen A

—|— Hercules | —

A Bir parcay1 6ndinlemek icin cok kanalli bir ses kartina sahip olmanin gerekir.

3.1 Deck A'da bir parga caliyor ve bir sonraki parcayi deck B'de 6ndinlemek istiyorsunuz.

—||— TDUONTROL MASLE —

Loops / Fx

Loops / Fx

3.3 Deck B'de 6ndinlenecek parcayi calmaya ba§lay|n Parcayi hazirlayin (parcanin beat
eslestirmesini yapin, bir Cue noktasi yerlestirin...)

N =
1) (3]

FIFI

Listen A isten B

4/1 5/M



4 - PARCALARI MiKSLEME

Parcalari mikslemek, sarkilari birbiri ardina aralarinda bosluk veya sessizlik
olmadan baglamak demektir.

4.1 Her iki deck'e de (A ve B) bir parca yuklediniz. Ses fader'larini asagida gosterildigi gibi
konumlandirin.

4.2 Deck A'daki parcayi calarak bagladiniz.

—0
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4.3 Crossfader'i parcanin caldigi deck tarafina (su durumda sola) alin.

<«

4.4 Deck B'de 6ndinlemeyi segin (litfen bakiniz 3. Par¢a 6ndinleme).
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4.5 Calan parganin sonuna gelmeden 6nce deck B'de ytiklu parcayi calmaya
baslayin.

o m
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4.6 Ayni tempoda gegis saglamak icin calmaya hazirlandiginiz parcanin BPM (dakika
basina beat adedi) degerini senkronize edin. Bu durumda deck B (1) Gizerindeki Sync
diigmesine basarak bu parcanin BPM degerinin, bitecek olan parcanin (deck A'daki) BPM
degeri ile ayni olmasini saglayin. Ya da pitch kodlayiciyi (2) kullanarak BPM degerini deck
A'daki parcanin BPM degeri ile ayni degere getirebilirsiniz.
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4.7 Gegis yapmak igin crossfader'i yeni parcanin ¢alinacagi deck'e dogru kademeli olarak
alin (su durumda saga).

IEs 3
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5-EFEKTLERVE LOOP’LAR

Efekt, sesi modifiye eden bir filtredir (veya filtre kombinasyonu): eko, yanki...
Loop, baslangig ve sonu tarafinizdan tanimlanan ve ardi ardina ¢alinan, parcanin
bir kismidir.

5.1 Yiiklii ve calmakta olan bir parcaya efekt uygulama
Shift digmesine basarak Fx moduna erisin.

Shift digmesi yanmiyorsa Loops modundasinizdir (= loop'lar).
Shift digmesi yaniyorsa Fx modundasinizdir (= efektler).

&

Efekt modunda tek bir efekt uygulamak icin tek bir diigmeye veya efekt kombinasyonu
uygulamak icin birden fazla digmeye basin. llgili efekt veya efektler DJUCED™ 18° da
gorintilenir.

0

ilgili efekti modiile etmek icin kodlayiciyi cevirin.
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5.2 Yiukli ve calmakta olan bir parcadan loop olusturma ve ¢calma.

Shift digmesine basarak Loops moduna erisin.
Shift digmesi yanmiyorsa Loops modundasinizdir (= loop'lar).
Shift dugmesi yaniyorsa Fx modundasinizdir (= efektler).

o |

Loop modunda bir parca calinirken loop baslangicini (“loop giris” noktasi) olusturmak icin
diigme 1'e basin ve ardindan loop sonunu (“loop ¢ikis” noktasi) isaretlemek istediginiz
anda diigme 2'ye basin.

Loop sonunu icin en uygun noktayi belirlemenize yardimci olmasi icin DJUCED™
18°'daki dikey cizgileri (1 ¢izgi = 1 beat) ve ¢calan miizigi kullanin.

DJUCED™ 18°, parganin bir kismini loop olarak ¢alar. Loop'dan ¢cikmak ve normal ¢almaya
dénmek icin digme 2'ye basin.

Loop uzunlugunu ikiye bélmek icin digme 3, loop uzunlugunu iki katina ¢ikarmak igin
digme 4'e basin.
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6 - CUE NOKTALARINI KULLANMA

Cue noktasi, miizik parcasina yerlestirebileceginiz bir isarettir. Parcanin o
noktadan ¢almaya baslamasini saglar.

6.1 Parca calinirken m dugmesine
basarak parcayi durdurun. Ardindan
dugmesine basarak bir Cue noktasi
yerlestirin.

o

6.2 Onceden yerlestirdiginiz bir Cue noktasina gitmek icin calmayi baglatin ve
digmesine basin. dugmesini biraktiginizda ¢calma durur. Cue noktasindan itibaren
almaya devam etmek icin diigmesine basin ve eVl diigmesini birakin.

X S

6.3 di]gmesine bastiginizda
parca, parcaya yerlestirdiginiz en son Cue

noktasindan itibaren ¢alinmaya bagslar ve - m
biraktiginizda ¢alma durur. G CUE G

Bir Cue noktasina gitmek ve calmayi
baslatmak icin +ﬁ'e basin.

Bir Cue noktasini silmek icin Tl
simgesine (DJUCED™18°'de) tiklayin.
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7 - CALMA LiSTESi OLUSTURMA
|

Calma listesine eklemek istediginiz Su diigmeleri kullanarak
parcalardan birini, su digmeleri kullanarak = muzik iceren klasére doniin:

vurgulayin:
-
a2

DJUCED™ 18°'da fareyi kullanarak bir veya
daha fazla parga segin.

Sol tarafta @ digmesi belirir.

Bilgisayarinizin klavyesindeki SHIFT
ALBUM tusunu basih tutarak ardisik birkag
dosya secebilirsiniz.

Secili dosyalari siiriikleyip
olusturdugunuz calma listesine (su
durumda “My Playlist”) birakin.

Calma listesi olugturmak icin @
digmesine tiklayin.

Calma listesi icin bir ad girin ve OK
digmesine tiklayin.

Yeni ¢alma listesi Playlists klasoriinde
goruntulenir.
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