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DJCONTROL INPULSE 300 MK2

Der Hercules DJControl Inpulse 300 MK2 ist ein voll
ausgestatteter  Controller, der dank spezieller
Funktionen, Video-Tutorials und der Integration der
Software DJUCED® und Serato DJ Lite das Erlernen des

Mixens erleichtert.

D

Der Hercules DJControl Inpulse 300 MK2 enthalt eine
Lizenz fur Serato DJ Lite, aber keine Lizenz fur Serato
DJ Pro. Wenn Sie Serato DJ Pro anstelle von Serato
DJ Lite installieren, wird Serato DJ Pro mit |hrem
DJControl Inpulse 300 MK2 fur die Dauer einer
Testphase funktionieren. Wenn Sie Serato DJ Pro
nach  Ablauf dieses Testzeitraums  weiterhin
verwenden mochten, mussen Sie eine Lizenz fur

Serato DJ Pro erwerben.




1. Verpackungsinhalt

— Hercules DJControl Inpulse 300 MK2
— Geflochtenes Netzkabel (USB-A — USB-B)
— Hercules, Serato- und DJUCED®-Aufkleber

— Garantie-Broschure

CeOOoOl

Sie konnen die Schutzfolie uber dem VU-Meter des
Hercules DJControl Inpulse 300 MK2 Controllers
entfernen. Sie konnen die Schutzfolie aber auch an

ihrer Stelle lassen, da sie die Verwendung des VU-

Meters nicht beeintrachtigt.




2. Technische Daten

Systemanforderungen:
— DJUCED®:
https://www.djuced.com/downloaddjuced/
(in Englisch)
— Serato DJ Lite:
https://serato.com/dj/lite/downloads?systemreq

uirements#system-requirements (in Englisch)

Master-Ausgang fur Lautsprecher (Ausgang 1-2) uber
zwei RCA-Anschlusse:

— Maximale Ausgangsleistung = 5 dBU @ 1 kQ

— THD+N @ 1 kHz < 0.01%

— Auflésung = 24 Bit

— Abtastrate = 44 kHz

Kopfhorerausgang (Ausgang 3-4) uber eine 3,5-mm-
Stereo-Miniklinkenbuchse:
— Maximale Ausgangsleistung = 5 dBU fir 32 Q @ 1
kHz
— THD+N @ 1 kHz < 0.017%
— Auflésung = 24 Bit
— Abtastrate = 44 kHz


https://www.djuced.com/downloaddjuced/

3. Funktionen
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Transporttasten
Tempo-Fader
Loop-Steuerungen
Effekte

Jogwheel
Wiedergabe-Modi
Pads und Modi

Bedienelemente fur die Trackauswabhl
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Mix-Bereich
10. Monitoring, Lautstarke und Beatmatch Guide
11. Mixer



Decks

1. Transporttasten

SHIFT: kombinierte Steuerung. Zum Beispiel:
— SHIFT + IN: teilt die Lange des Loops durch zwei.
— SHIFT + FX ON: andert den in der Liste

ausgewahlten Effekt.

SYNC: aktiviert oder deaktiviert die automatische
Synchronisierung der BPM-Werte (Beats pro Minute)
von zwei Spuren.
— SHIFT + SYNC:
o In DJUCED®: macht das Deck zum Master-
Synchronisationsdeck (Master Sync).
oln Serato DJ Lite: deaktiviert die

Synchronisation auf dem Deck.



CUE: fugt einen Cue-Punkt in den Track ein, um einen
bestimmten Zeitpunkt zu identifizieren, oder verschiebt
die Fortschrittsanzeige an die Position des Cue-Punkts.

— Track wird angehalten: Fugt einen Cue-Punkt an
der Stelle ein, an der der Track angehalten wurde.

— Track wird wiedergegeben: Die Wiedergabe des

Tracks wird gestoppt und die Fortschrittsanzeige
wird zum Cue-Punkt bewegt.
Wenn kein Cue-Punkt gesetzt wurde, wird durch
Dricken von CUE die Wiedergabe des Tracks
gestoppt und platziert einen Cue-Punkt an der
Position der Fortschrittsanzeige.

— CUE + PLAY: in DJUCED® wird die Abspielposition
zum Cue-Punkt bewegt und spielt den Track ab
diesem Punkt ab.

— SHIFT + CUE:

o In DJUCED®: bewegt die Abspielposition an
den Anfang des Tracks und stoppt die
Wiedergabe.

o In Serato DJ Lite: bewegt die Abspielposition an
den Anfang des Tracks und startet die

Wiedergabe.

Play/Pause: spielt den Track ab oder pausiert ihn.



2. Tempo-Fader

Tempo-Fader: legt die Wiedergabegeschwindigkeit des
Tracks fest, indem die Anzahl der BPM eingestellt wird.
— Aufwarts bewegen: beschleunigt den Track.
— Abwarts bewegen: verlangsamt den Track.
— Tempo-Fader in der Mitte: die
Originalgeschwindigkeit des Tracks. Die grune LED

leuchtet.

Wenn die Funktion Beatmatch Guide aktiviert ist, zeigen
die visuellen TEMPO-Anzeigen an, ob Sie den Tempo-
Fader nach oben oder unten bewegen mussen, um den
Track zu verlangsamen oder zu beschleunigen. Wenn
die beiden roten Pfeile nicht aufleuchten, ist das Tempo
auf diesem Deck identisch mit dem Tempo auf dem

anderen Deck.

Weitere Informationen Uber die Beatmatch Guide-
Funktion finden Sie im Abschnitt Beatmatch Guide auf
Seite 25.
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Wenn in Serato DJ Lite und Serato DJ Pro der Sync-
Modus aktiviert ist, konnen Sie durch gleichzeitiges
Dricken von SHIFT und dem Verschieben des Tempo-
Faders die Werte des Tempo-Faders unter Beibehaltung

der Amplitude verandern.

Zum Beispiel konnen Sie bei einer Temposkala im
Amplituden-Bereich von 8 % oder 16 % die Werte des
Tempo-Faders so verschieben, dass sie von 0 %
(Maximum) bis -16 % (Minimum) reichen, was immer
noch eine Amplitude von 16 % ergibt, mit -8 % in der
Mitte.

0 %

P— 0% |16% # P— - 8% |16%

_ +- 8% u * . 16 %
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3. Loop-Steuerungen

LOOP ON: aktiviert oder deaktiviert die Wiedergabe des

Loops.

IN/OUT: aktiviert einen Loop durch Auswahl des In-
Punkts (IN) und des Out-Punkts (OUT).

— SHIFT + IN: teilt die Grolie des aktiven Loops durch
zwei.

— SHIFT + OUT: multipliziert die Grolie des aktiven
Loops mit zwei.

Bei eingeschaltetem (d. h. aktivem) Loop:

— Drucken Sie IN (die Taste blinkt) und drehen Sie
das Jogwheel, um den Anfang des Loops zu
verschieben.

— Drucken Sie OUT (die Taste blinkt) und drehen Sie
das Jogwheel, um das Ende des Loops zu
verschieben.

Um den Loop wieder zu verlassen, drucken Sie LOOP
ON.

12



4. Effekte

Effekte-Bereich: verwaltet die Effekte auf dem Deck.
— FX ON-Taste: aktiviert oder deaktiviert den Effekt.
— DEPTH-Drehregler: regelt die Effektstarke.
— BEAT-Drehregler: regelt die Dauer des Effektzyklus,
der synchron zur Musik ablauft.
— SHIFT + FX ON: andert den in der Liste

ausgewahlten Effekt.

So zeigen Sie den Effekte-Bereich an:
— In DJUCED®: Kklicken Sie auf .
— In Serato DJ Lite: klicken Sie auf .

13



5. Jogwheel

" BEAT ALIGN

Jogwheel: ermoglicht es lhnen, sich innerhalb des
Tracks zu bewegen, die Wiedergabe des Tracks zu

beeinflussen und zu scratchen.

Wenn die Funktion Beatmatch Guide aktiviert ist, zeigen
die BEAT ALIGN-Lichtfuhrungen die Richtung an, in die
Sie den Ring (d. h. die Flanke) des Jogwheels drehen
mussen, um die Beatgrids der beiden Tracks
auszurichten. Wenn die beiden roten Pfeile erloschen

sind, befinden sich die Beatgrids in Ubereinstimmung.
Weitere Informationen Uber die Beatmatch Guide-
Funktion finden Sie im Abschnitt Beatmatch Guide auf

Seite 25.
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Welche Aktion ausgefuhrt wird, hangt von drei Kriterien
ab:

— Vinyl (Scratch)-Modus aktiviert oder deaktiviert;

— Track wird wiedergegeben oder pausiert;

— von der Stelle, an der Sie das Jogwheel beruhren.

Oben

AW\ z7 27 T T (e——__ Ring
Hercules
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Um den Vinyl (Scratch)-Modus zu aktivieren, drlcken
Sie gleichzeitig SHIFT und SLIP. Um festzustellen, ob
der Vinyl-Modus aktiviert ist, dricken Sie SHIFT. Die
Taste SLIP leuchtet auf.

15



Aktionen des Jogwheels mit Serato DJ Lite und Serato
DJ Pro:

SHIFT-
Taste

Vinyl-
Modus

Wiedergabe beschleunigen oder verlangsamen

Wiedergabe/Pause Jogwheel

Schnelles Navigieren innerhalb des Tracks

() seratony Lite
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Aktionen des Jogwheels mit DJUCED®:

Wiedergabe/Pause | Jogwheel

Aktiviert Wiedergabe Oben -
Scratchen
Aktiviert Wiedergabe Ring -

Wiedergabe beschleunigen oder verlangsamen

Gedruckt

Aktiviert Pause Oben
halten

Sehr schnelles Navigieren innerhalb des Tracks

Gedruckt

Aktiviert Pause Ring halten

Sehr schnelles Navigieren innerhalb des Tracks

Deaktiviert Wiedergabe Oben -

Wiedergabe beschleunigen oder verlangsamen

Deaktiviert Wiedergabe Ring -

Wiedergabe beschleunigen oder verlangsamen

Deaktiviert Pause Oben -

Schnelles Navigieren innerhalb des Tracks

Gedruckt

Deaktiviert Pause Oben
halten

Sehr schnelles Navigieren innerhalb des Tracks

DJUCED
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6. Playback-Modi

(suip

VINY L

Q: aktiviert oder deaktiviert den Quantisierungsmodus.
Mit der Quantisierung konnen Sie eine Aktion auf den
nachsten Beat im Grid anwenden (den Track abspielen,

einen Cue-Punkt setzen, einen Loop starten ...).
— SHIFT + Q: ermdglicht die Anderung der

Temposkala.
o In DJUCED®: 6 %, #8 %, 10 %, +12 %, 16
%, £20 %, £25 %, £33 %, £50 %, £100 %.
o In Serato DJ Lite: +8 %, 16 %, £50 %.

D

Serato DJ Lite verfugt nicht Uber den

Quantisierungsmodus.

Serato DJ Pro verfugt Uber den Quantisierungsmodus.
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SLIP: aktiviert oder deaktiviert den Slip-Modus. Im Slip-
Modus bewegt sich die Abspielposition des Decks im
Hintergrund weiter, wenn Sie einen Effekt oder einen
Loop anwenden, einen Cue-Punkt setzen oder die
Jogwheels verwenden. Wenn Sie die Anwendung eines
Effekts beenden, wird die Wiedergabe an dem Punkt
fortgesetzt, an dem sich der Track befinden wirde, wenn

er weiter abgespielt worden ware.

D

Serato DJ Lite verflgt nicht Uber den Slip-Modus.

Serato DJ Pro verfugt Uber den Slip-Modus.
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/. Pads und Modi

Modus-Tasten: ermoglicht die Aktivierung von bis zu
acht Mod..

Um einen Hauptmodus zu aktivieren, drucken Sie HOT
CUE, LOOP, SLICER oder SAMPLER.

Um einen Sekundarmodus (MODE 5, MODE 6, MODE 7
und MODE 8) zu aktivieren, drlicken Sie gleichzeitig
SHIFT und HOT CUE, LOOP, SLICER oder SAMPLER.
Die Modus-Taste blinkt.

Die auf den Pads aktivierten Modi variieren je nach

verwendeter Software.

Fur weitere Informationen uber die verschiedenen Modi
mit DJUCED®, Serato DJ Lite und Serato DJ Pro lesen
Sie bitte den Abschnitt Modi und Pads auf Seite 36.

Performance-Pads: ein Pad fuhrt eine Aktion aus.
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Mixen

8. Bedienelemente fiir die Track-Auswahl

LOAD*: Iadt den ausgewahlten Track auf das Zieldeck.
In DJUCED® konnen Sie Ordner ein- und ausklappen.

BROWSER-Encoder: ermoglicht das Durchsuchen lhrer
Musikbibliothek durch Drehen des Encoders nach links
(nach oben) oder nach rechts (nach unten).

Drucken Sie den Encoder, um Ordner und Dateien
auszuwabhlen.

Driicken Sie in DJUCED® die SHIFT-Taste und den
Encoder, um zum Stammverzeichnis lhrer

Musikbibliothek zuruckzukehren.

*Die Funktionalitéat ist auf den Decks 1 und 2 identisch.
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Beleuchteter Ring:
— Zeigt in DJUCED® den Energiepegel des Master-
Tracks fur das Tempo an.

— Zeigt in Serato DJ Lite den Rhythmus an. Das Licht
blinkt im Takt des Tracks.

ASSISTANT:
— Zeigt in DJUCED® das Feld an, in dem die besten

kommenden Tracks fur lhren Mix vorgeschlagen

werden.
Dricken Sie ASSISTANT und drehen Sie den
Encoder, um den Energiepegel der

vorgeschlagenen Tracks einzustellen.
— Fugt in Serato DJ Lite den aktuell gespielten Track

zur Prepare (Vorbereitungs)-Liste hinzu.

22



9. Mix-Bereich

FILTER

GAIN-Drehregler*: regelt die Eingangsverstarkung

(d. h. den Lautstarkepegel vor dem Lautstarkefader).

3-Band-Equalizer (EQ)*: steuert die Intensitat des EQ.
Jedem Band ist ein Drehregler zugeordnet: HIGH, MID
und LOW.

FILTER-Drehregler*: regelt die Frequenz des
Doppelfilters (Hochpass und Tiefpass).

*Die Funktionalitét ist auf den Decks 1 und 2 identisch.

23



10. Monitoring, Lautstarke und Beatmatch
Guide

MASTER-Lautstarke: regelt die Lautstarke des Mixes,

der Uber Ihre Lautsprecher wiedergegeben wird.

HEADPHONES-Lautstarke: regelt die Lautstarke des

Kopfhorerausgangs.

Monitoring: wahlt die Tonquelle aus, die Uber die
Kopfhorer wiedergegeben wird.
— &~ gibt den Ton von Deck 1 oder Deck 2 wieder.
— MASTER: gibt den Ton des Mixes fur das Publikum

laut wieder.

*Die Funktionalitét ist auf den Decks 1 und 2 identisch.
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BEATMATCH GUIDE: aktiviert oder deaktiviert die
LichtfUhrungen zur Anpassung des Tempos und zum
Angleichen der Beatgrids der beiden Tracks. Es gibt vier
rote Pfeile pro Deck.

— TEMPO-LichtfUhrung: Einer der beiden roten Pfeile

rechts von jedem der beiden Tempo-Fader kann
aufleuchten. Dies bedeutet, dass sich das Tempo
(d. h. die Anzahl der Beats pro Minute) des auf
diesem Deck gespielten Tracks vom Tempo des
Master-Synchronisationsdecks  (Master  Sync)
unterscheidet.
Die Pfeile zeigen die Richtung an, in die Sie den
Tempo-Fader bewegen mussen, um das Tempo
des gespielten Tracks an das Tempo des anderen
Decks anzupassen.

o Der obere Pfeil leuchtet: Bewegen Sie den
Tempofader nach oben. Dadurch wird das
Tempo verlangsamt.

o Unterer Pfeil leuchtet: Bewegen Sie den
Tempo-Fader nach unten. Dadurch wird
das Tempo beschleunigt.

o Pfeile leuchten nicht: Das Tempo des
Decks ist identisch mit dem Tempo des

Master-Synchronisationsdecks.

25



— BEAT ALIGN-LichtfUhrungen: Es kann einer der

beiden roten Pfeile unter jedem der beiden
Jogwheels aufleuchten. Dies bedeutet, dass die
Beats des Tracks, der auf diesem Deck abgespielt
wird, nicht mit den Beats des Master-
Synchronisationsdecks (Master Sync)
ubereinstimmen.
Die Pfeile zeigen die Richtung an, in die Sie das
Jogwheel drehen mussen, um die Beats des
gespielten Tracks mit den Beats des anderen Decks
auszurichten.

o Linker Pfeil leuchtet: Drehen Sie das
Jogwheel im Uhrzeigersinn. Dadurch wird
die Wiedergabegeschwindigkeit erhoht.

o Rechter Pfeil leuchtet: Drehen Sie das Jog-
wheel gegen den Uhrzeigersinn. Dadurch
wird die  Wiedergabegeschwindigkeit
verlangsamt.

o Pfeile leuchten nicht: Die Beats des Decks
stimmen mit den Beats des Master-

Synchronisationsdecks Uberein.

26



11. Mixer

Lautstarke-Fader®*: regelt die Lautstarke des Decks.

VU-Meter: zeigt den Pegel des Audiosignals der Decks
1 und 2 sowie den des Master-Ausgangs fur die

Lautsprecher an.

Crossfader: ermoglicht einen Ubergang zwischen zwei
Tracks, indem die Lautstarke eines der Decks erhoht
wird, wahrend die Lautstarke des anderen Decks
verringert wird.
— Crossfader ganz nach links: Sie horen nur den
Track auf Deck 1.
— Crossfader ganz nach rechts: Sie horen nur den
Track auf Deck 2.
— Crossfader in der Mitte: Sie horen die Tracks auf

den Decks 1 und 2 gleichzeitig.

*Die Funktionalitéat ist auf den Decks 1 und 2 identisch.

27



Anschliisse
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12. Proprietarer Hercules-Erweiterungsanschluss
13. Master-Ausgang fur Lautsprecher (Ausgang 1-2)
14. USB-B 2.0-Anschluss

15. Kopfhorerausgang (Ausgang 3-4)

Erweiterungsanschluss: dient dem Anschluss von

Zusatzgeraten.

Master-Ausgang fur Lautsprecher (Ausgang 1-2):
ermoglicht den Anschluss aktiver Lautsprecher.
Format: 2 x RCA (Cinch)

USB-B 2.0-Anschluss: ermoglicht den Anschluss des

Controllers an einen Computer.

Kopfhorerausgang (Ausgang 3-4): ermoglicht den
Anschluss von Kopfhoérern zum Abhoren von Titeln.

Format: 3,5-mm-Stereo-Miniklinkenanschluss

28



4. Installation

Anschliisse

1. SchlieRen Sie den DJControl Inpulse 300 MK2-
Controller mit dem USB-Kabel an lhren Computer
an.

2.Verbinden Sie die Eingange lhrer Aktivlautsprecher
mit den Lautsprecherausgangen des DdJControl
Inpulse 300 MK2 (2 RCA).

3. Schlieken Sie lhren Kopfhorer an den 3,5-mm-
Stereo-Miniklinkenanschluss an der Vorderseite des
DJControl Inpulse 300 MK2 an.
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Jedes Mal, wenn Sie das Gerat an |lhren Computer
anschlie3en, wird eine LED-Beleuchtungssequenz,
der sogenannte Vegas Mode, gestartet. Der Vegas
Mode lauft in vier Phasen ab und bringt so alle LEDs
zum Leuchten und zeigt verschiedene mogliche
Farben fur den mehrfarbig beleuchteten Energiering

an.
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Herunterladen der Software

DJUCED®

1. Bitte besuchen Sie:
https://www.djuced.com/hercules (in Englisch).

2. Downloaden und installieren Sie DJUCED®.

3. Bitte besuchen Sie:
https://support.hercules.com/product/djcontrolin
pulse300mk2/ (in Englisch).

4.Laden Sie das Treiberpaket fur das Betriebssystem
Ihres Computers herunter und installieren Sie es.

o macOS®: HDJCSeries Mac

o Windows®: HDJCSeries PC
Unter Windows® missen Sie die Treiber
installieren, um den DJControl Inpulse 300 MK2 im
ASIO-Modus verwenden zu konnen, der im
Vergleich zum WASAPI-Modus eine geringere
Latenz aufweist und generell stabiler ist.
Mit den Treibern konnen Sie auch lhren DJControl
Inpulse 300 MK2 testen und die Firmware-Version
sowohl unter Windows® als auch unter macOS®
uberprufen.

5. Starten Sie die DJUCED®-Software. Es erscheint
ein Fenster, das anzeigt, dass |hr Produkt

erfolgreich erkannt wurde und einsatzbereit ist.

DJCONTROL INPULSE 300 MK2

31


https://www.djuced.com/hercules
https://support.hercules.com/product/djcontrolinpulse300mk2/
https://support.hercules.com/product/djcontrolinpulse300mk2/

D

Wenn Sie die Software zum ersten Mal starten, zeigt
lhnen DJUCED®, wie Sie Ilhre Kopfhorer und
Aktivlautsprecher anschlielien (oder die im Computer
eingebauten Lautsprecher verwenden konnen, wenn
Sie keine externen Aktivlautsprecher haben). Folgen
Sie den Informationen auf dem Bildschirm Schritt fur
Schritt, bevor Sie fortfahren.

Audio-Einstellungen:

Um die Einstellungen der Soundkarte zu andern, klicken
Sie auf das Zahnradsymbol &} oben rechts auf dem
Bildschirm. Das Menlu Settings (Einstellungen) wird
angezeigt.
Wahlen Sie die Registerkarte Audio, um die Soundkarte
auszuwahlen und die Ausgange fur Kopfhorer und

Lautsprecher zuzuweisen.

Die Standardeinstellung fiir Windows® ist wie folgt:

— Audio device (Audiogerat): DJControl Inpulse
300 MK2 ASIO (ASIO)
— Output (Ausgang):
o Master: Outputs 1&2
o Headphones: Outputs 3&4

SETTING:




Die Standardeinstellung fir macOS® ist wie folgt:

— Audio device (Audiogerat): DJControl Inpulse
300 MK2
— Output (Ausgang):
o Master: Outputs 1&2
o Headphones: Outputs 3&4

Folgen Sie den in DJUCED® integrierten Tutorials der
Hercules DJ Academy, auf die Sie durch Anklicken

des Symbols B zugreifen kénnen.

Die Tutorials sind auch hier, auf dem Hercules DJ

YouTube Kanal, verfugbar.
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLvBPf5gwVxRN8DIpB6QPZmk9v3AGo03J6

Serato DJ Lite

1

. Bitte besuchen Sie:

https:/Iserato.com/dj/lite/downloads (in Englisch).

. Downloaden und installieren Sie Serato DJ Lite.

. Bitte besuchen Sie:

https://support.hercules.com/product/djcontrolin
pulse300mk2/ (in Englisch).

. Laden Sie das Treiberpaket fur das Betriebssystem

Ihres Computers herunter und installieren Sie es.

o macOS®: HDJCSeries Mac

o Windows®: HDJCSeries PC
Unter Windows® missen Sie die Treiber
installieren, um den DJControl Inpulse 300 MK2 im
ASIO-Modus verwenden zu konnen, der im
Vergleich zum WASAPI-Modus eine geringere
Latenz aufweist und generell stabiler ist.
Mit den Treibern konnen Sie auch lhren DJControl
Inpulse 300 MK2 testen und die Firmware-Version
sowohl unter Windows® als auch unter macOS®

uberprufen.
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D

Zum Lieferumfang des Hercules DJControl Inpulse
300 MK2 gehort eine Lizenz fur Serato DJ Lite, aber
keine Lizenz fur Serato DJ Pro. Wenn Sie Serato DJ
Pro anstelle von Serato DJ Lite installieren, wird
Serato DJ Pro mit lhrem DJControl Inpulse 300 MK2
fur die Dauer einer Testphase funktionieren. Wenn Sie
Serato DJ Pro nach Ablauf dieses Testzeitraums
weiterhin verwenden mochten, mussen Sie eine

Lizenz fur Serato DJ Pro erwerben.
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5. Den eigenen Mix lebendiger

machen

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, einen Mix zu

beleben.

Modi und Pads

Die Pads

In DJUCED® fihren die Pads 1 bis 8 die Aktionen aus,

die dem aktuell aktivierten Modus entsprechen.

In Serato DJ Lite fuhren die Pads 1 bis 4 die Aktionen
aus, die dem aktuell aktivierten Modus entsprechen. Die
Pads 5 bis 8 fUhren die folgenden Aktionen aus:
— Pad 5: Reverse (Ruckwartswiedergabe)
— Pad 6: Zuruckspulen
— Pad 7: Schneller Vorlauf
— Pad 8: Censor. Mit dieser Aktion konnen Sie den
Track ruckwarts abspielen, wahrend Sie das Pad
gedruckt halten. Sobald das Pad losgelassen wird,
wird die Wiedergabe an dem Punkt fortgesetzt, an
dem der Track bei normaler Wiedergabe stehen
wurde. Dies kann verwendet werden, um explizite

Sprache in einem Song zu verbergen.
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Die auf den Pads aktivierten Modi variieren je nach

verwendeter Software:

Modi DJUCED® Serato DJ Lite Serato DJ Pro**

1 Hot Cue Hot Cue Hot Cue

2 Loop Auto Loop Auto Loop
3 Slicer Stems Stems

4 Sampler Sampler Sampler

3 TonePlay — Pitch Play
6 FX — Loop Roll
7 Slicer Loop — Manual Loop

8 BeatJump Scratch Banks Scratch Banks

**Lizenz fir Serato DJ Pro nicht im Lieferumfang.
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Hot Cue-Modus

Ein Hot Cue-Punkt ist eine Markierung, die Sie in einem
Track setzen konnen. Damit konnen Sie den Track von

dieser Stelle aus abspielen.

In DJUCED® konnen acht Hot Cue-Punkte pro Track

gesetzt werden.

In Serato DJ Lite konnen vier Hot Cue-Punkte pro Track

gesetzt werden.

In Serato DJ Pro konnen acht Hot Cue-Punkte pro Track

gesetzt werden.

1.Um den Hot Cue-Modus aufzurufen, driucken Sie
HOT CUE. Das Licht der HOT CUE-Taste leuchtet
weiter.

2. Um einen Hot Cue-Punkt zu setzen, dricken Sie ein
Pad.

3.Um den Track von einem Hot Cue-Punkt aus
abzuspielen, druicken Sie das entsprechende Pad.

4.Um einen Hot Cue-Punkt zu entfernen, drucken Sie
SHIFT und das Pad gleichzeitig.
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Loop-Modus

Ein Loop ist ein Teil des Tracks, der wiederholt

abgespielt wird.

1.Um den Loop-Modus aufzurufen, drucken Sie
LOOP. Die LOOP-Taste leuchtet weiter.

In DJUCED®:
2.Um einen Loop anzuwenden, drucken und halten
Sie ein Pad.
3. Um einen Loop zu deaktivieren, lassen Sie das

entsprechende Pad los.

In Serato DJ Lite:
2. Um einen Loop anzuwenden, dricken Sie ein Pad.
3.Um einen Loop zu deaktivieren, dricken Sie das

entsprechende Pad.
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Lange des Loops:

Deck 1/ Deck 2 DJUCED® Serato DJ Lite

Pad 1 1/16 Beat 1 Beat
Pad 2 Vs Beat 2 Beats
Pad 3 V4 Beat 4 Beats
Pad 4 72 Beat 8 Beats
Pad 5 1 Beat -
Pad 6 2 Beats -
Pad 7 4 Beats -
Pad 8 8 Beats -

D

In DJUCED® wird die Abspielposition des Decks im
Hintergrund weiterbewegt, wenn Sie einen Loop
anwenden. Wenn Sie den Loop deaktivieren, wird die
Wiedergabe an dem Punkt fortgesetzt, an dem sich
der Track befinden wirde, wenn er weiter abgespielt

worden ware.
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Slicer-Modus

D

Slicer-Modus steht nur in DJUCED® zur Verfligung.

In DJUCED® konnen Sie im Slicer-Modus den aktiven

Loop in acht Abschnitte unterteilen. Der Loop bewegt

sich durch den gesamten Track.

1.Um den Slicer-Modus aufzurufen, drucken Sie
SLICER. Das Licht der SLICER-Taste leuchtet
weiter.

2. Um einen Abschnitt als Loop abzuspielen, dricken

und halten Sie ein Pad.

3. Um die Wiedergabe eines Abschnitts zu beenden,

lassen Sie das entsprechende Pad los.
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Stems-Modus

D

Stems-Modus steht nur in Serato DJ Lite zur

Verflgung.

In Serato DJ Lite konnen Sie mit dem Stems-Modus
einen Track in vier verschiedene Teile (Vocals und
Instrumente) aufteilen, die als “stems” bezeichnet

werden.

1.Um den Stems-Modus aufzurufen, drucken Sie
SLICER. Das Licht der SLICER-Taste leuchtet
weiter.

2.Die Pads 1 bis 4 sind jeweils mit einem Stem
verbunden. Um die Wiedergabe eines Stems zu
beenden, drucken Sie das entsprechende Pad. Das
Licht des Pads geht aus.

3.Um die Wiedergabe des Stems fortzusetzen,
dricken Sie das entsprechende Pad. Das Pad

leuchtet auf.

Stems:
Deck 1/ Deck 2 ‘ Stem
Pad 1 Vocals
Pad 2 Melodie
Pad 3 Bass
Pad 4 Schlagzeug

42



Sampler-Modus

Ein Sample ist ein kurzer Sound, der Uber den gerade
abgespielten Track gespielt wird. Er kann entweder

einmalig oder in Wiederholungen abgespielt werden.

In DJUCED® koénnen Sie mit den Pads 1 bis 8 die acht
Samples in den ersten beiden Zeilen des Multilayer-
Samplers abspielen.

Um den Multilayer-Sampler anzuzeigen, wahlen Sie
2Decks Horizontal + 2 Samplers im Dropdown-Menu im
oberen linken Teil des Bildschirms in DJUCED®.

In Serato DJ Lite kbnnen Sie mit den Pads 1 bis 4 ein
Sample abspielen.

Um das Sample-Feld anzuzeigen, klicken Sie auf Hin
Serato DJ Lite.

1.Um den Sampler-Modus aufzurufen, drlicken Sie
SAMPLER. Das Licht der SAMPLER-Taste leuchtet
weiter.

2. Um ein Sample abzuspielen, dricken Sie ein Pad.

3.Um die Wiedergabe eines Samples zu beenden,
dricken Sie SHIFT und das entsprechende Pad
gleichzeitig.
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Modus 5

D

Serato DJ Lite verfugt nicht Gber den Modus 5
(TonePlay).
Serato DJ Pro bietet in Verbindung mit dem Plugin

Pitch 'n Time einen Pitch Play-Modus, der nach dem

gleichen Prinzip wie der TonePlay-Modus funktioniert.

In DJUCED® entspricht der Modus 5 dem TonePlay-
Modus. In diesem Modus konnen Sie einen Hot Cue-

Punkt in verschiedenen Tonhohen wiedergeben.

1. Aktivieren Sie den Hot Cue-Modus und wahlen Sie
dann einen Hot Cue-Punkt aus.

2.Um den Modus 5 aufzurufen, drucken Sie
gleichzeitig SHIFT und HOT CUE. Die Taste HOT
CUE blinkt.

3. Um die Tonhohe eines Hot Cue-Punktes zu andern,
drucken Sie eines der Pads 2 bis 8.

4.Um zur ursprunglichen Tonhohe zuruckzukehren,
dracken Sie Pad 1.
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Veranderung der Tonhohe:

Deck 1/ Deck 2

Pad 1 Originale Tonhohe
Pad 2 + 1
Pad 3 + 2
Pad 4 + 3
Pad 5 -1
Pad 6 -2
Pad 7 -3
Pad 8 -4
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Modus 6

(D

Serato DJ Lite verfugt nicht Gber den Modus 6.

In DJUCED® bietet der Modus 6 einen zusatzlichen
Modus zur Steuerung des Effekte-Bereichs.

Ein Effekt ist ein Filter oder eine Kombination von Filtern,
der/die auf eine Spur angewendet wird, um deren Klang

zu verandern (Echo, Hall ...).

1.Um den Modus 6 aufzurufen, drucken Sie
gleichzeitig SHIFT und LOOP. Die LOOP-Taste
blinkt.

2.Um eine Aktion auszufuhren, drucken Sie ein Pad.

Mogliche Aktionen:

Deck 1/ Deck 2 Effekte

Pad 1 Aktiviert/deaktiviert den Effekt 1 im Bereich
Pad 2 Aktiviert/deaktiviert den Effekt 2 im Bereich
Pad 3 Aktiviert/deaktiviert den Effekt 3 im Bereich
Pad 4 Blendet den Effekte-Bereich ein bzw. aus
Pad 5 Verandert den Effekt 1 im Bereich
Pad 6 Verandert den Effekt 2 im Bereich
Pad 7 Verandert den Effekt 3 im Bereich
Pad 8 -
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Modus 7

(D

Serato DJ Lite verfugt nicht Gber den Modus 7.

In DJUCED® entspricht der Modus 7 dem Slicer Loop-
Modus. In diesem Modus konnen Sie den aktiven Loop
in acht Abschnitte aufteilen. Im Gegensatz zum Slicer-
Modus bleibt der aktive Loop bei diesem Modus

durchgehend in der Schleife.

1.Um den Modus 7 aufzurufen, drucken Sie SHIFT
und SLICER gleichzeitig. Die SLICER-Taste blinkt.

2.Um einen Abschnitt als Loop abzuspielen, dricken
und halten Sie ein Pad.

3.Um die Wiedergabe eines Abschnitts zu beenden,

lassen Sie das entsprechende Pad los.
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Modus 8

D

In DJUCED® entspricht der Modus 8 dem BeatJump-
Modus. In Serato DJ Lite und Serato DJ Pro entspricht
der Modus 8 dem Scratch Banks-Modus.

In DJUCED® entspricht der Modus 8 dem BeatJump-
Modus. Mit diesem Modus konnen Sie einen prazisen

Sprung im Track machen.

1.Um den Modus 8 (BeatJump) aufzurufen, dricken
Sie gleichzeitig SHIFT und SAMPLER. Die
SAMPLER-Taste blinkt.

2.Um einen Sprung zu machen, dricken Sie ein Pad.

Lange des Sprungs:

Deck 1/ Deck 2 Sprung

Pad 1 1 Beat zuruck
Pad 2 1 Beat vorwarts
Pad 3 2 Beats zuruck
Pad 4 2 Beats vorwarts
Pad 5 4 Beats zuruck
Pad 6 4 Beats vorwarts
Pad 7 8 Beats zuruck
Pad 8 8 Beats vorwarts
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In Serato DJ Lite und Serato DJ Pro entspricht Modus 8
dem Scratch Banks-Modus. In diesem Modus konnen
Sie direkt ein Scratch-Sample auf das Deck laden, um
auf dem Jogwheel anstelle des aktuell wiedergegebenen
Tracks zu scratchen, und dann schnell zum aktuell
wiedergegebenen Track zuruckkehren.

Um das Scratch-Sample-Bedienfeld anzuzeigen, klicken
Sie in Serato DJ Lite auf B.

1.Um auf Modus 8 (Scratch Banks) zuzugreifen,
dricken Sie SHIFT und SAMPLER gleichzeitig. Die
SAMPLER-Taste blinkt.

2.Um ein Scratch-Sample abzuspielen, drucken Sie
ein Pad.

3.Um die Wiedergabe eines Scratch-Samples zu
beenden und zu dem Track zuruckzukehren, der
zuvor abgespielt wurde, dricken Sie gleichzeitig
SHIFT und das entsprechende Pad.

Samples:
Deck 1 / Deck 2 ‘ Sample
Pad 1 Ahh!
Pad 2 Hey You!
Pad 3 Oww!
Pad 4 Yeah!
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Scratchen

Beim Scratchen wird durch Drehen des Jogwheels ein

Gerauscheffekt aus einem Track erzeugt.

1.Um die Scratch-Funktion zu aktivieren, drucken Sie
gleichzeitig SHIFT und SLIP.
Um sicherzustellen, dass die Scratch-Funktion
(Vinyl-Modus) aktiviert ist, driucken Sie SHIFT. Die
SLIP-Taste leuchtet auf.

2.Legen Sie |lhren Zeigefinger auf die Oberseite des
Jogwheels und machen Sie kurze, schnelle
Bewegungen nach rechts und nach links.
Sie konnen diesen Scratch mehrfach wiederholen,

um einen Rhythmus zu erzeugen.
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Filter

Durch die Veranderung des Filters des Tracks konnen

Sie bestimmte Frequenzen absenken.

— Zum Absenken der hohen Frequenzen
(Tiefpassfilter oder High-Cut-Filter): Drehen Sie den
Filterregler (FILTER) nach links.

— Zum Absenken der tiefen Frequenzen (auch
Hochpassfilter oder Low-Cut-Filter genannt): Drehen
Sie den Filterregler (FILTER) nach rechts.
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6. Mehrkanal-Soundkarte

Das Produkt verfugt Uber eine integrierte Mehrkanal-
Soundkarte, die es ermoglicht, den Mix auf den
Lautsprechern fur das Publikum abzuspielen (Master-
Ausgang fur Lautsprecher) und den nachsten Track, der
gerade vorbereitet wird, Uber die Kopfhorer abzuhoren

(Kopfhorerausgang).

Master-Ausgang  fir Lautsprecher
(Ausgang 1-2)
Ihre Aktivlautsprecher sollten an den Master-Ausgang

fur Lautsprecher auf der Ruckseite lhres Gerats

angeschlossen werden.

g
| 1 N | Y | o | L G Y
MUCED serato O  ©© [0 Herculs J
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Kopfhorerausgang (Ausgang 3-4)

Schliel3en Sie lhren Kopfhorer an den

Kopfhérerausgang © ~ auf der Vorderseite des Geréats

an.
orcules
i e S J

7

Standardmalig ist der Kopfhorerausgang bei jedem
Anschliellen des Gerats dem Ausgang 3-4 zugewiesen,
sodass es mit jeder auf dem Markt erhaltlichen DJ-
Software zusammenarbeiten kann — insbesondere mit
DJUCED® und Serato DJ Lite.

Wenn Sie jedoch den Kopfhorerausgang lhres Produkts
verwenden mochten, um Musik auf lhrem Computer zu
horen, z. B. mit iTunes, mussen Sie den Ausgang 1-2
zum Kopfhorerausgang leiten. Drlcken Sie dazu die
MASTER-Taste.
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7. Kompatibilitat

USB Audio / USB MIDI

Dieses Produkt ist Plug & Play-fahig und kann ohne
Treiber auf jedem PC oder Mac betrieben werden, da es
den USB Audio- und USB MIDI-Standards entspricht.

ASIO und Windows®-Kontrollpanel

Um den DJControl Inpulse 300 MK2 Controller mit
Serato DJ Lite zu verwenden, mussen Sie die ASIO-
Treiber installieren. Die ASIO-Treiber sind hier erhaltlich:
https://support.hercules.com/product/djcontrolinpul
se300mkz2/.

Wenn Sie DJUCED® verwenden, konnen Sie auch die
ASIO-Treiber herunterladen, um die Vorteile der

geringeren Latenz auf Ihrem PC zu nutzen.

Die ASIO-Treiber umfassen auch ein Kontrollpanel, das
in der Taskleiste des PCs oder im Verzeichnis
C:\Programme\DJHERCULESMIX\Audio\DJ Console
Series\ zu finden ist. Uber dieses Kontrollpanel kénnen
Sie die verschiedenen ASIO-Einstellungen einschlieldlich

der PuffergroRen und der Latenzzeit anpassen.
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DJCONTROL INPULSE 300 MK2

» © 8 §  Hercules

Zur Anpassung der ASIO-Einstellungen:
— Setzen Sie die USB-Puffergrol3e auf 1 ms.
— Setzen Sie die ASIO-Puffergrol3e auf 4 oder 8 ms.
— Starten Sie lhre Software (z. B. DJUCED®) und
wahlen Sie den DJControl Inpulse 300 Mk2 ASIO-

Treiber:

SETTINGS
AUDIO
CONNECT
MAPPING
KEYBOARD
RECORD

GENERAL

DECK

Sobald die Software den ASIO-Treiber verwendet,
konnen die ASIO-Einstellungen nicht mehr Uber das
Kontrollpanel geandert werden. Dies ist vollig normal
und weist darauf hin, dass der ASIO-Treiber verwendet

wird.
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Achten Sie bei der Verwendung lhrer Software auf
Artefakte, Audiostorungen (Klick- und Knackgerausche)
und Latenzprobleme: Sollte eines dieser Probleme
auftreten, mussen Sie die Puffergrolien entsprechend

anpassen.

Schliel3en Sie lhre Software und passen Sie den ASIO-
Puffer nach und nach um jeweils einen Wert an:
— Verringern Sie die PuffergroRe, um die Latenz zu
verringern.
— Erhohen Sie die PuffergroRe, wenn Sie Storungen

oder Artefakte im Ton feststellen.

Sie mussen diesen Vorgang wiederholen, bis Sie die

optimale PuffergrofRe fur Ihr System gefunden haben.
Die Treiber sind hier erhaltlich:

https://support.hercules.com/product/djcontrolinpul
se300mka2/.
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Aktualisierung der Firmware

Ihr Produkt verfugt Gber einen automatischen Firmware-
Update-Modus. Dazu mussen Sie die Hercules-Treiber
installieren und den Anweisungen auf dem Bildschirm
folgen. Die Aktualisierung der Firmware erfolgt dann

automatisch.

Die Treiber sind hier erhaltlich:
https://support.hercules.com/product/djcontrolinpul
se300mk2/.

Das Kontrollpanel ermoglicht Ihnen auch den Zugriff auf
diese Informationen und zeigt die auf lnrem Computer
installierten Treiberversionen in dem Tab ABOUT
(UBER) an. Halten Sie diese Informationen bereit, falls
Sie den technischen Support von Hercules kontaktieren

mussen.

DJCONTROL INPULSE 300 MK2 ~
seouT

PLEASE HAVE THIS INFORMATION READY WHEN YOU
CONTACT OUR TECHNICAL SUPPORT TEAM.

PACKAGE: 1.HDJ5.2023
FIRMWARE: 1.04
DRIVER: 5.8.9.0

DLL: 0.4.0.0

CPL: 2.6.0.0

REF.:

) 0- Hercules
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8. Demo-Modus

Dieser Modus steht zur Verfugung, wenn Sie |hr Produkt
an ein USB-Netzteil anschliel3en, und wird vor allem in
den Verkaufsraumen verwendet. In diesem Fall ist das
Produkt nicht betriebsbereit, sondern befindet sich im
Demo-Modus: Eine Demo-Sequenz, die die
verschiedenen Lichter des Controllers aufleuchten lasst,

wiederholt sich standig.
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9. FAQs

1. Aus meinem Kopfhorer kommt

kein Ton.

Uberpriifen Sie, ob Sie lhren Kopfhérer an der
Vorderseite des Produkts angeschlossen haben, da |hr
Produkt mit einer Mehrkanal-Soundkarte ausgestattet
ist, die fur die Arbeit mit DJUCED® und Serato DJ Lite
vorkonfiguriert ist.

Standardmalig sind die beiden Monitoring-Tasten
aktiviert, wenn die Software zum ersten Mal gestartet
wird. Sie konnen dann eines der beiden Decks
auswahlen, das Sie Uuber |hre Kopfhorer anhoren
mochten, oder die MASTER-Taste verwenden, um die

Ergebnisse Ihres Mixes anzuhoren.
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2. Der Ton auf meinem Kopfhorer

ist verzerrt.

Stellen Sie sicher, dass |hr Kopfhorer Uber einen TRS-
Stecker (Standard-Kopfhorer) und nicht Uber einen
TRRS-Stecker (Kopfhorer + Mikrofon) verfugt.

Tip (Spitze) —p <4+— Tip (Spitze)
Ring (Ring) —p <4—— Ring (Ring)
<4— Ring (Ring)

Sleeve (Schaft) —p
( 4—— Sleeve (Schaft)
TRS TRRS

TRRS-Stecker sind nicht kompatibel mit dem DJControl
Inpulse 300 MK2 Controller.
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3. Aus meinen Lautsprechern

kommt kein Ton.

Stellen Sie sicher, dass Sie lhre Lautsprecher an die
RCA-Anschlusse auf der Ruckseite des Produkts
angeschlossen haben, da Ihr Produkt mit einer
Mehrkanal-Soundkarte ausgestattet ist, die fur die Arbeit
mit DJUCED® und Serato DJ Lite vorkonfiguriert ist.

Um zu testen (ohne Verwendung von DJ-Software), ob
die Audioschnittstelle des DJControl Inpulse 300 MK2
Controllers auch wirklich Tone produziert, konnen Sie
das Kontrollpanel des DJ-Controllers aufrufen. Klicken
Sie auf die Registerkarte ABOUT (UBER) und klicken
Sie dann auf das Lautsprechersymbol. Das Symbol wird

grun, wenn Ton wiedergegeben wird.

DJCONTROL INPULSE 300 MK2 °
seour

PLEASE HAVE THIS INFORMATION READY WHEN YOU
CONTACT OUR TECHNICAL SUPPORT TEAM.

PACKAGE: 1.HDJ5.2023
FIRMWARE: 1.04
DRIVER: 5.8.9.0

DLL: 0.4.0.0

CPL: 2.6.0.0

REF.:

) 20- Hercles
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4. Aus den Lautsprechern meines

Laptops kommt kein Ton.

lhr Produkt ist mit einer vorkonfigurierten Mehrkanal-
Soundkarte ausgestattet. Um die in |hrem Laptop
eingebauten Lautsprecher zu verwenden, mussen Sie
Folgendes tun:

— Offnen Sie in DJUCED® die Einstellungen und
markieren Sie die Option SEND MASTER TO
COMPUTER SPEAKERS (MASTERSIGNAL AN
DIE COMPUTER-LAUTSPRECHER SENDEN).

— Gehen Sie in Serato DJ Lite zu den Einstellungen,
offnen Sie den Tab Audio und markieren Sie die
Option Use Laptop Speakers (Laptop-Lautsprecher

verwenden).
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5. Aus meinem Kopfhorer oder den
Lautsprechern meines Laptops

kommt kein Ton.

Standardmaldig wird der Ton Uber den Master-Ausgang
fur  Lautsprecher und den  Kopfhorerausgang
ausgegeben. Es ist daher normal, dass kein Ton aus

lhrem Laptop kommt.

Um die im Laptop eingebauten Lautsprecher zu
verwenden, mussen Sie Folgendes tun:

— Offnen Sie in DJUCED® die Einstellungen und
markieren Sie die Option SEND MASTER TO
COMPUTER SPEAKERS (MASTERSIGNAL AN
DIE COMPUTER-LAUTSPRECHER SENDEN). Sie
mussen lhren Kopfhorer an den DJControl Inpulse
300 MK2 Controller anschliel3en.
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— Gehen Sie in Serato DJ Lite zu den Einstellungen,
offnen Sie den Tab Audio und markieren Sie die

Option Use Laptop Speakers (Laptop-Lautsprecher

verwenden). Sie mussen lhren Kopfhorer an den
DJControl Inpulse 300 MK2 Controller anschliel3en.

serato ) DJLite

Um zu testen (ohne Verwendung von DJ-Software), ob
die Audioschnittstelle des DJControl Inpulse 300 MK2
Controllers auch wirklich Tone produziert, konnen Sie
das Kontrollpanel des DJ-Controllers aufrufen. Klicken
Sie auf den Tab ABOUT (UBER) und klicken Sie dann
auf das Lautsprechersymbol. Das Symbol wird grin,

wenn Ton wiedergegeben wird.

DJCONTROL INPULSE 300 MK2
r

PLEASE HAVE THIS INFORMATION READY WHEN YOU
CONTACT OUR TECHNICAL SUPPORT TEAM.

PACKAGE: 1.HDJ5.2023
FIRMWARE: 1.04
DRIVER: 5.8.9.0

DLL: 0.4.0.0

CPL: 2.6.0.0

REF.:

¥ Q- Hercules

64



6. Ich kann meine Multimedia-
Lautsprecher nicht an meinen
DJControl Inpulse 300 MK2

anschlieflen.

Wenn sich die Anschlusse lhrer Lautsprecher von den
Anschlissen am DJControl Inpulse 300 MK2
unterscheiden, konnen Sie einen Doppel-RCA-auf-3,5-
mm-Miniklinken-Adapter  (nicht im  Lieferumfang
enthalten) oder ein anderes, lhren Lautsprechern
entsprechendes Adapterformat verwenden.

Sie konnen |hre Lautsprecher auch an den
Kopfhorerausgang anschliefen und Ausgang 1-2 durch
Dricken der MASTER-Taste an Ausgang 3-4 leiten.

/. Ist der DJControl Inpulse 300
MK2 Controller mit einem iPad oder

iPhone kompatibel?

Nein, der DJControl Inpulse 300 MK2 Controller ist nicht
mit einem iPad oder iPhone kompatibel. Er funktioniert

nur mit einem PC oder Mac.
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Marken

Intel® und Intel Core™ sind Marken oder eingetragene Marken der Intel
Corporation.

Microsoft® Windows® 10/11 ist eine eingetragene Marke oder Marke der
Microsoft Corporation in den USA und/oder in anderen Landern.

Mac® und macOSe® sind in den USA und anderen Landern eingetragene
Marken von Apple Inc.

Serato, Serato DJ Lite und Serato DJ Pro sind eingetragene Marken
von Serato Audio Research Limited.

Die Marke DJUCED® und die grafischen Elemente von DJUCED® sind
das Eigentum der Guillemot Corporation.

ASIO ist eine Marke der Steinberg Media Technologies GmbH.

Alle anderen Marken und Markennamen werden in diesem Dokument
anerkannt und sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Abbildungen sind
nicht verbindlich. Inhalt, Design und Spezifikationen in diesem Dokument
konnen ohne vorherige Ankindigung geandert werden und konnen von

Land zu Land variieren.
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Copyright

Kein Teil dieses Handbuchs darf ohne die ausdruckliche schriftliche
Genehmigung der Guillemot Corporation S.A.  vervielfaltigt,
zusammengefasst, Ubertragen, transkribiert, in einem Abfragesystem
gespeichert oder in eine andere Sprache oder Computersprache
ubersetzt werden. Dies gilt fur jede Form und jedes Mittel, egal ob
elektronisch, mechanisch, magnetisch, manuell, durch Fotokopie,

Aufzeichnung oder auf andere Weise.
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DJUCED® und Serato DJ Lite
Endbenutzer-Lizenzvereinbarung

Bitte lesen Sie die Lizenzvereinbarung, die wahrend der Installation von

DJUCED® und Serato DJ Lite angezeigt wird, sorgfaltig durch.
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