KURULUM

Hercules DJControl Jogvision'i ilk kez kullanirken:
- CD-ROM'u bilgisayarinizin stirliciisiine yerlestirin.
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1.Kurulum programini baslatarak Hercules DJControl Jogvision siricilerini, kontrol
panelini, kullanma kilavuzunun ve referans posterin PDF versiyonlarini yikleyin.

- Talimatlari takip edin.

Hercules DJControl Jogvision suriculeri, kontrol paneli ve kullanma kilavuzu ile referans

posterin PDF versiyonlar bilgisayariniza yiklenir.

CD/DVD-ROM siiriiciiniiz yoksa:

DJControl Jogvision siirliciilerini ve kilavuzlari Hercules Teknik Destek web sitesinden

indirin:

- Bkz. http://ts.hercules.com/.

- Dilinizi secerek giincelleme ve dosya indirme kismina tiklayin. indirme kisminda
DJ/Music / Controller with audio / DJControl Jogvision'l secin.

- Sdricileri indirmek icin Drivers'a tiklayin.

- PDF formatindaki kilavuzlari ve posteri indirmek icin Manual/Help file'a tiklayin.

- Bilgisayariniza indirdiginiz strlctlerin kurulumunu baslatin.

2. Kurulum programindaki baglantiyi takip ederek Serato DJ Intro yazilimi ile Hizl Baslangi¢
Kilavuzunu Serato web sitesinden indirin (ya da dogrudan http://serato.com/ adresine
giderek DJ PRODUCTS / Serato DJ Intro'yu secin ve Downloads'a tiklayin).

- Serato DJ Intro indirmeler sayfasinda, sisteminize bagl olarak Mac veya Windows icin
Serato DJ Intro'yu indirin.

- Quickstart Guides and support'a tiklayin ve ardindan Getting Started / Software

Manuals / Serato DJ Intro Software Manual'i secin.

Serato DJ Intro indirmeler sayfasina tekrar gelin, More Manuals & Downloads kismina

gidin ve ardindan Serato DJ Intro Quickstart Guide for Hercules DJControl

Jogvision'l indirin.

Bilgisayariniza indirdiginiz Serato DJ Intro yaziliminin kurulumunu baglatin.

Talimatlar takip edin.
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http://ts.hercules.com/
http://serato.com/
http://serato.com/dj-intro/downloads

USB VE GUC KAYNAGI BAGLANTILARI

o o [B]@E: ®yconmaa sovision ‘

Uriinle verilen USB kablosunu bilgisayarinizin USB portu ile DJControl Jogvision'in arka
panelindeki USB portuna baglayin.

Uriinle verilen giic kaynagini DJControl Jogvision'in arka panelindeki giic kaynadi
konektoriine baglayarak gui¢ kaynagini elektrik prizine takin.

HERCULES DJCONTROL JOGVISION GENEL BAKIS

Hercules DJControl Jogvision, mobil bir DJ olarak miikemmel performanslar icin ihtiyaciniz
olan her seyi saglamak lzere tasarlanmis 2 deck'li bir DJ kontrol tnitesidir.

Gorunusu, capi, verdigi his ve agirligi profesyonel CD calarlarin diskleri ile ayni, biiyiik jog
tekerlekleri iceren Hercules DJControl Jogvision profesyonel CD calarlarin avantajlarini,
yaraticihgr parmaklarinizin ucuna getirmek icin cok daha fazla esneklik ve daha fazla gii¢
secenegi sunarak saglar.

Uriinle verilen DJ yazilimi Serato DJ Intro, audio kalitesi ve gercekci scratch atma
efektleriyle bilinir.

Hercules DJControl Jogvision Uzerindeki kontroller kullanici dostudur, mobil DJlik icin
yeterince kompakttir. Kontrol Unitesinin dahili yiksek ¢ozunlrliklli audio ozellikleri,
miksleme ihtiyaglariniz ne olursa olsun gui¢li ses saglar.

Performansinizi gosterin ve scratch atin: sira sizde.
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MiNiMUM SiSTEM GEREKSiNiMLERI

Serato DJ Intro:

- Intel® Core™ i3 1,6 GHz veya Usti islemcili bilgisayar
- 4 GBRAM

- 5 GB bos sabit disk alani

- Windows 7 SP1/8.1/10

- Mac 0S$ X 10.8/10.9/10.10/10.11

AMD islemcilerle ilgili bildirilen bir dizi sorun nedeniyle Serato, Serato
yazilim uygulamalarini AMD islemcili bilgisayarlarda kullanan musterilere
destek saglamamaktadir.

Hercules DJControl Jogvision:

- USB 2.0 veya USB 3.0 yliksek hizli USB portu
- internet erisimi

- Amfili hoparlérler + stereo kulaklik

Daha fazla bilgi (forum, egitim malzemeleri, videolar...) i¢in bkz.:

www.HERCULESDJMIXROOM.com
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http://www.herculesdjmixroom.com/

OZELLIKLER

1. Dokunmaya duyarli jog tekerlegi

2. MODE (Mod se¢me diigmesi + pedler igin
mod LED gostergeleri”): Mod 1/2/3/4
arasinda gecis yapmak icin MODE diigmesi +
ped 1/2/3/4'e basin

3.1,2,3,4:Ped 1ila 4 (HotCue ve sample'lar)
[SHIFT+Ped: HotCue modu = HotCue
noktasini sil / Sample modu = Sample calmayi
durdur

4. SHIFT: Bazi kontrollerde alternatif
fonksiyona gegmek igin basin (mavi ile
gosterilir)

& D/CONTAOL JOGYISION

22.FX DRY > WET: Efekt modu = Uygulanan
efektin miktarini degistir / LOOP SIZE: Loop
modu = Loop boyutunu degistir [BEATS: Beat
carpani, efekti ayarlamak igin kullanihir
23.LOOP ON: parcanin loop’unu ¢al - LOOP
x Y2: Loop’u 2'ye bol - LOOP x 2: Loop'u 1 ile
8 beat arasinda iki katina ¢ikar / FX1, FX2,
FX3: Efektleri etkinlestir [FX SELECT: FX1
FX2, FX3 diigmelerine atanmis efekti sec]
24. AIR FX: ilgili deck'de filtreyi kontrol eden
havadan kontrolii a¢/kapat [Parcanin ritmini
manuel olarak tut
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5.SYNC: Senkronizasyon ilgili deck’de acilir
[SYNC OFF: Senkronizasyon kapal]

6. CUE: Cue noktasi koy ve durdur [| «€:
Parcanin basina veya dnceki parcanin basina
dénl

7.0ynat/duraklat [STUTTER: Parcanin basina
doénl

8. Havadan kontrol yakinlik sensori

9. Havadan kontrol sensérti VU 6lger

10. TREBLE, MEDIUM, BASS: 3 bantl
ekolayzer

11. BROWSER: Listeler/klasorler/parcalar
arasinda gezin [DECK GAIN: Deck basina
kazanc] - Bas: listeden sagindaki listeye geg
[SHIFT-+bas: listeden solundaki listeye geg]
12. LOAD A: Deck A'ya parca yiikle / FOLDER
EXPAND: klasorii ag veya kapat

13.LOAD B: Deck B'ye parca yiikle

14. CUE-SELECT: ilgili deck icin kulakliktan
izlemeyi a¢/kapat

15. Deck ses seviyesi fader'i ve VU 6lcer

16. BEATS: Parca senkronize eden VU &lcer
17. VINYL: Vinyl (Scratch) modu acik/kapali
18. MIC: Mikrofon acik/kapali

19. VIEW: Yatay/dikey gdsterim modlari
arasinda gegis yap [PANEL: FX veya Sample
mendilerini a¢

20.LOAD PREPARE: Parcay Prepare
grubuna ekle (hazirlanan parca grubu) [AREA:

Prepare grubunu gdster
21. Crossfader

25. FX/LOOP MODE: Grup 23'deki digmeleri
ve doner enkoderi (22) loop ve efekt modlar
arasinda degistir

26. Deck pitch fader

27. MULTI FX: MULTI FX agik = doner enkoder
(22) FX1, FX2, FX3 efektlerini modiile eder /
MULTI FX kapali = Tek FX: doner enkoder (22)
FX1 efektini modiile eder

28. KEY-LOCK: Key Lock modunu a¢/kapat
(pitch degistirirken ayni muzik anahtarini
korur) / SLIP fonksiyonu®

29. TRACK: Parca durumu®

30. Kulaklik ses seviyesi

31.1/4"/6,35 mm + 1/8"/3,5 mm kulaklik
cikiglari (kanal 3-4)

32. CUE (6n-dinleme) = CUE-SELECT digmesi
(14) ile segilen deck'te ylklu parcaya
kulaklikta 6n-dinleme yap / MIX = dinleyiciye
calinmakta olan ayni miizigi kulaklikta dinle
33.1/4"/6.35 mm mono mikrofon girisi (kanal
1-2) + kazang kontrolu

34. Kensington® uyumlu kilit

35. AUX IN: 1/8"/3,5 mm stereo yedek giris
konektoru

36. BOOTH: Booth hoparlérleri icin ¢ift RCA
¢ikislari (kanal 1-2) + booth ¢ikisi icin ses
seviyesi kontrolu

37. MASTER: Cift RCA cikislari + 1/8"/3,5 mm
stereo master cikisi (kanal 1-2)

38. USB portu

39. Gli¢ kaynagi konektori

" Mod 3 (HotCue noktalari 5-8) ve 4 (sample kiimesi) sadece Serato DJ yaziliminda mevcuttur (Serato DJ,
satin alinabilir bir ylikseltmedir); Serato DJ Intro yaziliminda (iiriinle birlikte lisansinin verildigi)
bulunmaz. Uriinle verilen Serato DJ Intro yaziiminda Mod 3 Mod 1'i (HotCue noktalari 1-4) ve Mod 4

Mod 2'yi (sample'lar) kopya eder.

@ SLIP fonksiyonu sadece Serato DJ yaziliminda mevcuttur (Serato DJ, satin alinabilir bir ylikseltmedir);
Serato DJ Intro yaziliminda bulunmaz. SLIP fonksiyonunu kullanarak bu diigme basiliyken parca
tzerinde scratch atabilir, loop yapabilirsiniz, vb.: Dugmeyi birakana dek parcanin calinmasi askiya
alinir, diigme birakildiginda fonksiyonun uygulanmamis olmasi durumunda normalde olunacak

noktadan ¢alma devam eder.

®) Serato DJ Intro’da bir parcanin calindigini géstermek (izere TRACK LED'i (29) yanar. Serato DJ'de
TRACK LED'i (29) parcada bulunulan pozisyonu gésterir: yesil (parcanin ilk yarisi), ardindan turuncu,
kirmizi ve par¢anin sonuna dogru yanip sénen kirmizi.
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1-CIKIS AYGITLARININ BAGLANMASI: KULAKLIK VE
HOPARLOR

ON PANEL: KULAKLIK

A Kulakhgi baglarken ses siddeti seviyesinin kulaklikla dinlemeye uygun oldugunu
kontrol edin: Kulakhgi takmadan ©nce muzik parcasini calmaya baslayin ve
kulakliktan gelen ses ¢ok yiiksek gibi goriiniiyorsa ses siddetini azaltin.

ARKA PANEL: MASTER HOPARLORLER
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Amfili hoparlérlerinizi ve kulakliklarinizi DJControl Jogvision'in audio ¢ikislarina baglamaniz
gerekir: DJControl Jogvision'a bagh kulakliklarda parcalari izlerken bilgisayarinizin dahili
audio cikisina bagli hoparlorlerde miksi calamazsiniz.

ARKA PANEL: BOOTH HOPARLORLERI

waseR

= @3@ ® 6 B

Booth hoparlorleri bazi DJ'ler tarafindan kullanilan izleme hoparlorleri olup DJ'lerin,
dinleyicilerin duyduklarini duymalarini saglar. Kiiclik bir alanda miksleme yapiyorsaniz ya
da dinleyicilere yonlendirilmis hoparlorler size yakinsa booth hoparlérleri olmadan DJ'lik
yapabilirsiniz.  Dinleyicilere  yonlendirilmis hoparlorlerin  uzaginda iseniz  booth
hoparlérlerine ihtiyaciniz olabilir. Booth hoparlérlerinin  ses seviyesini  DJControl
Jogvision'in arka panelindeki ¢ift RCA BOOTH hoparldr cikislarinin yanindaki ses seviyesi
digmesini kullanarak ayarlayabilirsiniz.
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2-GIRIiS AYGITLARININ BAGLANMASI

ON PANEL: Mikrofon

1/4"/6,35 mm konektorli dengesiz mikrofon baglayabilirsiniz.

ARKA PANEL: Yedek giris (stereo 1/8”/3,5 mm line seviyesi konektorii)

loles — 8060
4

Bu girisi sadece mikslemeyi kesmek ve érnegin internetten miizik calan tablet veya akilli
telefon gibi baska bir audio kaynagindan muzik calmak isterseniz kullanin.
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3-JOG TEKERLEKLERININ KULLANILMASI

DJControl Jogvision kontrol Unitesi Uzerindeki jog tekerlekleri dokunmaya duyarlidir ve
parmaklarinizla en kiiciik bir dokunmaya bile reaksiyon gosterebilir. Jog tekerleklerini
kullanarak:

- Parcalar arasinda gezinebilir (parca calinmiyorken).
- Parcanin pitch bendini ayarlayabilir (parca caliniyorken).

- Jog tekerleklerinin Gst metal diskine dokunup jog tekerleklerini ileri geri hareket ettirerek
scratch atabilirsiniz (Vinyl (Scratch) modu devredeyken).

Her jog tekerleginin merkezinde jog Ust gdstergeler bulunmakta olup (mavi LED'lerden
olusan bir halka ve beyaz LED’lerden olusan bir halka icerir) bu gostergelerdeki animasyon
calma hizini, parcadaki pozisyonu ve (scratch modunda) jog tekerleginin agisal
pozisyonunu gosterir.

Normal ¢calma modunda:

- Mavi LED'lerden olusan halka (32 kisimli) 33%s devir/dakika standart calma hizi ile doner
ve donis hizi parcanin pitch’inde yapilan tim degisiklikleri yansitir.

- Beyaz LED’lerden olusan halka (16 kisimli) parcadaki mevcut pozisyonu gosterir, ilk beyaz
kisim (= parca basgi) kisim 16 (= parca sonu).

Vinyl (Scratch) modunda:

- Mavi LED'lerden olusan halka kesin agisal pozisyonu gostererek bilgisayar ekranina
bakmak zorunda kalmadan jog tekerledinin donus agisini gosterir.

- Beyaz LED'lerden olusan halka:

* Ya mavi LED’lerden olusan halkaya eslik eder (fabrika ayari);

e Ya da scratch alanini scratch baslangicindan itibaren beyaz renkte gostererek
baslangi¢ pozisyonuna dénmenize yardimci olur. Beyaz alan agisal yer degistirme
degil, scratch baslangicina donmek icin gerekli olan yer degistirmedir.

e Bu ayari degistirerek mavi LED'lerden olusan halkada gésterilen aginin alt béliminin

gosterilmesini saglayabilirsiniz.
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4 -MUZIiK PARCASININ YUKLENMESI

Dosyalar ve parcalar arasinda gezinmek icin navigasyon doéner gézatma digmesini

~—L— kullanin.

Klasorler/parcalar arasinda gecis yapmak icin gézatma diigmesine ve SHIFT + gdézatma
digmesine basin. _
%

Segilen klasére girmek/cikmak veya secilen dosyayi ilgili deck'e yiiklemek icin LOAD A
veya LOAD B diigmelerine basin:

4.1 Muzik dosyalarinizin bilgisayarinizda kayitl oldugu yere g6z atin.

* song artist album bitrate length

™ © Restiess Address Massiveism Inside A Noisy Brain 1920kops  05:28.70

o Eloctronic  Contemplating A Noisey future Massiveism Inside A Noisy Brain 1920kbps  13:10.28
& Drum andBass © This Is Not forever Pauline Maney 192.0kbps
¥ Do © Standing on the Top Of The World Pauline Maney 192.0kbps
© Redeemer ‘Solar Flower Moves On 200.7kops
® Lights Out ‘Solar Flower Moves On 204.6k0ps
® Outofit Subwall Self Titied 182.0kbps
© Valley Dup Subwall Sell Titied 182.0kbps

¥ House
¥ Favourites
¥ Crowd
» p

4.2 Parcay! vurguladiktan sonra deck A'ya yiiklemek icin Load A diigmesine veya deck
B'ye yiiklemek icin Load B diigmesine basin. Serato DJ Intro yiklediginiz parcanin BPM
(dakika basina beat adedi) degerini otomatik olarak analiz eder.

e :" L O o O Y R B OFF
N - |l I v
Valley Dub | | Outof it

Subwall
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5-PARCA IZLEME

izleme, calinacak bir sonraki parcayi
(dinleyiciye o anda caldiginiz parcayi
izleyen parca) hazirlamanizi saglar.
izlemeyi kullanarak c¢alinacak bir
sonraki parcanin beat eslestirmesini
yapabilir ya da parcayi belirli bir
noktada duraklatarak parcanin bu
noktadan itibaren calmaya
baslamasini saglayabilirsiniz. Ya da
bir HotCue noktasi vyerlestirerek
parcanin o noktadan itibaren calmaya
baslamasini saglayabilirsiniz (bakiniz
ayrica boliim 8 - HOTCUE NOKTALARI
iLE CALISMA).

5.1 Deck A'da bir parca caliyor ve bir
sonraki parcanin deck B'de 6n-dinlemesini
yapmak istiyorsunuz.

BEATS

VINYL MIC
— —

LoAD
W PREPARE
-—— -——

5.2 Kulaklikta on-dinleme dugmesi ile
secilen deck'i kulakhklarinizda
dinleyebilmek icin kontrol {nitesinin 6n
panelindeki Cue (Cue sec) dugmesine
basin.

()
BB

5.3 Deck B (izlemek istediginiz parcanin
yuklu oldugu deck) tzerindeki Kulaklikta
on-dinleme diigmesine basin.

BASS BASS

n LOAD LOAD
— A B

5.4 Kontrol (Unitesinin 6n panelindeki
kulaklik ses seviyesi diigmesini kullanarak
kulakliklarinizin ses seviyesini ayarlayin.

“ oo

5.5 Deck B'de izlenecek parcayr calmaya
baslayin. Parcay! hazirlayin (parcanin beat
eslestirmesini yapin, bir HotCue noktasi
yerlestirin...).

Be@EO -
()
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6 -PARCALARI MiKSLEME

Parcalari mikslemek, sarkilari birbiri
ardina aralarinda bosluk veya sessizlik
olmadan baglamak demektir.
6.1 Her iki deck'e de (A ve B) bir parca
yuklediniz. Ses fader'larini  asagida
gosterildigi gibi konumlandirin.

BEMS
E
VIEW

A'daki

6.2 Deck
baslarsiniz.

A BoED
()

6.3 Crossfader't parcanin caldigi deck
tarafina alin (burada sola).

<«
A B

parcayl  calarak

6.4 Kontrol nitesinin 6n panelindeki
kulaklik ses seviyesi digmesini kullanarak
kulakliklarinizin ses seviyesini ayarlayin.

g X .

6.5 Calan parcanin sonuna gelmeden
once deck B'de yikli parcayr calmaya
baslayin.

Bs@0 -
5

6.6 Ayni tempoda gecis saglamak igin
calmaya hazirlandiginiz parcanin  BPM
(dakika basina beat adedi) degerini
senkronize edin. Bu durumda deck B (1)
Uzerindeki Sync digmesine basarak bu
parcanin BPM degerinin, bitmek tizere olan
parcanin (deck A'daki) BPM degeri ile ayni
olmasini  saglayin. Veya pitch fader
kullanarak Deck A ile ayni BPM’ye ayarlayin

(2).

6.7 Gegis yapmak igin crossfaderl yeni
parcanin calinacadi deck'e dogru kademeli
olarak alin (su durumda saga).

@m

) earem ooom

A B
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7 -PARCADA SCRATCH 7.4 ... ve scratch sonunun sesini duyana dek

jog tekerlegini art arda saga ve sola hafifce

ATMA cevirin, ardindan baslangig noktasina dénin.

7.1 Vinyl dugmesinin yandigini  kontrol
edin, yaniyorsa Scratch modundasinizdir.

MIC
—_—
LOAD
VIEW I PREPARE

7.2 Ornegin deck A'da yikli parcayl
calmaya baslayin.

A 82808

7.3 Parcada scratch atmaya baslamak
istediginiz noktada elinizi deck A Uzerindeki
jog tekerlegine koyun.

Ritim olusturmak icin bu scratch’i art arda
birkag kez tekrarlayabilirsiniz.
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8 -HOTCUE NOKTALARIYLA CALISMA

HotCue noktasi, miizik parcasina yerlestirebileceginiz bir isarettir. Parcanin o
noktadan calmaya baglamasini saglar.

8.1 MODE dugmesi + ped 1'e basarak CUES 1-4 modunu segin.
1=CUES 1-4 n E
2=5AMPLES @ -}

3=CUES 58

4= SAMPLE BANK a | n |

8.2 HotCue noktalari olarak bilinen 4'e kadar isaret yerlestirebilirsinizz HotCue 1'i
yerlestirmek icin ped 1'e, HotCue 2'yi yerlestirmek icin ped 2'ye, vb. basin. Bu
tamamlandiginda CUES 1-4 modundayken parcadaki ilgili isarete erismek icin ped 1 ila
4'den birine basin.

Cue diigmesine bastiginizda parca, parcaya yerlestirdiginiz son HotCue noktasindan
itibaren calinmaya baslar.

8.3 Ilgili pedle iliskili HotCue noktasini silmek icin SHIFT +Pede basin.

gﬂE i

TN Ee
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9 -EFEKTLERLE CALISMA

Yiiklenmis ve calmakta olan bir parcaya efekt uygulama:

9.1 FX digmesinin yandigini kontrol edin, yaniyorsa Efekt modundasinizdir.
FX/LOOP

9.2 lgili efekt(len)i acip kapatmak icin FX1, FX2 ve/veya FX3 diigmelerine basin. Birden
fazla efekti doner enkoderle kontrol etmek icin MULTI FX digmesine basin.

Uygulanan efekt(ler)in miktarini degistirmek icin MULTI FX diigmesinin tstiindeki enkoder
diigmesini cevirin. MULTI FX kapaliysa enkoder sadece FX1'i modiile eder.

9.3 DJ-FX menistnl agmak icin SHIFT+VIEW diigmesine basin.
9.4 Bu diigmeye baska bir efekt yiiklemek icin SHIFT+FX diigmesine basin.

10 -SAMPLE'LARLA CALISMA

Yiiklenmis ve calmakta olan bir parca iizerinde sample calma:

10.1 MODE diigmesi + ped 2'ye basarak SAMPLES modunu segin.

1=CUES 1-4 , n
2= SAMPLES -l @

3=CUES 58

4= SAMPLE BANK E | o |

10.2 Samples menusiini agmak icin SHIFT+VIEW diigmesine basin.

10.3 Serato DJ Intro yaziliminda atanmis sample'lar (kisa bir mizik veya ses pargasi)
tetiklemek icin bir veya daha fazla pede dokunun. Ped iizerinden bir sample
tetiklendiginde ped, sample uzunlugu siiresince yanik kalir: 6rnegin davul sesi gibi
kisa bir ses icin yaklasik bir saniye; bir miizik sample'i icin birkag saniye.

10.4 Pedle kontrol edilen sample’in ¢calmasini durdurmak icin SHIFT+Pede basin.
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11 -LOOP'LARLA CALISMA

11.1 Loop olusturma
FX diigmesinin yanmadigini kontrol edin, yanmiyorsa Loop modundasinizdir.

FX/LOOP
MODE

OFF=LOOP
ON=FX

LOOP ON diigmesine basarak loop'lamayi agin.

Serato DJ Intro, parganin bir kismini loop olarak calar.

LOOP ON diigmesine tekrar basarak loop'lamayi kapatin.

11.2 Loop uzunlugunu artirma veya azaltma

Loop uzunlugunu ikiye bolmek veya ikiye katlamak icin sirasiyla LOOP X 2 veya LOOP X2
digmelerine basin (Serato DJ Intro’da 1 ile 8 beat arasinda).

Loop uzunlugunu degistirmek icin LOOP SIZE enkoder digmesini de cevirebilirsiniz:

- Saatin aksi yoniinde = Loop uzunlugunu azalt (1 beat’e kadar)
- Saat yonuinde = Loop uzunlugunu artir (8 beat'e kadar)

W AUXIN

|
|

OFF=SINGLE FX
ON=MULTI FX
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12.1 DJControl Jogvision yazilim kontrol panelinde yakinlik sensoriiniin (havadan
kontrol) devrede oldugunu kontrol edin.

12 -HAVADAN KONTROLUN KULLANIMI

12.2 ilgili deck'in AIR FX diigmesinin yandigindan emin olun. Alcak geciren filtre efektini
degistirmek iin elinizi yakinlik sensériiniin tGizerinde gezdirin.

12.3 Isigi kapatmak icin AIR FX digmesine basin ve ilgili deck icin havadan kontrol
fonksiyonunu kapatin.

AIRFX

- £
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GUVENLIK TALIMATLARI

Cihazin diismesini engellemek icin cihazi diiz bir zemine yerlestirin.

icindeki bilesenlere hasar verme ihtimali oldugundan cihazinizin icini asla

agmayin.

Bu cihaz, iliman bir ortamda kullanilmak Gzere tasarlanmistir.

Yangin veya elektrik carpmasi tehlikesini Onlemek icin cihazinizi

sunlardan uzak tutun:

- Yagmur veya nem ve tiim sivilar (su, kimyasal Urlinler veya diger sivilar),

- Isitict gibi 1s1 kaynaklari, sobalar veya diger isi treten aygitlar (@amfiler
dahil),

- Dogrudan giines 1s1g1.

Cihazi su damlalarina veya sicramalarina maruz birakmayin.

Cihazinizin Gizerine asla sivi dolu esyalar (bardak, vazo...) koymayin.

Cihazin lzerine yanan mum gibi acik alev kaynaklar yerlestirilmemelidir.

Temizlik oncesinde cihazi kapatin. Nemli bir bez kullanin ve aerosol

temizlik maddeleri kullanmaktan kaginin.

Etiketler cihazin alt kisminda yer almaktadir.

Cihazin aksesuarlarini, Uretici firmanin veya yetkili temsilcisinin teknik

ozelliklerine uyarak degistirin.

Bu cihazin icinde kullanicl tarafindan onarilabilecek parcalar mevcut

degildir. Onarim islemleri Uretici firma veya yetkili temsilcisi tarafindan

yapilmalidir.

Yalnizca Uriinle verilen gli¢ adaptoriyle kullanin

Regiile edilmis - Girig: 100/240 VAC, 50/60Hz - Cikis: 7,5 V=== 1A
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