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INSTALACION

«Inserta el CD-ROM.

' Bienvenido al instalador de Hercules DJControl AIRplus

« Ejecuta el programa instalador.

« Sigue las instrucciones.

Los controladores y el software del panel de control de DJControl AIR+ estan
instalados en tu sistema, junto con el software DJUCED™ 40°.

El panel de control de DJControl AIR+:

d conTrRoL 4158

Canales de Salida 1 BRINGIPANN AvANZADO  ACERCADE

T Atenuacion de Talkover: 6
0dB
I Activar sensor de proximidad 7

CONFIGURACION DE JOG WHEELS

Habilitar/Deshabilitar

Sensibilidad Normal
RESOLUCION MIDI
Hercules

1- Pestana Principal 4- Bloquear /desbloquear 7- Activar/desactivar sensor
2- Balance de salida volumen del canal de proximidad

(izquierda/derecha) para derecho e izquierdo 8- Configurar jog wheels

canales 5- Activar /desactivar (activar/desactivary
3-Volumen en canales 1-2 silencio definir sensibilidad)

y3-4 6- Ajustar el nivel de 9- Seleccionar resolucién

atenuacion de talkover MIDI

Ten en cuenta que el panel de control de DJControl AIR+ puede diferir ligeramente
en Mac.

Mas informacién (foros, tutoriales, videos...) disponible en

www.HERCULESDJMIXROOM.com
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1- CONEXION DE AURICULARES,
UN MICROFONO Y ALTAVOCES

()

PANEL FRONTAL: AURICULARES Y MICROFONO

adecuado para la escucha con auriculares: empieza a reproducir una pista

9 Al conectar auriculares, asegtirate de que el nivel del volumen sea el

de musica antes de pasarla a los auriculares, y baja el volumen si te parece

que el sonido que sale de los auriculares es de

Micréfono: sélo puedes conectar un micréfono e
equilibrado dindmico.

PANEL TRASERO: ALTAVOCES

masiado alto.

quilibrado, como un micréfono

o Hercules
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2 - CARGA DE LA MUSICA
EN DJUCED™ 40°

Utiliza la rueda de exploracion Files/Folders para examinar los
archivos y carpetas.

Examinar la lista de Pulsalaruedade exploracién
carpetas o los archivos: para cambiar entre carpetas (@)
QO% y archivos:

Pulsa los botones LOAD A o LOAD B para entrar Fokter = Expand
o salir de la carpeta seleccionada, o para cargar el orDA
®95=Load

=

Folder = Expand
LOAD B
Files = LMQ

archivo seleccionado en el deck correspondiente:

2.2 Después de resaltar una pista, pulsa LOAD A para cargar la pista en el deck A, o pulsa
LOAD B para cargar la pista en el deck B. DJUCED™ 40° analiza automéaticamente los BPM
(numero de beats por minuto) de la pista que has cargado.

HARD CLUB LOVERS, 0.07:48 = ™ ~ PARTY MIXER 909 0:07:30 3
B DYNAMITE MIX FOR ORUMS AND BA 1&“5’" o B MNEVER MISS THE TEMPO %ﬁ
1040 -

it [SaRRRR]

DJUCED™ 40° te permite reproducir los formatos de archivo de audio mas populares
(mp3, wav, wma, aif...) si el cédec esta instalado en el ordenador. Si un formato de
archivo no se reconoce correctamente en iTunes, Windows Media Player... actualiza
la version del software en cuestion.
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3-ESCUCHA PREVIA DE
UNA PISTA

]

Con la escucha previa puedes
preparar la pista siguiente que se va
a reproducir (después de la pista que
estas reproduciendo actualmente para
el publico). Puedes utilizar la escucha
previa para hacer beatmatch de la pista
siguiente que se va a reproducir, o
poner la pausa en la pista en un punto
determinado para que esareproduccion
empiece desde esa posicion exacta. O
puedes colocar un punto HotCue que te
permitira iniciar la reproduccion de la
pista desde ese punto (consulta también
la seccion 6 - COMO TRABAJAR CON
PUNTOS HOTCUE).

3.1 Estas reproduciendo una pista en el
deck A y quieres hacer escucha previa
de la pista siguiente en el deck B.

=) = i |

Files = Load

3.3 Pulsa el botén Headphones en el deck
B (el deck en el que esta cargada la pista
de la que quieres hacer escucha previa).

Folder = Expand
O Loapa| [LoapB 9}
— -

Fios = Lowd {b

a
|

oo
oo
oo

VINYL MiCc

«
«

REC MAGIC

3.4 Ajusta el volumen de los auriculares
utilizando la rueda de volumen de los
auriculares.

|

o
iy

=
ooono| &
oooo| |

| — gy — |

3.2 Pulsa el boton Cue antes de empezar
a reproducir la pista que vas a
monitorizar.

©° m@

P

A
\\
3.5 Empieza a reproducir la pista de la que
se va a hacer escucha previa en el deck

B. Prepara la pista (haz beatmatch de la
pista, coloca un punto Cue...).

2= =] ]
226,
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4 - MEZCLAS DE PISTAS

Mezclar pistas equivale a enlazar
canciones, una tras otra, sin huecos ni
silencios entre ellas.

4.1 Has cargado una pista en cada deck (A
y B). Coloca los faders de volumen como se
indica a continuacién.

4.5 Antes del final de la pista que se esta
reproduciendo, empieza a reproducir la
pista cargada en el deck B.

> U
_i‘J'J [

— —J

ooono

4.2 Empiezas por reproducir la pista del
deck A.

- OO (]
0

0

4.3 Pon el crossfader en el lado del deck en
el que se estd reproduciendo la pista (aqui, a

laizquierda)).
-«

o o

4.4 Pulsa el botén Mix en el panel frontal.
El sonido que se reproducira para el publico
en los altavoces sera el mismo que el que se
estd reproduciendo en tus auriculares.

Ajusta el volumen de los auriculares
utilizando la rueda de volumen de los

auriculares.
O
o O @

4.6 Para garantizar una transicion con el
mismo tempo, sincroniza los BPM (nimero
de beats por minuto) de la pista que te
dispones a reproducir. En este caso, pulsa el
botdn [Sync] del deck B (1), de tal forma que
el valor de BPM de esta pista coincida con los
BPM de la pista que esta a punto de terminar
(en el deck A). O dene los mismos BPM que
los del deck A mediante el pitch fader (2).

5-HACER SCRATCHING
EN UNA PISTA

5.1 Asegurate de que el botén Vinyl esté
encendido, de forma que estés en modo

()

5.4 Presiona ligeramente la jog wheel...

Scratch.

o o i
|vmv|.| mic
@ MAGIC
© |_| )

\/

— o

5.5 ...y gira suavemente la jog wheel hacia
la derecha y hacia la izquierda, de forma
consecutiva.

®
N
|

4.7 Para hacer la transicién, mueve
progresivamente el crossfader hacia el
deck en el que se estd reproduciendo la
pista nueva (aqui, a la derecha).

5.2 Empieza a reproducir la pista cargada en

el deck A, por ejemplo.

SHIFT SYNC

5.3 Coloca la mano en la jog wheel del deck
A, seglin se muestra en la ilustracion.

>

0 o

Cuando queden 30 segundos para el
final de la pista se mostrara una alerta
para hacerte saber que es el momento
de prepararse para reproducir la pista
siguiente.
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6 - COMO TRABAJAR CON PUNTOS HOTCUE

Un punto HotCue es un marcador que puedes colocar en una pista de musica. Te
permite iniciar la reproduccion de la pista a partir de ese punto.

6.1 Asegurate de que el boton HotCue/ Hot.Gue = Off
Sample esta desactivado (es decir,en modo D
HotCue, el modo predeterminado). sample=On J

1 2

SHIFT SYNC
q n — —

6.2 Puedes colocar hasta 4 marcadores, conocidos como puntos HotCue: pulsa el pad 1
para colocar HotCue 1, el pad 2 para colocar HotCue 2, etc. Una vez hecho esto, cuando
estés en modo HotCue, basta con que pulses uno de los pads del 1 al 4 para acceder al
marcador correspondiente en la pista.

Hot-Cue = Off

Sample =On

CURRENT

—t—i T

Cuando pulses el botéon Cue, la reproduccion empezara desde el ultimo punto
HotCue que hayas colocado en la pista.

6.3 Para eliminar un punto HotCue: cuando estés en modo HotCue, pulsa el botén Shifty
el pad asociado con el punto HotCue que desees eliminar. O puedes hacer clic en el botén
"-" (en el software DJUCED™ 40°) para eliminar el punto HotCue correspondiente.

1 2

L9
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7 - COMO TRABAJAR CON SAMPLES
]
Reproduccion de un sample en una | 7.2 Toca en uno o mas pads para activar los
pista que se ha cargado y que se estd = samples (un fragmento breve de musica
reproduciendo: o sonido). Cuanta mas presion apliques
sobre el pad, mas alto sera el volumen del
sample reproducido; sin embargo, puedes
deshabilitar este aspecto dependiente de la
velocidad enelpaneldecontrol, siloprefieres.

Hotur= OF Cuando un sample se activa en un pad, el pad
D permanece encendido la misma cantidad de
Sampla=0n — 7 tiempo que la duracion del sample: quizas

: s un segundo, para un sonido breve como un
golpe detambor; oalgunos segundos paraun
sample de musica (por ejemplo).

SHIFT SYNC Hot-Cue = Off
g n — — Q

Sample =On

T [

U F

7.1 Asegurate de que el botéon HotCue/
Sample estd activado (es decir, en modo
Sample).

8 - COMO APLICAR EFECTOS

8.1 Aplicacion de un efecto a una pista que se ha cargado y que se esta reproduciendo:
Asegurate de que el botén Bank 1 esta activado. Pulsa el botén 1, 2 y/o 3 para activar o
desactivar los efectos correspondientes. Pulsa el botén 4 para activar o desactivar MacroFx
(una combinacién de efectos).

PErLl

BANK 2

El efecto correspondiente se muestra en DJUCED™ 40° y se aplica a la pista que se estd
reproduciendo.
La pestana Mapping en el panel SETTINGS del software DJUCED™ 40° te permite
elegir entre las distintas configuraciones de mapeo disponibles para efectos y bucles.

SETTINGS
AuDIO

Description

Default DJ Consale Air
mapping
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9-COMO TRABAJAR CON BUCLES

9.1 Entrada o salida del bucle

Asegurate de que el botén Bank 2 esta activado. A continuacion pulsa el botén 1 para
definirel punto deinicio del bucle y el botén 2 para definir el punto final del bucle. Utiliza las
lineas verticales en DJUCED™ 40° (1 linea = 1 beat), también cuando se esté reproduciendo
la musica, para que te ayuden a determinar el mejor lugar para el final del bucle.

iﬂLLéSJL.{SJL;_IL;_I

BANK 2

DJUCED™ 40° reproduce una parte de la pista como un bucle.
9.2 Aumento o disminucion de la duracion del bucle

Asegurate de que el botén Bank 2 esta activado. A continuacién, pulsa el botén 3 para
dividir a la mitad la duracién del bucle, y el botén 4 para duplicar la duracién del bucle.

vy ‘ |;| _I‘_%J—E%J]

BANK 2

4 partes, y asignar las partes del bucle a los 4 pads. Si pulsas el boton MAGIC
sin tener un bucle actual, no pasard nada y se mostrard un mensaje en la parte
inferior de la ventana de DJUCED™ 40°, que te indicara que crees primero un bucle
antes de poder generar samples.

n Pulsa el botén MAGIC para dividir de forma instantanea el bucle actual en

—_—

VINYL MiC

lﬂl REC MAGIC
:®=
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10 - UTILIZACION DEL CONTROL AIR

10.1 En el panel de control de DJControl AIR+, aseguirate de que el sensor de
proximidad (control en el aire) esta habilitado.

10.2 Asegurate de que el boton Bank 1 esta activado.
Pulsa y mantén pulsado el botén 1, 2,3 0 4y mueve la
mano por encima del sensor de proximidad al mismo
tiempo para modular la cantidad del efecto aplicado.

LLJ LJ\,JJ = LJJ I“i”l

11 - CREACION DE UNA LISTA DE REPRODUCCION

Una lista de reproduccion es un conjunto de pistas que optas por agrupar, como
parte de un género (electrénica, rock...) o tema (favoritos, fiesta, cumpleafos, los
80...) especifico.

11.1 Resalta una de las pistas & 11.3 Vuelve a la carpeta que contiene tu
que desees afadir a la lista de musica, utilizando estos controles:
reproduccion, utilizando la rueda
de exploracién Files/Folders:

El botén @ aparece a la izquierda.

FOLDE|

Folder = Expand

+

11.4 En DJUCED™ 40°, selecciona una o mas
pistas utilizando el ratén.

de reproduccion. Escribe un nombre paralalista = Si  mantienes pulsada la tecla
de reproduccion y, a continuacion, haz clic en | MAYUS en el teclado del ordenador,
puedes seleccionar varios archivos
consecutivos.

Arrastra y suelta los archivos seleccionados
en la lista de reproduccion que has creado
(aqui, "My Playlist”).

Aceptar.

er The Fin:

Kalimba
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