Instrukcja obstugi
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2. Zawartos¢ opakowania

Hercules P32 DJ

Kabel USB (ztagcze meskie typu A/ztgqcze meskie typu B), dtugosc:
1 metr

Instrukcja szybkiego startu



3. Dane produktu

3.1. Dane mechaniczne

- Wymiary: 35,5 x 23,8 x 4,8 cm
- Masa: 1,4 kg

3.2. Elementy

DECK

1.Kontroler MIDI ze ziqczem USB wyposazony w nastepujace
elementy:

8 przyciskéw transportu: SHIFT / PLAY / CUE / SYNC

2 zestawy po 16 paddéw (tacznie 32 pady) z dwukolorowym
podswietleniem i 4 powigzanymi przyciskami trybu (SAMPLER,
SLICER, LOOP, HOTCUE)

2 sekcje efektéw zawierajgce po 4 potencjometry i 4 przyciski
aktywacji

2 pokretta kodujace z wbudowanym przetgcznikiem do sterowania
petlami (LOOP) i tempem

2 dwupozycyjne wysSwietlacze 7-segmentowe do prezentowania
dtugosci trwajacej petli

2 pokretta kodujace z wbudowanym przetgcznikiem do sterowania
filtrem (FILTER) i nawigacji

MIKSER

1 pokretto kodujgce z wbudowanym przetacznikiem do poruszania
sie po folderach i playlistach

2 przyciski do tadowania utwordéw na decki (wirtualne gramofony)

1 przycisk do rejestrowania miksu

1 przycisk do witgczania/wytgczania trybu SLIP

2 korektory 3-pasmowe z odpowiednimi potencjometrami (HIGH,
MID, LOW)

2 przyciski do regulacji (zwiekszania/zmniejszania) gtosnosci w
stuchawkach

2 przyciski do witgczania/wytgczania odstuchu na stuchawkach (PFL A
i B)

2 fadery gtosSnosci

1 crossfader



2. Wbudowany wielokanatowy interfejs audio

Wyjscie gtosnikéw (= wyjscie 1-2) ze ztgczem RCA
o Moc maksymalna = 5 dBu na 1 kQ
o THD+N przy 1 kHz ~ -85 dB
o Rozdzielczos¢ = 16 bitow
o Czestotliwos¢ probkowania = 48 kHz
Wyjscie stuchawek (= wyjscie 3-4) ze ztgczem 6,35 mm / ¥4 cala
o Moc maksymalna = 5 dBu na 32 Q
o THD+N przy 1 kHz ~ -75 dB
o Rozdzielczos$¢ = 16 bitow
o Czestotliwos$¢ probkowania = 48 kHz



4. Instalacja

4.1. Podftaczanie do komputera (USB)
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Uwaga: Po kazdym podtgczeniu urzadzenia do komputera uruchamiana
jest sekwencja podswietlenia diodowego, tzw. Vegas Mode. Wtgcza sie ona
ponownie po pieciu minutach nieaktywnosci kontrolera, czyli braku
interakcji uzytkownika z urzadzeniem. Sekwencja Vegas Mode ma trzy
fazy, ktore umozliwiajqg wysSwietlenie wszystkich trzech koloréw obu
zestawow padow (czerwonego, niebieskiego i fioletowego).



4.2. Pobieranie programu DIJUCED™ 40°

Wejdz na strone: http://soft.hercules.com/P32DJ.
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Pobierz i zainstaluj program DJUCED™ 40°.
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DJUEED 40° I]JLICED'“ 40°
for PC for Mac

4.3. Uruchamianie programu DJUCED™ 40°

Wyswietli sie okno z informacjg, ze urzadzenie zostato wykryte i jest
gotowe do uzycia.




4.4. Samouczki ufatwiajace korzystania z programu
DJUCED™ 40°

Wskazowki utatwiajace rozpoczecie korzystania z programu DJUCED™ 40°
mozna znalez¢ w samouczkach dostepnych tutaj:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLvBPf5gwVxRPO9m8z 80n6lalkfct
0ij85




5. Omowienie cech i funkciji

5.1. Opis urzadzenia
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1. Przyciski transportu: SHIFT, synchronizacja, punkt Cue,
odtwarzanie/pauza

2. Pady do wystepow

3. Pokretta sterowania efektami

4. Regulacja petli/tempa Sciezek, wyswietlanie, filtrowanie/wyszukiwanie

5. Przegladanie biblioteki, tadowanie sSciezek, regulacja gtosnosci gtdwnej

6. Mikser: korektor, nagrywanie, tryb SLIP, gtosnos¢ w stuchawkach,
odstuch, fadery gtosnosci, crossfader

7. Tryby padow do wystepow: punkty Cue, petle, slicer, sampler

8. Wyjscie gtosnikow (1-2)

9. Port USB z zasilaniem przez magistrale

10. Wyjscie stuchawek (3-4)



5.2. Wielokanatowa karta dZzwiekowa

Urzadzenie ma wbudowang wielokanatowg karte dzwiekowq, ktéra
umozliwia odtwarzanie miksu przez gtosniki dla publicznosci (wyjscie
gtosnikow) oraz odstuchiwanie W stuchawkach nastepnej,
przygotowywanej Sciezki (wyjscie stuchawek).

1. Wyjscie gtosnikéw (= wyjscie 1-2)

Gtosniki nalezy podifaczy¢é do wyjscia gtosnikéw @ @

znajdujacego sie z tytu urzadzenia.

2. Wyjscie stuchawek (= wyjscie 3-4)

Stuchawki nalezy podtaczy¢ do wyjscia stuchawek @ n znajdujacego
sie z boku urzadzenia.

B2 HERCULES P32 BY

Po kazdym podtaczeniu urzadzenia wyjscie stuchawek jest domysinie
przypisywane do wyjscia 3-4, co umozliwia jego wspotprace ze wszystkimi
dostepnymi programami DJ-skimi, w tym w szczegdlnosci z DJUCED™
40°,

Jesli jednak chcesz uzy¢ wyjscia stuchawek na przyktad do stuchania
muzyki na komputerze za pomocg iTunes, musisz przekierowa¢ wyjscie 1-

2 na wyjscie stuchawek. W tym celu jednoczesnie nacisnij +C



Na 7-segmentowych wyswietlaczach na 3 sekundy pojawi sie komunikat
potwierdzajacy wykrycie nowego kierowania audio.
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Aby przywrdci¢ ustawienie domysinie, ponownie nacisnij +C .

Na 7-segmentowych wyswietlaczach na 3 sekundy pojawi sie komunikat
potwierdzajacy wykrycie nowego kierowania audio.
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5.3. LightShow

Urzadzenie udostepnia tryb LightShow, ktéry uruchamia krétka sekwencje
podswietlenia padéw w trybach SAMPLER i HOTCUE.

Wzér podswietlenia jest zdefiniowany fabrycznie i nie mozna go zmienic.

Sekwencje mozna wytaczy¢ przez jednoczesne nacisniecie przyciskow
SAMPLER + HOTCUE i przytrzymanie ich przez co najmniej 3 sekundy.
Czerwone podswietlenie zasygnalizuje wdwczas wytaczenie trybu
LightShow. Tryb LightShow zostanie wytgczony na deckach A i B.

Aby ponownie wiaczyc¢ ten tryb, jeszcze raz nacisnij jednoczesnie przyciski
SAMPLER + HOTCUE i przytrzymaj je przez co najmniej 3 sekundy.
Niebieskie podswietlenie zasygnalizuje wéwczas ponowne wigczenie trybu
LightShow.

5.4. Zgodnos¢

1.USB Audio / USB MIDI
Jest to urzadzenie typu Plug and Play, ktére moze dziata¢ bez sterownikow
na dowolnym komputerze PC Iub Mac, poniewaz jest zgodne ze
standardami USB Audio i USB MIDI.

2.ASIO
Jesli uzywana aplikacja wymaga sterownikéw ASIO lub chcesz skorzystac
Z mniejszego opdznienia na komputerze PC, sterowniki ASIO znajdziesz na



stronie urzadzenia w witrynie Hercules. Sterowniki ASIO Hercules
zawierajg panel sterowania, ktory jest dostepny za posrednictwem
odpowiedniej ikony na pasku zadan na komputerze PC lub w katalogu
application\Hercules\Hercules P32 D] na komputerze Mac.

Panel sterowania umozliwia konfigurowanie réznych ustawien ASIO, takich
jak rozmiary buforéw i opdznienie.

B2 HERCULES P32 BY
OUTPUT CHANNEL S MAIN

ASIO / WDM SETTINGS

USB BUFFER SIZE

Lo 4]

ASI0 BUFFER SIZE

Procedura konfigurowania ustawien ASIO jest nastepujaca:
- Ustaw rozmiar bufora USB ,Standard (4 ms)”.
- Na poczatek ustaw rozmiar bufora ASIO réwny 512.

- Uruchom aplikacje (np. program DJUCED™ 40°) i wybierz sterownik
Hercules P32 D] ASIO.

AU
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Gdy program rozpocznie korzystanie ze sterownika ASIO, w panelu
sterowania nie bedzie juz mozna modyfikowac¢ ustawien ASIO. Jest to
catkowicie normalne i wskazuje, ze sterownik ASIO jest uzywany.

- Przy uzyciu programu postuchaj, czy nie wystepujg zadne artefakty,
usterki dzwieku (trzaski, pukniecia) ani problemy z opdznieniem. Jesli
wystepuja, musisz odpowiednio dopasowac rozmiary buforow.



- Zamknij program i dopasuj bufor ASIO, zmieniajgc wartosci pojedynczo:
- Zmniejsz rozmiar bufora, aby zmniejszy¢ opdznienie.

- Zwieksz rozmiar bufora, jesli w dzwieku styszalne sg usterki lub
artefakty.

Procedure te nalezy powtarza¢ do czasu znalezienia optymalnego rozmiaru
bufora w danym systemie.

Sterowniki sq dostepne tutaj: http://ts.hercules.com/

3. Aktualizacja oprogramowania sprzetowego
Produkt udostepnia tryb automatycznej aktualizacji oprogramowania
sprzetowego. Wymaga on zainstalowania sterownikéw Hercules i
wykonania instrukcji wyswietlanych na ekranie. Aktualizacja
oprogramowania sprzetowego bedzie wykonywana automatycznie.

Sterowniki sg dostepne tutaj: http://ts.hercules.com/

Wersje oprogramowania sprzetowego urzadzenia mozna zobaczy¢ na
wyswietlaczach 7-segmentowych podczas kazdego uruchomienia, po
zakonczeniu sekwencji Vegas Mode.
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Réwniez panel sterowania umozliwia dostep do tej informacji i
wyswietlenie na karcie ABOUT (Informacje) wersji sterownikow
zainstalowanych na komputerze. Dane te nalezy przygotowac, jesli zajdzie
potrzeba skontaktowania sie z pomocg techniczng Hercules.




6. Tryb demo

Ten tryb wigcza sie, jesli urzadzenie zostanie podigczone do zrédia
zasilania USB. W takim przypadku urzadzenie nie dziata, ale znajduje sie
w trybie pokazowym i powtarzana jest sekwencja uruchomieniowa Vegas
Mode. Kazda interakcja uzytkownika z urzadzeniem powoduje przerwanie
sekwencji, ktora po kilku sekundach jest automatycznie wznawiana.



7.Czesto zadawane pytania

7.1. Nie stychaé dzwieku w stuchawkach.

Upewnij sie, ze stuchawki zostaty podtqczone po prawej stronie
urzadzenia, poniewaz urzadzenie jest wyposazone w wielokanatowg karte
dzwiekowg fabrycznie skonfigurowang do wspotpracy z programem
DJUCED™ 40°.

Przy pierwszym uruchomieniu programu domyslnie wilaczane sg 2
przyciski odstuchu. Nastepnie mozesz wybrac jeden z deckdw i stucha¢ go
przez stuchawki.

7.2. Nie stychaé dzwieku w gtosnikach.

Upewnij sie, ze gtosniki zostalty podtaczone do ztgczy RCA z tytu
urzadzenia, poniewaz urzadzenie jest wyposazone w wielokanatowg karte
dzwiekowg fabrycznie skonfigurowang do wspotpracy z programem
DJUCED™ 40°.

7.3. Nie stychaé dzwieku w gtosnikach laptopa.

Urzadzenie jest wyposazone w wielokanatowg karte dzwiekowgq fabrycznie
skonfigurowang do wspotpracy z programem DIJUCED™ 40°. Jesli chcesz
korzysta¢ z wbudowanych gtosnikéow laptopa, musisz zmieni¢ domysing
karte dzwiekowg w ustawieniach programu DJUCED™ 40°.

-} DUCED 40

7.4. Nie stycha¢ dzwieku w stuchawkach Iub gtosnikach
laptopa.

Jesli w programie DJUCED™ 40° zmienisz domysing karte dzwiekowaq,
wybierajgc karte swojego laptopa, musisz rowniez podtaczy¢ stuchawki do
laptopa. Wynika to z faktu, ze program DIJUCED™ 40° uzywa tylko jednej
karty dzwiekowej do obstugi wyjs¢ gtosnikdw i stuchawek. Jesli
wbudowana karta dzwiekowa ma tylko jedno wyjscie (1-2) jak w
ponizszym przyktadzie, nie bedzie mozliwosci odstuchu przez stuchawki.



PARAME | HES

W takim przypadku podtacz stuchawki i gtosniki bezposrednio do
urzadzenia.

7.5. Urzadzenie nie ma pokretet JOB. Czy to znaczy, ze nie
jest ono urzadzeniem DJ-skim?

To urzadzenie jest przeznaczone dla Scisle okreslonej grupy
uzytkownikow: didzejéw/producentéw, ktorzy w duzej mierze zajmujg sie
miksowaniem utworéw tanecznych o statym tempie. Wykonywanie
synchronizacji ani dopasowywanie tempa przy uzyciu pokretta JOG i pitch
fadera jak w gramofonie na ptyty winylowe nie jest juz konieczne,
poniewaz synchronizacja programowa (,SYNC”) zapewnia idealne
dopasowanie, dzieki czemu didzej moze skupi¢ sie na wystepie i
remiksach, nie martwigc sie o synchronizacje Sciezek.

7.6. Jak bez pokretet JOG dodaé¢ do utworu efekt
skreczowania?

Prostym sposobem jest skorzystanie z prébek (sampli) skreczowych.
Uzywajac takich préobek z padami w trybie SAMPLER, mozna dodad efekt
skreczowania do odtwarzanej sciezki.



8.Znaki towarowe

Intel® i Pentium® sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Intel
Corporation.

Microsoft® Windows® XP, Vista, 7, 8 i 10 sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation w USA
i/lub innych krajach.

Mac i Mac OS sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w
USA i innych krajach.

Marka DJUCED i elementy graficzne DJUCED sg wfasnoscig firmy Guillemot
Corporation.

Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy towarowe sg za takie uznawane w
tym dokumencie i stanowig wtasnos¢ odpowiednich podmiotow. Ilustracje
nie sq wigzace prawnie. Tres¢, wzory i dane techniczne zawarte w tym
dokumencie mogq ulec zmianie bez powiadomienia oraz mogq sie rézni¢ w
zaleznosci od kraju.



9. Prawa autorskie

Zadnej czesci niniejszej instrukcji nie wolno powielaé, streszczaé,
przesyta¢, przepisywac¢, przechowywaé w systemie wyszukiwania
informacji ani ttumaczy¢ na jakikolwiek jezyk ludzki lub komputerowy w
jakiejkolwiek formie i jakimikolwiek $rodkami — elektronicznymi,
mechanicznymi, magnetycznymi, recznymi, przez fotokopiowanie,
rejestrowanie, recznie lub w inny sposéb — bez wyraznej pisemnej zgody
firmy Guillemot Corporation S.A.



10. Umowa licencyjna uzytkownika programu
DJUCED™ 40°

Prosimy o uwazne zapoznanie sie z umowg licencyjng wysSwietlong
podczas instalacji programu DJUCED™ 40°.



DODATEK: WIDOK OGOLNY
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Sterowanie efektami (Fx)
Pady do wystepow

mmm Przyciski transportu i Shift
Browse & Load

mm Mikser ogolny



MIKSER OGOLNY

MAIN
(0BSZARY KOREKTORA (EQ) R
Te POKRETLA stuza do sterowania stopniem korekgji
(EQ) w programie DJUCED™ 40°.
Do kazdego pasma przeznaczone jest osobne 4 )
pokretto: High — Mid — Low. @
Dziatanie jest takie samo na decku A i decku B.
SHIFT + EQ umozliwiajq sterowanie deckiem C i deckiem D. \_ J
\_ J
4 )
RECORD @
: : N \S %
Uruchamia/zatrzymuje nagrywanie dzwieku. )\ N\
S TRYB SLIP ) @
L -~ —_____/
P Wiacza/wytacza nowy tryb SLIP programu DJUCED™ 40°.J C) C)
(GLOSNOSC SLUCHAWEK h
Przyciski Vol +/- stuzg do sterowania gtosnoscig w (f\ (ﬁ

stuchawkach.

Nie maja one mapowania w programie DJUCED™ 40°
\(sq sprzetowymi elementami sterowania dzwiekiem). )

PRE-FADER LISTENING (PFL)

Wiaczajac/wytaczajac te przyciski, mozesz ustyszeé/

wyciszy¢ dZzwiek z kazdego decka w stuchawkach. ———/ ————/
I
I

(VOLUME FADERS (JEDEN NA DECK) R U I | I

Te fadery stuzg do sterowania gtosnoscia kazdego
z deckdw.

SHIFT + fader VOL umoZzliwia sterowanie deckiem
G i deckiem D. )

(CROSSFADER )

Ten fader stuzy do miksowania dzwieku miedzy
deckami.

.




BROWSE | LOAD

MAIN

KODER BROWSE Z FUNKCJA PRZYCISKU
Ten KODER Z FUNKCJA PRZYCISKU umozliwia wykonywanie réznych czynnosci:
1. Obracajgc koder W LEWO/W PRAWO, mozesz tatwo przegladac biblioteke muzyczna W GORE/W DOL.

2. NACISKAJAC koder, mozesz PRZELACZAC SIE miedzy FOLDERAMI/PLIKAMI.
3. Nacisnij SHIFT + NACISNUJ ten koder, aby przetaczy¢ przegladarke do widoku normalnego lub do widoku rozszerzonego.

em) +

4. Nacisnij SHIFT + OBROC ten koder, aby ustawi¢ GROSNOSC OGOLNA,.

- =
/, N

em) +(O)'

MAIN

PRZYCISKI LOAD

— Zwijanie/rozwijanie folderéw
— tadowanie wybranej sciezki na deck docelowy



NORMALNY WIDOK PRZEGLADARKI
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LOOP - FILTER / TEMPO - SEEK

TEMPO

ADJUST

RESET

KODER LOOP/TEMPO Z FUNKCJA PRZYCISKU

Ten KODER Z FUNKCJA PRZYCISKU umozliwia sterowanie réznymi funkcjami:

1. Dhugosé petli (LOOP) fatwo zmienisz, obracajac koder W LEWO/W PRAWO. Liczbowa wartos¢ LOOP SIZE przedstawia
wybrang dtugos¢ petli. Jest ona zgodna z wartoscig LOOP SIZE okreslong w programie DJUCED™ 40° (fioletowy kwadrat).

2. NACISNUJ ten koder, aby WEACZYC PETLE. NACISNLJ koder ponownie, aby ja WYLACZYC.

3. Naciénij i przytrzymaj przycisk SHIFT oraz obré¢ koder W LEWO/W PRAWO, aby ZMNIEJSZYC/ZWIEKSZYC wartoséé
TEMPO (BPM) 0 0,1.
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4. Nacisnij i przytrzymaj przycisk SHIFT oraz naciénij koder, aby przywréci¢ domysing wartos¢ BPM biezacej $ciezki.

MOVE

4 )

. J

KODER FILTER/MOVE Z FUNKCJA PRZYCISKU

Ten KODER Z FUNKCJA PRZYCISKU umozliwia sterowanie réznymi funkcjami:

FILTER:

1. Obré¢ koder W LEWO / W PRAWO, aby zmieni¢ wartos¢ ustawienia FILTER (FILTER ON).
2. NACISNU ten koder, aby wylaczyé ustawienie FILTER (FILTER OFF).

3. Gdy jest odtwarzana $ciezka:

Nacis$nij i przytrzymaj przycisk SHIFT oraz obré¢ koder W LEWO/W PRAWO, aby zastosowa¢ BEATJUMP o wartosci LOOP
SIZE. Jest to mozliwe réwniez przy aktywnej petli!
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+ Y ¥ = BEATJUMP

4. Gdy NIE jest odtwarzana sciezka:
Nacisnij i przytrzymaj przycisk SHIFT oraz obré¢ koder W LEWO/W PRAWO, aby wykona¢ funkcje MOVE o wartosci LOOP
SIZE.



STEROWANIE EFEKTAMI (FX)

To URZADZENIE doktadnie odzwierciedla uktad elementéw zastosowany w programie DJUCED™ 40°:

(r N\ N\ \Y
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1. Trzy pierwsze pokretta i przyciski stuza do sterowania trzema efektami
(Fx Amount — pokretto, Fx ON/OFF — przycisk).

— | —

2. Czwarte pokretto pozwala sterowac:
— parametrem DRY/WET, jesli przycisk MACRO jest wylaczony.
— wartoscia MACROFYX, jesli przycisk MACRO jest wiaczony i przytrzymany w pozycji wcisnietej.

4 N\ N\ p p
““M

3. Przyciski SHIFT + ON/OFF umozliwiajg wybranie innego efektu w gniezdzie FX.



PRZYCISKI TRANSPORTU

ODTWARZANIE/CUE

GG )

1. Przycisk odtwarzania: ODTWARZANIE/WSTRZYMANIE odtwarzania $ciezki na decku A/B (przycisk SHIFT umozliwia
sterowanie deckiem C/D).

2. Przycisk Cue:

— Jedli sciezka NIE jest odtwarzana, ustawia punkt CUE w potozeniu WSKAZNIKA ODTWARZANIA.

— Jedli sciezka jest odtwarzana, WSKAZNIK ODTWARZANIA przechodzi do ostatnio uzywanego punktu CUE i
nastepuje zatrzymanie $ciezki.

— Nacisniecie i przytrzymanie przycisku CUE spowoduje uruchomienie $ciezki. Z chwilg zwolnienia przycisku $ciezka
wréci do punktu CUE.

— Nacisnij przycisk CUE + przycisk ODTWARZANIA, aby zastosowac funkcje CUE-PLAY (CUP).

— SHIFT + CUE = powrdét do poczatku Sciezki .

3. Przycisk SYNC:
— Nacisnij SYNC, aby zsynchronizowa¢ beat decka z tempem gtéwnym (master tempo).
— Nacisnij SHIFT + SYNC, aby wymusi¢ ustawienie tempa biezacego decka jako tempa gtéwnego (master tempo).

MASTER

MASTER
SHIFT SYNC

4. Przycisk SHIFT:

Przyciski SHIFT nie majg bezposredniego mapowania w programie DJUCED™ 40°.
Umozliwiajg one dostep do wiekszej liczby opcji w urzadzeniu Hercules P32 DJ.
Wszystkie funkcje oznaczone na CZERWONO wykonuje sie z przyciskiem SHIFT.
Kazdy deck zawiera osobny przycisk SHIFT.

GO )




PADY DO WYSTEPOW: TRYBY

PADY DO WYSTEPOW: 4 TRYBY

4 Y4 Y4 Y4 )
. VAN VAN VAN J
4 Y4 Y4 Y4 )
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ESICCC )

1- Hotcues : umozliwia btyskawiczne
DODAWANIE i USUWANIE nawet 16 punktow
HOTCUE.

2- Loop : umozliwia btyskawiczne tworzenie petli
natychmiastowych i petli ciagtych.

3- Slicer : umozliwia pociecie fragmentu sciezki na
kawatki i fatwe tworzenie remikséw na zywo.

4- Sampler : umozliwia odtwarzanie dzwieku przy
uzyciu samplera wielowarstwowego dostepnego
w programie DJUCED™ 40°.




PADY DO WYSTEPOW: PUNKTY
HOTCUE | BEATMATCH

(8 PUNKTOW HOTCUE BEZ NAJMNIEJSZEJ PRZERWY:

Umozliwia btyskawiczne DODAWANIE i USUWANIE nawet 8 punktéw HOTCUE.

1. DODAJ punkt Hotcue w potozeniu wskaznika odtwarzania przez stukniecie PADA.
Po ustawieniu punktu HOTCUE PAD swieci na FIOLETOWO.

2. Gdy STUKNIESZ FIOLETOWY PAD, wskaznik odtwarzania przejdzie do odpowiedniego punktu HOTCUE.

3. USUN punkt Hotcue, naciskajgc SHIFT + PAD.

= 8-

\_ J
2] ]
8080

Beatjump - l Beatjump + [ Pitch bend -jPitch bend +

\ /4

(DIODY BEATLED PODAZAJACE ZA RYTMEM | FRAZOWANIEM

Metronom z niebieskimi diodami LED odwzorowuje BeatLED decka w programie DJUCED™ 40°.

e = )

p
BEATJUMP O JEDEN BEAT

LTe dwa niebieskie pady umozliwiajg beatjump o jeden beat w tyt lub w przéd (= tryb CDJ).

PITCH BEND

LTe dwa czerwone pady umozliwiajg reczne sterowanie funkcjg pitch bend.




PADY DO WYSTEPOW: PETLE

UWAGA: W programie DJUCED™ 40° petle moga dziata¢ na dwa sposoby w zaleznosci od trybu
SLIP:

1. TRYB SLIP WYLACZONY: utworz petle i wiacz ja, by sie powtarzata. Gdy zatrzymasz PETLE,
odtwarzanie sciezki bedzie kontynuowane po PETLI.

2. TRYB SLIP WLACZONY: utworz jedng lub wiecej petli. Gdy zatrzymasz PETLE, sciezka natychmiast
powrdci do pierwotnego potozenia na osi czasu, w ktorym znajdowataby sie, gdyby jej odtwarzanie
nie zostato przerwane. Jest to znakomite rozwigzanie do odtwarzania PETLI bez utraty frazowania
sciezki.

Polecamy nasz samouczek wideo:
https://youtu.be/zM3wdZUBRkk

16 PADOW DO 2 TRYBOW PETLI (LOOP):

7
1. PETLA NATYCHMIASTOWA (TYMCZASOWA):

Gdy nacis$niesz i przytrzymasz CZERWONY
PAD, natychmiast utworzysz petle.
PETLA sie zatrzyma, gdy zwolnisz PAD.

8 CZERWONYCH padéw umozliwia tworzenie
NATYCHMIASTOWYCH PETLI o dtugosci od 1/16
(beata do 8 beatéw.

y,
(. )
2. PETLA CIAGLA (TRWALA):
Gdy STUKNIESZ FIOLETOWY PAD, natychmiast
utworzysz petle.
STUKNIJ PAD PONOWNIE, aby zakonczy¢
| PETLE. )

UWAGA: W przypadku naciéniecia lub wiaczenia PADY DO WYSTEPOW SWIECA JASNIE).



PADY DO WYSTEPOW: SLICER

UWAGA: Slicer to nowa funkcja programu DJUCED™ 40°.

TRYB SLICER:

W trybie Slicer aktywna petla cieta jest na 8 KAWALKOW (SLICES).

Rozmiar obszaru Slicer zalezy od rozmiaru petli wybranego na decku.

Kawatki sa aktywowane w czasie rzeczywistym: przechodzisz miedzy 8 r6znymi sekcjami aktywnej
petli.

Z chwilg aktywowania kawatka (Slice) uruchamiana jest w nim petla, ktéra dziata do czasu zwolnienia

pada.
n

Gdy nie jest nacisniety zaden PAD, kontynuowane jest odtwarzanie w petli.

Dziatanie trybu SLICER przedstawia samouczek wideo:
https://youtu.be/b52a0WcVmro

TRYB SLICER: (

(1. NIEBIESKICH PADOW = 8 KAWALKOW (SLICE): )

Gdy nacis$niesz i przytrzymasz NIEBIESKI PAD, a
natychmiast przeskoczysz do odpowiedniego

kawatka (Slice). Dany kawatek (Slice) bedzie

odtwarzany w petli do momentu zwolnienia PADA.

Uwaga: a NIEBIESKICH PADACH wyswietlany

bedzie fioletowy metronom diodowy, pokazujacy
kawatek aktualnie odtwarzany przez program
\DJUCED™ 40°. y

(2.6 CZERWONYCH PADOW = PRZELACZANIE )

DLUGOSC KAWALKA (SLICE):

STUKNIECIE CZERWONEGO PADA powoduje
natychmiastowa zmiane dtugosci kawatka w
trybie SLICER. STUKNIECIE wtaczonego
CZERWONEGO PADA powoduje

\Wyjscie z trybu SLICER.

UWAGA: W przypadku naci¢niecia lub wigczenia PADY DO WYSTEPOW SWIECA JASNIEJ.



PADY DO WYSTEPOW: SAMPLER
WIELOWARSTWOWY — CZESC 1

UWAGA: sampler wielowarstwowy to nowa funkcja programu DJUCED™ 40°.

Ten nowy sampler umozliwia korzystanie z4 SAMPLEROW na jednym decku.
Kazdy sampler ma 4 warstwy, wiec mozna zatadowac¢ nawet 16 probek na deck.

W kazdym odtwarzaczu préobek mozna osobnoustawic tryb Loop lub Trigger (z kwantyzacja lub
bez niej) i sterowa¢ glosnoscia.

Dziatanie samplera wielowarstwowego przedstawia samouczek: https://youtu.be/Gflhk_k4EBI

SAMPLER WIELOWARSTWOWY:

Sampler 1 l Sampler 2 l Sampler 3 l Sampler 4

PAD NIEBIESKI = TRWA ODTWARZANIE PROBKI

PAD FIOLETOWY = ODTWARZANIE PROBKI
ROZPOCZNIE SIE NA NASTEPNYM
SKWANTYZOWANYM BEACIE

Gdy uruchomisz odtwarzanie prébki, odtwarzacz
zaczeka na rozpoczecie nastepnego
skwantyzowanego beatu.

PAD CZERWONY = PROBKA JEST
ZALADOWANA, ALE NIE ODTWARZANA

PAD BEZ KOLORU = BRAK PROBKIW
GNIEZDZIE SAMPLERA




PADY DO WYSTEPOW: SAMPLER
WIELOWARSTWOWY — CZESC 2

SAMPLER WIELOWARSTWOWY — WSKAZOWKI ZWIAZANE Z MAPOWANIEM:

Gdy trwa odtwarzanie probki, stuknij PAD jeszcze raz, aby ponownie uruchomi¢ probke (zgodnie z wartoscig kwantyzacji).

Aby ZATRZYMAC prébke, naciénij SHIFT + JEDEN PAD Z ODTWARZANA PROBKA

Gtosnos¢ Gtosnos¢ Gtosnosc Gtosnos¢
Sampler 1 Sampler 2 Sampler 3 Sampler 4
4 ‘ \/ ‘ )
MACRO
O _JI Macro J

+ =— Regulacja gtosnosci odtwarzacza probek




