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ПРИЛОЖЕНИЕ: ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Loops - Tempo / Filter - Move

Browse & Load

MIXERDECK A DECK B



ОБЩИЙ МИКШЕР

ЗОНА ЭКВАЛАЙЗЕРОВ (EQ)

Эти РЕГУЛЯТОРЫ управляют уровнем применения 
EQ в DJUCED™ 40°.Один на каждую полосу 
частот: High — Mid — Low.

Аналогично для деки A и деки B. Для управления 
деками C и D используются кнопки SHIFT + EQ.

ГРОМКОСТЬ НАУШНИКОВ

Эти кнопки регулируют громкость звука в 
наушниках, Vol +/-.

Они не соотносятся с функциями программы 
DJUCED™ 40° (это аппаратные аудиорегуляторы).

PRE-FADER LISTENING (PFL)

С помощью этих кнопок можно включить или 
выключить вывод звука с каждой деки на наушники.

RECORD

Запуск/остановка аудиозаписи.

CROSSFADER

Этот фейдер служит для сведения аудио с разных дек.

VOLUME FADERS (ОДИН НА КАЖДУЮ ДЕКУ)

Эти регуляторы управляют громкостью сигнала на 
соответствующей деке.

Для управления деками C и D используются 
кнопки SHIFT + VOL.

РЕЖИМ SLIP

Включение/выключение нового режима SLIP 
в DJUCED™ 40°.



РЕГУЛЯТОР-КНОПКА BROWSE

Этот РЕГУЛЯТОР-КНОПКА выполняет следующие функции:

1. Поверните регулятор ВЛЕВО/ВПРАВО для удобной навигации ВВЕРХ/ВНИЗ по музыкальной библиотеке.
2. НАЖМИТЕ регулятор для ПЕРЕКЛЮЧЕНИЯ между ПАПКАМИ/ФАЙЛАМИ.
3. Нажмите кнопку SHIFT и НАЖМИТЕ регулятор для переключения между стандартным и расширенным видом 
обозревателя.

4. Нажмите кнопку SHIFT + ПОВЕРНИТЕ регулятор для управления ОБЩЕЙ ГРОМКОСТЬЮ.

КНОПКИ LOAD

- Сворачивание/разворачивание папок.
- Загрузка выбранного трека на нужную деку.

BROWSE И LOAD

+

+



СТАНДАРТНЫЙ ВИД ОБОЗРЕВАТЕЛЯ

РАСШИРЕННЫЙ ВИД ОБОЗРЕВАТЕЛЯ



LOOP  FILTER / TEMPO  SEEK

РЕГУЛЯТОР-КНОПКА LOOP/TEMPO 
Этот РЕГУЛЯТОР-КНОПКА позволяет управлять различными функциями:

1. Поверните регулятор ВЛЕВО/ВПРАВО для удобного изменения длины цикла LOOP. Цифровое значение LOOP 
SIZE показывает выбранную длину цикла: оно отражает значение LOOP SIZE в программе DJUCED™ 40° (фиолетовый 
квадрат).

2. НАЖМИТЕ регулятор для ВКЛЮЧЕНИЯ или ВЫКЛЮЧЕНИЯ ЦИКЛА.

3. Удерживая нажатой кнопку SHIFT, поверните регулятор ВЛЕВО/ВПРАВО, чтобы УМЕНЬШИТЬ/УВЕЛИЧИТЬ 
значение TEMPO (BPM) на 0,1.

4. Удерживая нажатой кнопку SHIFT, нажмите регулятор, чтобы сбросить текущее значение BPM трека и 
восстановить исходное.

РЕГУЛЯТОР-КНОПКА FILTER/MOVE
Этот РЕГУЛЯТОР-КНОПКА позволяет управлять различными функциями:

FILTER:
1. Поверните регулятор ВЛЕВО/ВПРАВО, чтобы изменить значение параметра FILTER (FILTER ON).
2. НАЖМИТЕ этот регулятор, чтобы отключить функцию FILTER (FILTER OFF).
3. Во время воспроизведения трека: Удерживая нажатой кнопку SHIFT, поверните регулятор ВЛЕВО/ВПРАВО, 
чтобы применить функцию BEATJUMP со значением, заданным для параметра LOOP SIZE.
Эта функция работает также при активном цикле!

4. При отсутствии воспроизведения трека:
Удерживая нажатой кнопку SHIFT, поверните регулятор ВЛЕВО/ВПРАВО, чтобы применить функцию MOVE со 
значением, заданным для параметра LOOP SIZE.

+ = BEATJUMP

+



Данный БЛОК превосходно соотносится с интерфейсом программы DJUCED™ 40°:

УПРАВЛЕНИЕ ЭФФЕКТАМИ FX

1. 3 первых регулятора и кнопки управляют 3 эффектами
(Fx Amount — на регуляторе, Fx ON/OFF — на кнопке).

2. 4-й регулятор контролирует:
 - параметр DRY/WET, когда кнопка MACRO ВЫКЛЮЧЕНА;
 - значение MACROFX, когда кнопка MACRO ВКЛЮЧЕНА и удерживается нажатой.

3. С помощью кнопок SHIFT + ON/OFF можно выбрать другой эффект из набора эффектов.



КНОПКИ ФУНКЦИЙ
ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ/МЕТКА

1. Кнопка «Воспроизведение»: ЗАПУСК/ПРИОСТАНОВКА воспроизведения трека на деке A/B (для управления 
декой C/D используется кнопка SHIFT).

2. Кнопка Cue:
- Если трек НЕ воспроизводится, метка CUE устанавливается на позиции ВОСПРОИЗВОДЯЩЕЙ ГОЛОВКИ.
- Если трек воспроизводится, ВОСПРОИЗВОДЯЩАЯ ГОЛОВКА переходит к последней использованной МЕТКЕ 
CUE и останавливает воспроизведение.
- Нажатием и удержанием кнопки CUE запускается воспроизведение трека. При отпускании кнопки 
воспроизводящая головка вернется к метке CUE.
- Нажатие кнопки CUE + кнопки «Воспроизведение» запускает функцию CUE-PLAY (CUP).
- SHIFT + CUE = возврат к началу трека.

3. Кнопка SYNC:
- Нажмите кнопку SYNC, чтобы синхронизировать бит деки со значением master tempo.
- Нажмите кнопки SHIFT + SYNC, чтобы назначить текущую деку в качестве определяющей значение master tempo.

4. Кнопка SHIFT:
Кнопки SHIFT не соотнесены напрямую с функциями программы DJUCED™ 40°.
Эти кнопки открывают доступ к дополнительным функциям интерфейса пульта Hercules P32 DJ.
Все функции, обозначенные КРАСНЫМ, требуют нажатия кнопки SHIFT.
На каждой деке имеется своя кнопка SHIFT.



4 РЕЖИМА ФУНКЦИОНАЛЬНЫХ ПАНЕЛЕЙ:

1- Hotcues : быстрое ДОБАВЛЕНИЕ и 
УДАЛЕНИЕ до 16 меток HOTCUES.

2- Loop : быстрое создание моментальных и 
постоянных циклов.

3- Slicer : разрезание части трека 
на фрагменты для удобного создания ре
миксов в режиме реального времени.

4- Sampler : воспроизведение с помощью 
многоуровневого сэмплера программы 
DJUCED™ 40°.

ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ПАНЕЛИ:
РЕЖИМА



ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ПАНЕЛИ:
HOTCUES И BEATMATCH

8 МЕТОК HOTCUES МОМЕНТАЛЬНО:

быстрое ДОБАВЛЕНИЕ и УДАЛЕНИЕ до 8 меток HOTCUES.

1. ДОБАВЛЕНИЕ метки Hotcue на позиции воспроизводящей головки касанием одной из ПАНЕЛЕЙ.
Соответствующая ПАНЕЛЬ загорается ФИОЛЕТОВЫМ, если установлена метка HOTCUE.

2. Если КОСНУТЬСЯ ФИОЛЕТОВОЙ ПАНЕЛИ, воспроизводящая головка переходит к соответствующей метке 
HOTCUE.

3. УДАЛЕНИЕ метки Hotcue нажатием кнопок SHIFT + PAD.

1 432

5 876

Beatjump – Pitch bend +Pitch bend –Beatjump +

BEATLEDS ДЛЯ СЛЕДОВАНИЯ РИТМУ И ФРАЗИРОВКЕ

Метроном в виде синих светодиодов повторяет бит BeatLED деки в ПО DJUCED™ 40°.

BEATJUMP НА ОДИН УДАР

С помощью этих двух синих панелей можно выполнить переход beatjump на один удар вперед или назад 
(= режим CDJ).

PITCH BEND

Эти две красные панели позволяют вручную выполнить модуляцию pitch bend.

+ =



ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ПАНЕЛИ:
ЦИКЛЫ

ПРИМЕЧАНИЕ. В программе DJUCED™ 40° предусмотрено два варианта работы с циклами с 
помощью режима SLIP MODE:

1. РЕЖИМ SLIP ВЫКЛ.: создание цикла и его повторение. После остановки ЦИКЛА 
воспроизведение трека продолжается с позиции окончания ЦИКЛА.

2. РЕЖИМ SLIP ВКЛ.: создание одного или нескольких циклов. После остановки ЦИКЛА 
воспроизведение трека моментально возвращается к исходной позиции на шкале времени, 
где оно находилось бы, если бы продолжалось непрерывно. Это удобный способ 
воспроизведения ЦИКЛОВ без потери фразеровки трека.

Рекомендуем ознакомиться со следующим видеопособием: 
https://youtu.be/zM3wdZUBRkk

16 ПАНЕЛЕЙ ДЛЯ 2 РЕЖИМОВ LOOP:

1. МОМЕНТАЛЬНЫЙ ЦИКЛ (ВРЕМЕННЫЙ ЦИКЛ):

При нажатии и удержании КРАСНОЙ ПАНЕЛИ 
моментально создается цикл.
ЦИКЛ останавливается при отпускании ПАНЕЛИ.

С помощью 8 КРАСНЫХ панелей можно создавать 
МОМЕНТАЛЬНЫЕ ЦИКЛЫ длиной от 1/16 бита до 
8 битов.

2. НЕПРЕРЫВНЫЙ ЦИКЛ (ПОСТОЯННЫЙ ЦИКЛ):

При КАСАНИИ ФИОЛЕТОВОЙ ПАНЕЛИ 
моментально создается цикл.
ПОВТОРНО КОСНИТЕСЬ ПАНЕЛИ для выхода из 
ЦИКЛА.

ПРИМЕЧАНИЕ. При нажатии или активации ФУНКЦИОНАЛЬНЫХ ПАНЕЛЕЙ ОНИ ЗАГОРАЮТСЯ ЯРЧЕ.

1/16 1/21/41/8

1/16 1/21/41/8

1 84

84

2

1 2



ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ПАНЕЛИ:
SLICER

ПРИМЕЧАНИЕ. Режим Slicer — новая функция в программе DJUCED™ 40°.

РЕЖИМ SLICER:

В режиме Slicer активный цикл нарезается на 8 фрагментов, SLICES.
Размер области Slicer определяется заданным размером цикла на деке.
Фрагменты запускаются в режиме реального времени: пользователь перемещается между 8 
различными отрезками активного цикла.
После запуска фрагмента Slice цикл воспроизводится в выбранном фрагменте Slice все время, 
пока нажата панель.
Воспроизведение продолжается в пределах цикла, пока не будет нажата какая-нибудь ПАНЕЛЬ.

Ознакомиться с функцией SLICER в действии можно в следующем видеопособии:
https://youtu.be/b52aOWcVmro

РЕЖИМ SLICER

1.8 СИНИХ ПАНЕЛЕЙ = 8 ФРАГМЕНТОВ SLICES

При нажатии и удержании СИНЕЙ ПАНЕЛИ 
выполняется моментальный переход к
соответствующему фрагменту Slice.
В результате этот фрагмент Slice будет 
зациклен, пока вы не отпустите ПАНЕЛЬ.

Примечание. Фиолетовый индикатор отмечает 
прогресс функции по СИНИМ ПАНЕЛЯМ, 
указывая на воспроизводимый программой 
DJUCED™ 40° фрагмент.

2. 6 КРАСНЫХ ПАНЕЛЕЙ = ПЕРЕКЛЮЧЕНИЕ 
ДЛИНЫ ФРАГМЕНТОВ SLICE

При КАСАНИИ КРАСНОЙ ПАНЕЛИ моментально 
изменяется длина фрагмента функции SLICER.
КАСАНИЕМ включенной КРАСНОЙ ПАНЕЛИ 
выполняется выход из режима SLICER.

1 432

9 876

1 842

16 32

ПРИМЕЧАНИЕ. При нажатии или активации ФУНКЦИОНАЛЬНЫХ ПАНЕЛЕЙ ОНИ ЗАГОРАЮТСЯ ЯРЧЕ.



ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ПАНЕЛИ: 
МНОГОУРОВНЕВЫЙ СЭМПЛЕР, ЧАСТЬ 1

ПРИМЕЧАНИЕ. Многоуровневый сэмплер — новая функция в программе DJUCED™ 40°.

Этот новый сэмплер позволяет выполнять воспроизведение, используя на одной деке 4 
СЭМПЛЕРА.
Каждый сэмплер имеет 4 уровня, так что на деку можно загрузить до 16 сэмплов.

Каждый проигрыватель сэмплов можно отдельно настроить на режим Loop или Trigger (с 
дискретизацией или без) и отрегулировать по уровню громкости.

Ознакомьтесь с многоуровневым сэмплером в действии: https://youtu.be/G�hk_k4EBI

МНОГОУРОВНЕВЫЙ СЭМПЛЕР:

Сэмплер 1 Сэмплер 2 Сэмплер 3 Сэмплер 4

СИНЯЯ ПАНЕЛЬ = 
СЭМПЛ ВОСПРОИЗВОДИТСЯ

ФИОЛЕТОВАЯ ПАНЕЛЬ = СЭМПЛ НАЧНЕТСЯ 
СО СЛЕДУЮЩЕГО ДИСКРЕТИЗИРОВАННОГО БИТА
При воспроизведении сэмпла проигрыватель 
сэмплов дожидается начала следующего 
дискретизированного бита.

КРАСНАЯ ПАНЕЛЬ = СЭМПЛ ЗАГРУЖЕН,
 НО НЕ ВОСПРОИЗВОДИТСЯ

ПУСТАЯ ПАНЕЛЬ = В СЛОТЕ СЭМПЛЕРА 
НЕТ СЭМПЛА



РЕКОМЕНДАЦИИ ПО СООТНЕСЕНИЮ ФУНКЦИЙ МНОГОУРОВНЕВОГО 
СЭМПЛЕРА

Если сэмпл воспроизводится, повторно коснитесь ПАНЕЛИ для перезапуска сэмпла (со значением 
дискретизации).

Чтобы ОСТАНОВИТЬ сэмпл, нажмите SHIFT + ОДНУ ПАНЕЛЬ С ВОСПРОИЗВОДИМЫМ СЭМПЛОМ

Громкость
Сэмплер 1

Громкость
Сэмплер 2

Громкость
Сэмплер 3

Громкость
Сэмплер 4

ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ПАНЕЛИ: 
МНОГОУРОВНЕВЫЙ СЭМПЛЕР, ЧАСТЬ 2

+ =

+ = Регулировка громкости проигрывателя сэмплов


