Kullanma kilavuzu




1. Genel bakig
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2. Kutu icerigi

- Hercules P32 D]
- USB kablosu (tip A erkek/tip B erkek), uzunluk: 1 metre
- Hizh baslangig¢ kilavuzu



3. Uriin ozellikleri

3.1. Mekanik ozellikler

- Boyutlar: 35,5 x 23,8 x 4,8 cm
- Adirlik: 1,4 kg

3.2. Teknik ozellikler

DECK

1.USB MIDI kontrolér, icerik:

8 aktarma digmesi: SHIFT / PLAY / CUE / SYNC

Her biri 16 pedden olusan 2 ped grubu (toplam 32 ped), iki renkli
arka aydinlatma ve 4 iliskili mod diigmesi (SAMPLER, SLICER, LOOP,
HOTCUE)

Her biri 4 potansiyometre ve 4 aktivasyon digmesinden olusan 2
efekt bdlimda

Loop'lari (LOOP) ve tempoyu kontrol etmek icin entegre digmeli 2
déner enkoder

Aktif loop boyutunu géstermek icin 2 cift 7-segment gdsterge

Filtreyi (FILTER) ve navigasyonu kontrol etmek icin entegre diigmeli
2 dbéner enkoder

MIKSER

Klasoérler ve calma listeleri arasinda gezinmek icin entegre diigmeli 1
déner enkoder

Sarkilar deck'lere yliklemek icin 2 digme (sanal turntable'lar)

1 miks kaydetme digmesi

SLIP modunu acmak/kapatmak icin 1 digme

Ilgili potansiyometreleri iceren (HIGH, MID, LOW) 2 adet 3 bantl
ekolayzer

Kulakliklar icin 2 ses seviyesi kontrol digmesi (Vol +/-)

Kulaklikla izlemeyi (PFL A ve B) agmak kapatmak icin 2 diigme

2 ses seviyesi fader'l

1 crossfader



2. Dahili gok kanalli audio arayuzi

RCA konektdrlt hoparlor cikisi (= cikis 1-2)
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Maksimum gic¢ = 5 dBU, 1 kQ
1 kHz'de THD+N ~ -85 dB
Cozinurlik = 16-bit
Ornekleme frekansi = 48 kHz

6,35 mm / 4" konektdrll kulakhk cikisi (= cikis 3-4)
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Maksimum gig¢ = 5 dBU, 32 kQ
1 kHz'de THD+N ~ -75 dB
Cézindrlik = 16-bit
Ornekleme frekansi = 48 kHz



4. Kurulum

4.1. Bilgisayar baglantisi (USB)
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Not: Cihazi bilgisayariniza her bagladiginizda Vegas Mode adi verilen bir
LED'li aydinlatma serisi baslar. Bu seri, kontrol Unitesi bes dakika
kullanilmadiginda yani kullanici Grinle islem yapmadidinda tekrar baslar.
Vegas Mode (¢ asamada meydana gelmekte olup iki adet 16 pedli ped
grubunun olasi g renginin (kirmizi/mavi/mor) gosterilmesini saglar.



4.2. DJUCED™ 40°'In indirilmesi

http://soft.hercules.com/P32DJ adresine gidin.
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DJUCED™ 40°"1 indirerek yukleyin.
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DJUEED 40° I]JLICED'“ 40°
for PC for Mac

4.3. DJUCED™ 40°'1n baslatiimasi

Urtintiniiziin basariyla algilandigini ve kullanima hazir oldugunu gésteren
bir pencere acilir.




4.4. DJUCED™ 40° baslangic egitim videolari

Asagidaki adresten ulasabilecediniz egitim videolarini izleyerek DJUCED™
40°'1 taniyin:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLvBPf5gwVxRP9m8z 80n6laJkfct
0ij85




5. Ozelliklerin aciklanmasi

5.1, Uriin tanitimi
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1. Aktarma digmeleri: SHIFT, senkronizasyon, Cue noktasi, ¢al/duraklat
2. Performans pedleri
3. Efekt kontrol digmesi
4. Loop'lari/parca temposunu ayarlama, gosterim, filtre/arama
5. Kitaphkta dolasma, parcalari ylikleme, ana ses seviyesini ayarlama
6. Mikser: ekolayzer, kayit, SLIP modu, kulaklik ses seviyesi, izleme, ses
fader'lari, crossfader
7. Performans pedi modlari: Cue noktalari, loop'lar, slicer, sampler
8. Hoparlor cikisi (1-2)
9. \Veriyolu beslemeli USB portu
10. Kulaklik cikisi (3-4)



5.2. Cok kanalli ses karti

Uriin, bir adet dahili cok kanalli ser karti icermekte olup miksinizi dinleyici
icin hoparlorlerde calmanizi (hoparlér cgikisi) ve hazirladiginiz bir sonraki
parcayi kulakhklarinizda dinlemenizi (kulaklik ¢ikisi) saglar.

1. Hoparlér cikisi (= cikis 1-2)
Hoparldrleriniz, drdndn arkasinda bulunan hoparlér cikisina

@ @ baglanmalidir.

2. Kulaklik cikisi (= cikis 3-4)

Kulakliginiz, Grindn yan tarafinda bulunan kulaklik cikisina @ ﬂ
baglanmalidir.

B2 HERCULES P32 BY

UrGininitiz her badlandidinda fabrika ayar olarak kulaklik cikisi, cikis 3-4'e
atanir, bdylece cihaz DJUCED™ 40° da dahil olmak lizere piyasada mevcut
tim DJ'lik yazilimlariyla galisabilir.

Bununla birlikte UGrdndntzin kulakhk cikisini bilgisayarinizda bulunan
sarkilari dinlemek icin kullanmak isterseniz, 6rnegin iTunes kullanarak,
cikis 1-2'yi kulakhk cikisina ydnlendirmeniz gerekir. Bunu yapmak igin

+ ) tuslarina ayni anda basin.



7 segmentli gdstergede 3 saniye slreyle, yeni audio yonlendirmesinin
algilandigini onaylayan gecici bir mesaj gorintilenir.
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Fabrika ayarina geri dénmek igin + D tuslarina basin.

7 segmentli gdstergede 3 saniye slreyle, yeni audio yonlendirmesinin
algilandigini onaylayan gecici bir mesaj gorintilenir.
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5.3. Isik Gosterisi

Uriin LightShow moduna sahip olup bu mod, SAMPLER ve HOTCUE
modlarinda pedlerin seri halinde kisa slreli yanip sénme surecini baslatir.

Yanma dlzeni 6nceden tanimlanmistir ve degistirilemez.

SAMPLER + HOTCUE digmelerini es zamanli olarak en az 3 saniye basili
tutmak suretiyle mod devre disi birakilabilir. Kirmizi yanma LightShow
modunun devre disi birakildigini gosterir. LightShow modu hem deck A'da
hem de B'de devre disi kalir.

Bu modu yeniden devreye almak icin SAMPLER + HOTCUE digmelerine
tekrar en az 3 saniye basili tutun. Mavi yanma LightShow modunun
yeniden devreye alindigini gosterir.

5.4. Uyumluluk

1.USB Audio / USB MIDI
Bu Urun tak ve kullan 6zelliklidir, USB Audio ve USB MIDI standartlariyla
uyumlu oldugundan tim PC veya Mac bilgisayarlarda stlriici olmadan
calisabilir.

2.ASIO
Yazilim uygulamasinin gerektirmesi halinde veya PC'nizde daha dusuk
gecikmeden faydalanmak isterseniz ASIO surilcullerini Hercules web
sitesinde Urln sayfasindan indirebilirsiniz. Hercules ASIO surtctleri, PC'de



ilgili simge araciligiyla veya Mac'de application\Hercules\Hercules P32 DJ
dizininden ulasilabilen bir kumanda paneli igerir.

Bu kumanda paneli, tampon boyutlari ve gecikme gibi farkli ASIO
ayarlarini yapmanizi saglar.

B2 HERCULES P32 DY
OUTPUT CHANNEL S MAIN

ASIO / WDM SETTINGS

USB BUFFER SIZE

[ 4]

ASI0 BUFFER 3IZE

ASIO ayarlarini yapma prosedurid su sekildedir:
- USB tampon boyutunu "Standard (4 ms)" olarak ayarlayin.
- ASIO tampon boyutunu baslangic olarak 512'ye ayarlayin.

- Uygulamay! baslatin (6rnegin: DJUCED™ 40°) ve Hercules P32 D] ASIO
surucusunu segin.
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Yazilim, ASIO sdiricilerini kullanarak basladiginda ASIO ayarlan artik
kumanda panelinde degistirilemez. Bu normaldir ve ASIO siricisinidn
kullanimda oldugunu gosterir.

- Yazillminizi kullanarak yapaylik, ses bozuklugu (tiklama, citlama) ve
gecikme sorunu olup olmadigini kontrol edin: bunlardan herhangi birisi
varsa tampon boyutlarini ayarlamaniz gerekir.

- Yaziliminizi kapatin ve ASIO tampon boyutunu her seferinde bir deger
olacak sekilde ayarlayin:



- Gecikmeyi azaltmak icin tampon boyutunu dusdurdn.

- Seste bozukluk veya yapaylik tespit ederseniz tampon boyutunu
artirin.

Sisteminiz igin en uygun tampon boyutunu bulana dek bu prosedlri
tekrarlamaniz gerekir.

Sdurucduler icin bkz: http://ts.hercules.com/

3.Donanim yazilimi glincellemesi
Uriiniintiz otomatik donanim yazilimi giincelleme moduna sahiptir. Bu
mod, Hercules slrlculerini yldklemenizi ve ekran talimatlarini izlemenizi
gerektirir. Donanim yazilimi gtincellemesi otomatik yapilir.

Surtculer icin bkz: http://ts.hercules.com/

Urtiniinizin donanim yazilimi sirimi, Grin her baslatiidiyinda, Vegas
Mode serisi sona erdikten sonra 7 segmentli gdéstergede gdérilebilir.
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Kumanda paneli ayrica bu bilgiye ulagsmanizi ve bilgisayarinizda yukla
strici sdrimlerini ABOUT (Hakkinda) sekmesinde goérmenizi sadlar.
Hercules teknik destek ekibine ulasmaniz gerektiginde bu bilgiyi el altinda
bulundurun.




6. Demo Modu

Bu mod, Grinlnizi bir USB glic kaynagina bagladiginizda kullanilabilir. Bu
durumda Urun fonksiyonel olmayip demo modundadir ve baslangic Vegas
Mode serisi kendini tekrarlamaya devam eder. Bu seri, kullanici Grin
Uzerinde her islem yaptiginda kesilir ve birkag saniye sonra otomatik
olarak yeniden baslar.



7.SSS

7.1. Kulaklhiklarimdan ses gelmiyor.

UrGinintiz DJUCED™ 40° ile calismak lizere énceden ayarlanmis c¢ok
kanalli bir ses karti ile donatilmis oldugundan kulakhklarinizi Grinin sag
tarafina bagladiginizi kontrol edin.

Fabrika ayari olarak yazillm ilk baslatildiginda 2 izleme digmesi
devrededir. Ardindan kulakliklarinizda dinlemek istediginiz deck'i
secgebilirsiniz.

7.2. Hoparlorlerimden ses gelmiyor.

Uriiniiniz DJUCED™ 40° ile calismak lizere dnceden ayarlanmis ¢ok
kanalli bir ses karti ile donatilmis oldugundan hoparlorlerinizi Grinin arka
tarafindaki RCA konektorlerine bagladiginizi kontrol edin.

7.3. Diziistii bilgisayarimin hoparlérierinden ses gelmiyor.

Uriinintiz DJUCED™ 40° ile calismak lizere énceden ayarlanmis ¢ok
kanalli bir ses karti ile donatilmistir. Dizlistl bilgisayarinizin dabhili
hoparldrlerini kullanmak isterseniz DJUCED™ 40°'in ayarlarina varsayilan
ses kartini degistirmeniz gerekir.
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7.4. Kulakhklarimdan veya diziistii bilgisayarimin
hoparlorlerinden ses gelmiyor.

DJUCED™ 40°'da varsayilan ses kartini dedistirir ve varsayilan olarak
dizUstl bilgisayarinizin ses kartini secgerseniz kulakliklarinizi bilgisayariniza
baglamaniz gerekir. Clinki DJUCED™ 40°, hoparlor ve kulaklik cikislari
icin sadece tek bir ses kartinda calisir. Dahili ses kartiniz, asagidaki
ornekte oldugu gibi sadece tek bir cikisa (1-2) sahipse izlemek igin
kulakhklarinizi kullanamazsiniz.
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Bu durumda kulaklik ve hoparlérlerinizi dogrudan Uriine baglayin.

7.5. Bu iiriinde jog tekerlegi yok. Bu durum iiriiniin DJ iiriinii
olmadigi anlamina mi geliyor?

Bu Urun, cok 6zel bir DJ grubunu hedefler: Ana amaclarinda birisi, sadece
dans mdizigi parcalarini  sabit bir tempoyla mikslemek olan
DJ'ler/yapimcilar. Vinil turntable'da oldugu gibi jog tekerlegi ve pitch fade
kullanilarak yapilan senkronizasyon ve beat eslestirme gerekmez, clnki
yazilim senkronizasyonu ("SYNC") mukemmel adapte edilmistir ve
DJ'lerin, senkronize edilen parcalari disinmek zorunda kalmadan
performanslarina ve remikslere odaklanmalarini saglar.

7.6. Jot tekerleklerini kullanmadan sarkiya nasil scratch
efekti ekleyebilirim?

Basit ydntemlerden bir tanesi scratch sample'lar veya sample grubu
kullanmaktir. Bu tir sample'larin SAMPLER modunda pedlerle
kullanilmasi, calinan parcaya bu scratch efektlerini eklemenizi saglar.



8. Ticari markalar

Intel® ve Pentium®, Intel Corporation'in tescilli ticari markalaridir.

Microsoft® Windows® XP, Vista, 7, 8 ve 10 Birlesik Devletler ve/veya
diger Ulkelerde Microsoft Corporation'in tescilli ticari markalari veya ticari
markalaridir.

Mac ve Mac OS, Birlesik Devletler ve diger Ulkelerde kayitli, Apple Inc.'in
ticari markalandir.

DJUCED markasi ve DJUCED grafik unsurlari Guillemot Corporation'in
malidir.

Diger tim ticari markalar ile marka adlari isbu belgede taninmis olup ilgili
sahiplerine aittir. Fotograflar baglayici degildir. Bu belgedeki icerik,
tasarim ve teknik ozellikler 6nceden haber vermeksizin degistirilebilir ve
Ulkeden Ulkeye farklilik gésterebilir.



9. Telif hakki

Bu dokimanin higbir kismi, Guillemot Corporation S.A.'nin acik yazih izni
olmadan her ne sekil veya aracla olursa olsun, elektronik, mekanik,
manyetik olarak, fotokopi yoluyla, kayderek, manuel veya baska sekilde,
kopyalanmasi, 6zetlenmesi, iletilmesi, kaydedilmesi veya saklanmasi ya
da herhangi bir dile veya bilgisayar diline gevrilmesi yasaktir.



10. DJUCED™ 40° Son Kullanici Lisans Sozlegsmesi

DIJUCED™ 40° kurulumu sirasinda goéruntllenen Lisans Sézlesmesini lUtfen
dikkatlice okuyun.
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GENEL MIKSER

MAIN

(EKOLAYZER ALANLARI (EQ) )
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Bu DUGMELER, DJUCED™ 40°da EQ miktarini kontrol
eder. Bant basina bir tane: High - Mid - Low.
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Deck A ve Deck B icin ayni davranis. Deck C ve Deck D'yi
\kontrol etmek icin SHIFT + EQ diigmelerini kullanin.
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Audio kaydini baslatir/durdurur.

(SLIP MODU

)
_______/
| Yeni DJUCED™ 40° SLIP modunu agar/kapatir. ) C)
)
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(KULAKLIK SES SEVIYESI h

Bu tuslar kulakhginizda Vol +/-'yi kontrol eder.

18E

Bunlar, DJUCED™ 40°'da eslestirilmemistir (bunlar,
\donanlmsal audio kontrolleridir).

PRE-FADER LISTENING (PFL)

Kulakliginizda her deck'in sesini dinlemek/susturmak

icin bu tuslari agin/kapatin. \ / \ /
I
I

(VOLUME FADERS (DECK BASINA BIR TANE) )

Bu fader'lar, ilgili her bir deck'in ses seviyesini kontrol
eder.

Deck C ve Deck D'yi kontrol etmek icin SHIFT + VOL
\fader'i kullanin. )

(CROSSFADER )

Bu fader, deck'ler arasinda sesi miksler.

.




BROWSE VE LOAD

MAIN

BROWSE BASMALI ENKODER

Bu BASMALI ENKODER farkli seyleri kontrol eder:

1. Enkoderi SOLA/SAGA cevirerek miizik kitapliginizda kolayca YUKARI/ASAGI gezinin.
2. KLASORLER/DOSYALAR arasinda GEGiS YAPMAK icin bu enkodere BASIN.

3. Normal goriiniimlii tarayici ve genisletilmis goriiniimlii tarayici arasinda gegis yapmak icin SHIFT diigmesine basin ve
bu enkodere BASTIRIN.

em) +

4, MASTER SES SEVIYESI icin SHIFT diigmesine basin ve bu enkoderi CEVIRIN.

70
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LOAD TUSLARI

- Klasorleri daraltir/genisletir.
- Secilen parcayi hedef deck'e yikler.



NORMAL TARAYICI GORUNUMU
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GENISLETILMIS TARAYICI GORUNUMU
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LOOP - FILTER / TEMPO - SEEK

TEMPO

ADJUST

RESET

LOOP/TEMPO BASMALI ENKODER

Bu BASMALI ENKODER farkl fonksiyonlari kontrol etmenizi saglar:

1. Enkoderi SOLA/SAGA cevirerek LOOP UZUNLUGUNU kolayca degistirin. LOOP SIZE rakamlari secilen loop uzunlugunu
gormenize yardimci olur: Bu, DJUCED™ 40° LOOP SIZE degerini yansitir (mor kare).

2. Bir LOOP ACMAK icin bu enkodere BASIN; KAPATMAK icin tekrar BASIN.

3. TEMPO (BPM) degerini 0.1 AZALTMAK/ARTIRMAK icin SHIFT tusunu basili tutun ve enkoderi SOLA/SAGA cevirin.
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4. Mevcut parcanin BPM degerini varsayilan degere sifirlamak icin SHIFT tusunu basili tutun ve enkodere basin.

MOVE

. J

FILTER/MOVE BASMALI ENKODER

Bu BASMALI ENKODER farkl fonksiyonlari kontrol etmenizi saglar:

FILTER:

1. FILTER ayari degerini degistirmek icin enkoderi SOLA/SAGA cevirin (FILTER ON).

2. FILTER ayarini devre disi birakmak icin bu enkodere BASIN (FILTER OFF).

3. Bir parc¢a calarken:

SHIFT tusunu basili tutup enkoderi SOLA/SAGA cevirerek LOOP SIZE degerinde BEATJUMP yapin.
Bu, bir loop aktif iken de ¢alisir!

/’\\
+ Y ¥ = BEATJUMP

4. Bir parca calmiyorken:
SHIFT tusunu basili tutup enkoderi SOLA/SAGA cevirerek LOOP SIZE degerinde MOVE yapin.



EFEKT KONTROLLERI (FX)

Bu UNITE, DJUCED™ 40° tasarimini milkemmel yansitir:
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1.1k 3 diigme ve tuslar 3 efekti kontrol eder
(Fx Amount diigmede, Fx ON/OFF tusta).
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2. 4. diigme sunlari kontrol eder:
- DRY/WET parametresi, .
- MACROFX miktari, MACRO tusu acik ve basili tutulurken.
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3. FX slotunda farkl bir efekt se¢mek icin SHIFT + ON/OFF tuslarini kullanin.



AKTARMA ALANI

CAL/CUE

GG )

1. Cal tusu: Deck A/B'deki parcayl CALIN/DURAKLATIN (Deck C/D'yi kontrol etmek icin SHIFT'i kullanin).

2. Cue tusu:

- Parca calmiyorsa, CALMA BASINA bir CUE noktasi yerlestirin.

- Parca caliyorsa CALMA BASI kullanilan son CUE NOKTASINA gider ve parcayi durdurur.
- CUE tusuna basilip basili tutulmasi parcayi baslatir. Tus birakilirsa CUE noktasina doner.
- CUE-PLAY (CUP) fonksiyonu i¢in CUE tusuna + CAL tusuna basin.

- SHIFT + CUE = parcanin basina don.

3.SYNC tusu:
- SYNC tusuna basarak deck'i master tempo ile Beatsync yapin.
- SHIFT + SYNC tuslarina basarak mevcut deck'i master tempo olmaya zorlayin.

MASTER

MASTER
SHIFT SYNC

4. SHIFT tusu:

SHIFT tuslari DJUCED™ 40°'da dogrudan eslestirilmemistir.

Bu tuslar, Hercules P32 DJ diizeninde daha fazla secenege ulasmanizi saglar.
KIRMIZI ile gosterilen tiim fonksiyonlar SHIFT lidir.

Her deck kendi SHIFT tusuna sahiptir.

GG ()




PERFORMANS PEDLERI: MODLAR

PerFORMANS PEDLERI: 4 MODLAR

4 AY4 AY4 AY4 ) 1- Hotcues : Gercek zamanli olarak 16'ya

kadar HOTCUES EKLEYiN veya SILIN.

2- Loop : Gercek zamanl olarak anhk
loop'lar ve siirekli loop'lar olusturun.

3- Slicer : Kolay canli remiksler
olusturmak icin parcayi dilimlere ayirin.
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4- Sampler : DJUCED™ 40° cok katmali
sampler ile calin.




PERFORMANS PEDLERI: HOTCUES
VE BEATMATCH

(GER(;EK ZAMANLI 8 HOTCUES: )

Gercek zamanli olarak 8'ya kadar HOTCUES EKLEYIN veya SILIN.

1. PED'e dokunarak calma basi pozisyonuna bir Hotcue EKLEYIN.
HOTCUE eklendiginde PED MOR yanar.

2. MOR PAD'e DONUNULURSA calma bast ilgili HOTCUE'ya gider.

3. Bir Hotcue'yu SHIFT + PAD'e basarak SILIN.

= 8-
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Beatjump - |l Beatjump + | [Pitch bend - jJPitch bend +

\3 /4
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RITM VE CUMLELERI TAKIP ETMEK ICIN BEATLEDS
Mavi LED’lerle metronome, DJUCED™ 40°da deck’in BeatLED'ini takip eder.
I )
. ] 1
BIR BEAT'LIK BEATJUMP
LBu iki mavi ped geriye veya ileriye bir beat'lik beatjump yapmanizi saglar (= CDJ modu). )
( N
PITCH BEND
LBu iki kirmizi ped manuel pitch bend yapmanizi saglar. )




PERFORMANS PEDLERI: LOOP'LAR

NOT: DJUCED™ 40°da SLIP MODE ile iki loop davranisi vardir:

1. SLIP MODU KAPALI: Bir loop olusturun, tekrarlamasina izin verin. LOOP'u durdurdugunuzda
parca LOOP'dan sonra calmaya devam eder.

2. SLIP MODU ACIK: Bir veya daha fazla loop olusturun. LOOP'u durdurdugunuzda parca hemen,
¢almaya devam etmis olmasi durumunda zaman cetvelinde olacagi orijinal pozisyona atlar. Bu,

parcanizin cimlelerini kaydetmeden LOOP ¢almanin mikemmel bir yoludur.

Asadidaki egitim videosunu izlemeniz onerilir:
https://youtu.be/zM3wdZUBRkk

2 LOOP MODVU ICIN 16 PED:

(1. ANLIK LOOP (GECICi LOOP):

KIRMIZI PED'e basip basili tuttugunuzda
aninda bir loop olusturursunuz.
PED'i biraktiginizda LOOP durur.

8 KIRMIZI ped, 1/16. beat ila 8 beat arasinda
(ANLIKLOOP'lar olusturmanizi saglar.

(2. SUREKLI LOOP (KALICI LOOP):

MOR PED'e DOKUNDUGUNUZDA aninda bir

loop olusturursunuz.

LOOP'dan ¢cikmak icin PED'e TEKRAR
LDOKUNUN

NOT: Basildiginda veya acildiginda PERFORMANS PEDLERi DAHA PARLAK YANAR.



PERFORMANS PEDLERI: SLICER

NOT: Slicer modu DJUCED™ 40°'da yer alan yeni bir 6zelliktir.

SLICER MODU:

Slicer modu aktif loop'u 8 SLICE'a ayirir.
Slicer alaninin boyutu, deck'in secili loop boyutu tarafindan belirlenir.
Dilimler gercek zamanli olarak tetiklenir: Bir aktif loop'un 8 farkli kismi arasinda atlayabilirsiniz.

Bir Slice tetiklendiginde pede basildigi stirece loop, secili Slice dahilinde baslar.
n

PEDE basilmadigi slirece loop icinde calmaya devam edilir.

Asagidaki egitim videosunda SLICER kullanimini gériin:
https://youtu.be/b52a0WcVmro
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SLICER MODU:

(1.8 MAVI PED = 8 SLICE: )

MAVI PED'e basar ve basili tutarsaniz aninda
ilgili Slice'a atlarsiniz.
PED birakilana dek bu Slice loop yapar.

an

Not: Mor LED "adimlayici”, MAVi PED'ler boyunca a

ilerleyerek DJUCED™ 40°'in hangi dilimi ¢aldigini
@ésterir. -

(2.6 KIRMIZI PED = SLICE UZUNLUGUNU DEGiSTiR:

KIRMIZI PED'e DOKUNULDUGUNDA SLICER
uzunlugu aninda degisir.

Devredeki bir KIRMIZI PED'e
kDOKUNULDUGUNDA SLICER'dan cikar.

NOT: Basildiginda veya acildiginda PERFORMANS PEDLERI DAHA PARLAK YANAR.



PERFORMANS PEDLERI:
COK KATMANLI SAMPLER KISIM 1

NOT: Cok katmanli sampler DJUCED™ 40°'daki yeni bir 6zelliktir.

Bu yeni sampler, deck basina 4 SAMPLER kullanarak ¢calmanizi saglar.
Her sampler'da 4 katman vardir, boylece deck basina 16'ya kadar sample yukleyebilirsiniz.

Her bir sample calar ayri ayri Loop veya Trigger modunda ayarlanabilir (quantized veya unquan-
tized), ve ses seviyesi kontrol edilebilir.

Gok katmanli sampler kullanimi icin bkz.: https://youtu.be/Gflnk_k4EBI

COK KATMANLI SAMPLER:

Sampler 1 l Sampler 2 l Sampler 3 l Sampler 4

MAVI PED = SAMPLE CALIYO

MOR PED = SAMPLE BiR SONRAKI
QUANTIZED BEAT'DE BASLAYACAK

When you play a sample, the sample player
waits for the next quantized beat to start.Bir
sample calarken sample calar bir sonraki
quantized beat'in baslamasini bekler.

KIRMIZI PED = SAMPLE YUKLU AMA
CALMIYOR

BOS PED = SAMPLER BOSLUGUNDA
SAMPLE YOK




PERFORMANS PEDLERI:
COK KATMANLI SAMPLER KISIM 2

COK KATMANLI SAMPLER ESLESTIRME IPUCLARI:

Bir sample caliyorsa PED'e yeniden dokunarak sample'i yeniden baslatin (quantization degerinde).

Sample't DURDURMAK icin SHIFT + BiR SAMPLE GCALAN PED'e basin

Ses seviyesi  Ses seviyesi  Ses seviyesi  Ses seviyesi
Sampler 1 Sampler 2 Sampler 3 Sampler 4

(- Y4 )

G )

+ = Sample calarin ses seviyesini ayarlayin




