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Jog wheel avec détection de pression
Avance/retour rapide

Pitch Bend -/+

Pitch fader

Entrée microphone XLR/Jack balancée
Volume microphone
Activer/désactiver microphone
Module boucle, effet ou sample
Activer source 1 (entrée 1-2) ou source 2 (entrée 3-4)
Gain sur la platine

Volume général des sorties 1-2
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12) Supprimer aigus/médiums/graves

18] Mode scratch activé/désactivé

14 Egaliseur 3 bandes

5 Explorateur de fichiers

16 Chargement sur platine A/platine B

7 Pré-écoute au casque

18 Vu-meétre

19 Volume platine

20/ Crossfader

21 Pré-écoute sur casque et sortie 3-4

22 Volume casque

23 Sortie casque stéréo 6,35 mm

24 Pads multifonctions (boucles, effets, samples, points Cue)
25 Affichage du mode des pads multifonctions

26/ Sélection du mode des pads multifonctions

27 Change la fonction des pads: efface un point Cue (en mode Cue), module le

parameétre d'effet (en mode Effects)

28 Synchroniser platine

29 Point Cue

80 Lecture/pause

81 Crochet anti-débranchement

82 Entrée 3-4 RCA/Commutateur Line/Phono
' 83 Entrée 1-2 RCA/Commutateur Line/Phono
I B4 Sortie 1-2 master XLR balancée

85 Sortie 3-4 RCA

86 Sortie 1-2 RCA booth

87 Port USB

88 Interrupteur On/Off

89 Connecteur d'alimentation
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« Points cue
- Définir point cue

- - Supprimer point cue

« Lecture/pause - Arrét

- Egalisation
- Faders de volume

« Zone Boucles ]
- Entrée/Sortie boucle - Contréle casque
- Longueur boucle - Crossfader

- Répartition dans 4 échantillons
Un clic sur la lettre A ou B de la platine
permet d'afficher I'échantillonneur ou le
~ séquenceur
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