1% DICONSOLE. RMX 2

Pokretto JOG z wykrywaniem sity nacisku
Przewijanie do przodu/do tytu
Pitch Bend -/+
Pitch fader
Zbalansowane wejscie mikrofonu XLR/Jack 6,35 mm (1/4 cala)
Glosnos¢ mikrofonu
Wiaczanie/wytaczanie mikrofonu
Modulacja petli, efektu lub prébki
Wiaczanie zrodta 1 (wejscie 1-2) lub zrédta 2 (wejscie 3-4)
Wzmocnienie (gain) decka
Glosnosc ogélna wyjsé 1-2
Kasowanie tondw wysokich/srednich/niskich
Wiaczanie/wytgczanie trybu skreczowania
Korektor 3-pasmowy
Eksplorator plikow
tadowanie na deck A/deck B
Wstepny odstuch na stuchawkach
VU-metr
Glosnosc¢ decka
Crossfader
Wstepny odstuch na stuchawkach i wyjsciu 3-4
Glosnos¢ stuchawek
Stereofoniczne wyjscie stuchawek 6,35 mm (1/4 cala)
Pady wielofunkcyjne (petle, efekty, probki, punkty CUE)
Wyswietlacz trybu padéw wielofunkcyjnych
Wybor trybu padéw wielofunkcyjnych
Przetaczanie funkcji padéw: usuwanie punktu CUE (w trybie Cue), modulacja
parametru efektu (w trybie Effects)
28 Synchronizacja decka
29 Punkt CUE
80 Start/pauza
81 Hak zapobiegajacy przypadkowemu roztaczeniu
82 Wejscie RCA 3-4/przetacznik Line/Phono
' 83 Wejscie RCA 1-2/przetacznik Line/Phono
' B4 Zbalansowane wyjscie gtéwne XLR 1-2
85 Wyjscie RCA 3-4
86 Wyjscie RCA 1-2 (booth)
87 Port USB
88 Przefacznik zasilania
89 Ziacze zasilania
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« Punkty CUE
- - Ustawianie punktu CUE
- -Usuwanie punktu CUE
« Start/Pauza - Stop
« Sekcja petli
- Poczatek/koniec petli
- Dlugos¢ petli
- Podziat na 4 probki
Klikajac litere A lub B na decku, mozna
wyswietli¢ sampler lub Step Sequencer.

- Korekcja
- Volume fadery

- Sterowanie stuchawkami
- Crossfader
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« HIP HOP Dynamite mix for drums and bass Hard Club Lovers 92.5 2:42 3k 3k 3% 3% % 2011 Q
9 PLAYLISTI0S%025204MMMM mly ! cannot forget the heat of that night | Dance Floor Master 90.3 3:11 * %k %
o 9 R&B In the name of the party Party Mixer 909 9.4 4:26 *kk NOTIFICATIONs ]
= ® HOUSE Light and Dance Remix MC Light & Dance 89.2 2:25 sk %k %k %k
Loops for the trance Techno musers 93.2 3:13 * %k
Movin" up and dancing Erika Martino-Saez 95.1 3:03 * % %k %k
Music And Dancefloor Healing Florence H. Shootun 91.8 2:47 ¢ % % %k
Never Miss The Tempo Party Mixer 909 88.3 2:39 Sk kK K
Rhythm & Bass Over The Stage R&B Under Stax 90.4 3:16 %k
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