1% DICONSOLE. RMX 2

Jog wheel com detecdo de pressao
Avanco/recuo rapido
Pitch Bend -/+
Fader do pitch
Entrada de microfone equilibrada XLR/tomada de 6,35 mm (1/4")
Volume do microfone
Ativar/desativar o microfone
Modular o ciclo, efeito ou amostra
Ativar a fonte 1 (entrada 1-2) ou fonte 2 (entrada 3-4)
Definir o ganho do deck correspondente
Volume principal das saidas 1-2
Eliminar agudos/médios/graves
Modo Scratch ativado/desativado
Equalizador de 3 bandas
Explorador de ficheiros
Carregar no deck A/deck B
Pré-visualizar nos auscultadores
Medidor VU
Volume do deck
Crossfader
Pré-visualizar nos auscultadores e na saida 3-4
Volume dos auscultadores
Saida de auscultadores estéreo de 6,35 mm (1/4")
Pads multifuncoes (ciclos, efeitos, amostras, pontos Cue)
Visualizar o modo dos botées multifun¢ées
Selecionar o modo dos botées multifungées
Alternar a funcao dos pads: eliminar um ponto Cue (em modo Cue), modular o
parametro do efeito (em modo Effects)
28 Sincronizar deck
29 Inserir ponto cue
80 Reproduzir/pausa
81 Gancho para evitar desligar acidentalmente
82 Entrada RCA 3-4 / comutador Line/Phono
' 83 Entrada RCA 1-2 / comutador Line/Phono
" B4 Saida principal XLR equilibrada 1-2
85 Saida RCA 3-4
86/ Saida RCA 1-2 (booth)
87 Porta USB
88 Botao On/Off
89 Conetor de alimentagdo

OO NOULE WN =

" B B B R RN Y
SSSERERERNEEERSGAREIREE

—_

\O)

-Trehle
Medlum
13 /
;

-Medmm

e S AN
o @; \Q

Hemules‘ ="

DJCONSOLE
RMXZ

[= T

= o
sutiiiiil

(= —
LT

1 \‘;
—l Main N

[
"w_n 22 2
© ©99

2,5__

..

27 _‘ILS'_‘ 29 30 |

Hercules

DJCONSOLE. RMX2

Ground
3

@ Llne -Phono @ Llne Phono
©+ Ol o
Input 3-4 Input 1-2 Ealanced out1

@~
. . 217
5
. ' . =

Output 34 | | Booth Out 1-2{ | (jSp port

3577136

37 )38 39




[3-NAVEGADOR |

- Fader do pitch - Sincronizar

« Pontos cue

- Definir ponto cue

- Eliminar ponto cue - lizaca

+ Reproduzir/Pausa - Parar ; Eg::r'szgga: e

T Seicls A - Controlo dos auscultadores
- Inicio/fim do ciclo N e e

- Duragéo do ciclo

- Dividir em 4 amostras

Clique na letra A ou B no deck para
visualizar o amostrador ou o Step
Sequencer

['5-RANHURA DE EFEITOS |

2-DECK CPU [ — 8:22PM 3 P
REVERB VY DRY/WET MACRO FX ' ' FLANGER V¥ REVERB V¥ DRY/WET
d :-. .-:-. 00,7 .:. .".'..:. .o'o.’ .""'. : : ..:..
: . L L b Y
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PARTY MIXER 0:07:37 S A& '(',ﬁ'lf‘ FLORENCE H. SHOOTUN 0:02:40
NEVER MISS THE TEMPO G e MUSIC AND DANCEFLOOR
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B KeYLOCK B KeYLocK - | 2
6% PiTCH 5 6% PITCH @ -
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REMAINING l. REMAINING .
: 0:01:57 |: H 0:00:28 ':
0 CURRENT 7 0 . )
: CUP CUE X : CUP CUE
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-Tm—T__T_L-’ RA SEARCH
« HIP HOP Dynamite mix for drums and bass Hard Club Lovers 92.5 2:42 3k 3k 3% 3% % 2011 Q
9 PLAYLISTI0S%025204MMMM mly ! cannot forget the heat of that night | Dance Floor Master 90.3 3:11 * %k %
o > R&B In the name of the party Party Mixer 909 9.4 4:26 * ok k NOTIFICATIONs ]
= ® HOUSE Light and Dance Remix MC Light & Dance 89.2 2:25 sk %k %k %k
Loops for the trance Techno musers 93.2 3:13 * %k
Movin" up and dancing Erika Martino-Saez 95.1 3:03 * % %k %k
Music And Dancefloor Healing Florence H. Shootun 91.8 2:47 ¢ % % %k
Never Miss The Tempo Party Mixer 909 88.3 2:39 Sk kK K
Rhythm & Bass Over The Stage R&B Under Stax 90.4 3:16 %k
Style Dance and Show Dancefloor Battle 921 3:09 *ok kK
Zampedo Limuza DJ Tartoon 99.6 3:10
B N % %k %k %k
Techno remix of 80" dance best Ericho Daronzales 87.3 2:49
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