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Jog wheel con deteccion de presion

Avance rapido/rebobinar

Pitch Bend -/+

Pitch fader

Entrada de micréfono equilibrada jack (1/4”) de 6,35 mm/XLR
Volumen de micréfono

Activar/desactivar micréfono

Modular bucle, efecto o sample

Activar origen 1 (entrada 1-2) u origen 2 (entrada 3-4)
Define la ganancia del deck correspondiente
Volumen maestro de salidas 1-2

Eliminar agudos/medios/bajos

Modo scratch activado/desactivado

Ecualizador de 3 bandas

Explorador de archivos

Cargar en deck A/deck B

Escucha previa en auriculares

Medidor visual

Volumen de deck

Crossfader

Escucha previa en auriculares y salida 3-4

Volumen de auriculares

Salida de auriculares estéreo (1/4”) de 6,35 mm

Pads multifuncionales (bucles, efectos, samples, puntos Cue)
Visualizacion del modo de pads multifuncionales
Seleccion del modo de pads multifuncionales
Cambia la funcidn de los pads: eliminar un punto Cue (en modo Cue), modular el
parametro de efecto (en modo Effects)

Sincronizar deck

Punto de entrada (Cue)

Reproducir/pausa

Gancho para evitar la desconexion accidental
Entrada RCA 3-4 / conmutador Line/Phono

Entrada RCA 1-2 / conmutador Line/Phono

Salida maestra XLR equilibrada 1-2

Salida RCA 3-4

Salida RCA 1-2 (booth)

Puerto USB

Interruptor On/Off

Conector de alimentacion
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« Puntos de entrada
- Definir punto de entrada

- Eliminar punto de entrada

+ Reproducir/Pausa - Detener
« Area de bucle

- Entrada/salida de bucle

- Duracion de bucle

- Dividir en 4 muestras

~ Alhacerclicenlaletra A o B del deck se

puede visualizar el sampler o el Step
Sequencer

- Ecualizacion

- Faders de volumen

- Control de auriculares
- Crossfader
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