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Die Schurken von H.A.R.M. sind zurlick und es gibt nur ein Hindernis, das ihnen bei ihrem
Bestreben nach der Weltherrschaft im Weg steht: Cate Archer, die kiihne Superspionin, die ihren
letzten schandlichen Plan durchkreuzt hatte. Sie haben die gefahrlichsten Meuchelmérder um
sich geschart, um Cate ein fUr allemal aus dem Spionagebusiness zu entfernen. In der

Zwischenzeit haben die Vereinigten Staaten ein topgeheimes sowijetisches Projekt aufgedeckt,

das gut und gern einen dritten Weltkrieg auslésen kénnte. Kann Cate eine nukleare Katastrophe
verhindern und sich gleichzeitig in ihrer geheimen Mission behaupten?

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Bevor Sie No One Lives Forever™ 2: Agentin in geheimer Mission installieren oder spielen, stellen

Sie bitte sicher, dass Ihr Computer den folgenden Systemanforderungen gentigt oder sie Gbertrifft:

( MINDESTANFORDERUNGEN

¢ Windows® 98/98SE/ME/2000 mit dem
aktuellsten Service-Pack installiert/XP

e DirectX™ 8.1 oder héher

* Pentium® Il 500 MHz oder gleichwertiger
Prozessor

¢ 128 MB RAM (256 MB unter Windows XP)

32 MB Direct3D-kompatible Grafikkarte mit
Unterstiitzung flr T&L, 32-Bit-Farben und
DirectX-8.1-kompatiblem Treiber

¢ 1,4 GB freier Festplattenspeicher flir die
Installation

~

o Zusatzlicher Festplattenspeicher fiir eine
Windows-Auslagerungsdatei und gespeicherte
Spieldateien

¢ 4fach-CD-ROM-Laufwerk

¢ 16-Bit-DirectX-8.1-kompatible Soundkarte

® 56k-Modem oder lokales Netzwerk (LAN) flir
Multiplayer

* Maus

o Tastatur

* Windows®98/98SE/ME/2000 mit dem
aktuellsten Service-Pack installiert/XP

* DirectX™ 8.1 oder héher

e Pentium® Il 1 GHz oder gleichwertiger
Prozessor

* 256 MB RAM

* 64 MB Direct3D-kompatible Grafikkarte mit
Unterstutzung fur T&L, 32-Bit-Farben und
DirectX-8.1-kompatiblem Treiber

¢ 1,7 GB freier Festplattenspeicher flir die
Installation

EMPFOHLENE SYSTEMKONFIGURATION

¢ Zusétzlicher Festplattenspeicher fir eine
Windows-Auslagerungsdatei und gespeicherte
Spieldateien

¢ 4fach-CD-ROM-Laufwerk

¢ 16-Bit-DirectX-8.1-kompatible Soundkarte mit
Unterstlitzung fir EAX 2.0

* Kabelmodem oder lokales Netzwerk (LAN) fir
Multiplayer

* Maus

¢ Tastatur

UNTERSTUTZTE CHIPSATZE*

L die nach Drucklegung des Handbuchs bekannt geworden sind.

NVIDIA GeForce4; NVIDIA GeForce3; NVIDIA GeForce2; NVIDIA GeForce 256; ATl Radeon 9700; ATI
Radeon 9000; ATl Radeon 8500; ATl Radeon 7500; ATl Radeon 7200, ATl Radeon, Matrox Parhelia
512

“Bitte sehen Sie sich die Datei README.TXT auf CD Nr. 1 oder im Hauptinstallationsverzeichnis von NO
ONE LIVES FOREVER™ an, wo Sie gegebenenfalls Informationen Uiber unterstiitzte Chipsétze finden,

DAS SPIEL INSTALLIEREN UND STARTEN
Bitte legen Sie zunéchst die CD Nr. 1 in Ihr CD-ROM-Laufwerk. Nach ein paar Sekunden
sollte auf dem Bildschirm das Start-Fenster eingeblendet werden. Wenn das Start-Fenster
nicht in einem angemessenen Zeitraum automatisch erscheint, doppelklicken Sie auf lhrem
Windows-Desktop erst auf das Arbeitsplatz-Symbol, anschlieBend auf das Symbol fiir Ihr CD-
ROM-Laufwerk und schlieBlich auf das Symbol der Datei Setup.exe.

Sobald das Start-Fenster auf dem Bildschirm erscheint, kénnen Sie dort unter folgenden
Optionen wahlen:

Installieren: Mit dieser Option wird das InstallShield-Setup-Programm gestartet. Das Setup
besteht aus einer Reihe von Fenstern. Jedes dieser Fenster enthélt Wahimdglichkeiten, mit
denen Sie die Installationsvoreinstellungen des Spiels anpassen konnen. Im Folgenden finden
Sie Beschreibungen der einzelnen Fenster und der Auswahimdglichkeiten, die lhnen zur
Verfligung stehen:

Willkommen beim NOLF2-Setup: In diesem Fenster bestatigen Sie, dass Sie No One
Lives Forever 2 installieren méchten. Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren, oder auf
Abbrechen, um das Installationsprogramm zu verlassen.

Lizenzvereinbarung: Bitte lesen Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung, bevor die
Installation beginnt. Wenn Sie den Vertragsbedingungen zustimmen, klicken Sie auf Ja,
um fortzufahren. Klicken Sie auf Nein, wenn Sie den Bedingungen nicht zustimmen.

Zielverzeichnis festlegen: An dieser Stelle mlssen Sie entscheiden, wohin das
Setup-Programm die Spiel-Dateien installieren soll. Damit Sie es leichter haben, wird
standardmaBig der Pfad C:\Programme\Fox\No One Lives Forever 2 vorgeschiagen.
Um in ein anderes Verzeichnis zu installieren, Klicken Sie auf Durchsuchen. Wahlen Sie
dann das gewinschte Verzeichnis an und klicken Sie auf OK. Klicken Sie auf Weiter,
wenn Sie bereit sind fortzufahren.

Programm-Ordner festlegen: In diesem Fenster wird festgelegt, in welchem Ordner
des Windows-Start-Menlis die Verknlpfungen zum Spiel und zu anderen nitzlichen
Extras angelegt werden sollen. Als Vorschlag wird Fox Interactive\No One Lives
Forever 2 vorgegeben. Sie kénnen aber auch ein anderes Verzeichnis festlegen, sofern
Sie dies wiinschen, indem Sie auf das Feld Programm-Ordner klicken und einen neuen
Namen Ihrer Wahl eintragen. Oder Sie kénnen in der Liste einen bereits bestehenden
Ordner auswahlen. Klicken Sie auf Weiter, wenn Sie bereit sind fortzufahren.

Setup-Typ: In diesem Fenster kénnen Sie unter verschiedenen Installationsarten wahlen.
Klicken Sie in der Liste auf Typisch oder Minimal, um die Beschreibungen dieser
Méglichkeiten einzublenden. Bei der typischen Installation werden alle Spiel-Dateien (ca.
1,6 GB) auf Ihre Festplatte kopiert. Bei einer minimalen Installation werden nur 1,2 GB
Festplattenspeicher bendtigt, die restlichen Dateien verbleiben auf der CD. Dafir sind die
Ladezeiten aber auch hoher als bei einer typischen Installation.

1w
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Jetzt werden Sie aufgefordert, DirectX™ 8.1 auf Ihrem System zu installieren. Sofern Sie nicht
absolut sicher sind, dass es bereits auf lhrem System installiert ist, wahlen Sie im
Dialogfenster bitte die Option Ja an. Das Spiel kann ohne diese Dateien nicht gestartet
werden. Wenn Sie sich fir Ja entscheiden, erscheint das Fenster des DirectX-
Installationsprogramms auf dem Bildschirm, sobald das Spiel-Installationsprogramm alle
Dateien kopiert hat. Nachdem Sie lhre Wahl getroffen haben, beginnt das
Installationsprogramm, Dateien zu kopieren. Folgen Sie einfach den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um die Installation abzuschlieBen.

Anzeige: Diese Option wird erst zuganglich, wenn die Installation komplett abgeschlossen
ist; hier haben Sie vor dem Start des Spiels Gelegenheit, in einer Liste zwischen
verschiedenen Bildschirmaufiésungen zu wahlen.

Optionen: In diesem Abschnitt sind Optionen enthalten, mit deren Hilfe verschiedene
Eigenschaften des Spiels ein- und ausgeschaltet werden konnen; das ist aber erst moglich,
nachdem die Installation abgeschlossen ist. Sie soliten diese Optionen nur verwenden, wenn
Sie beim Spielen auf Probleme stoBen, sie aber unverandert lassen, solange alles normal
funktioniert.

Informationen finden Sie in der Datei README.TXT, die sich in |hrem Haupt-

erst zuganglich, nachdem das Spiel installiert worden ist.
Jateien auf einfache Weise von Ihrer Festplatte zu
ie, dass bestimmte Installationsdateien mdglicherweise
T men verwendet werden, sodass Sie unter Umsténden
Dateien deinstalliert werden. AuBerdem bleibt der Ordner
, falls Sie das Programm zu einem spéteren Zeitpunkt

i Siirt-Anwendung geschlossen.
ie Installation abgeschlossen ist, wird die Option Installieren nicht langer

i an ihre Stelle tritt die Option Spielen. Klicken Sie diese Option an, um No One

ever 2 zu starten. Beim ersten Start werden Sie aufgefordert, ein Leistungsprofi
anzuwahlen, das zu lhrer speziellen Systemkonfiguration passt. Lesen Sie die
Beschreibungen der einzelnen Einstellungen und wahlen Sie diejenige an, die Ihrer Hardware-
Konfiguration am nachsten kommt. Bitte beachten Sie, dass die Leistung wahrscheinlich
unbefriedigend ist, wenn Sie eine Einstellung wahlen, die die tatséchliche Konfiguration Ihres
Systems Ubersteigt.

e

MENU- UND BENUTZEROBERFLACHE-SYSTEM

Das MenU- und Benutzeroberflache-System von No One Lives Forever 2 wurde entwickelt,
um eine schnelle und einfache Bedienung zu ermdglichen. Bitte lesen Sie die folgenden
Abschnitte, die jeden Aspekt des Menl- und Benutzeroberflache-Systems sowie die
Navigation innerhalb dieses Systems beschreiben.

HAUPTMENU-SYSTEM
Immer wenn Sie das Spiel starten, | e
gelangen Sie zuerst ins Hauptmend. Es
enthalt folgende Optionen:

Einzelspieler-Spiel geladen. Wenn keine gespeicherten Einzelspieler-Spiele
zum aktuellen Profil gehdren, ist diese Option nicht anwahlbar.

die Tastaturbelegung, die Anzeige-Eigenschaften und andere i
kénnen. Weitere Informationen finden Sie in der Beschreibung der Optionen-M
unten.

Profil: No One Lives Forever 2 wurde so entwickelt, dass mehrere Spieler jeweils ihre
personlichen Einstellungen und Spielstdnde speichern konnen. Mit Hilfe der Profil-Optionen
konnen Sie lhr individuelles Spieler-Profil erstellen, laden und bearbeiten. Genaue
Informationen finden Sie in der Beschreibung der Profil-MenUs weiter unten.

Beenden: Damit wird No One Lives Forever 2 geschlossen.
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EINZELSPIELER

Neues Spiel: Damit wird ein neues Spiel
fir das aktuelle Spieler-Profil gestartet.
Bevor das Spiel beginnt, werden Sie
aufgefordert, eine Schwierigkeitsstufe zu
wahlen.  Fir Neulinge wird die
Schwierigkeitsgrad-Einstellung  Normal
empfohlen. Sollten Sie das Geflhl haben,
das Spiel sei zu schwer oder zu leicht zu

spielen, koénnen Sie im Menl Spiel-

Optionen die Schwierigkeitsstufe jederzeit wechseln.

Spiel laden: Hier kdnnen Sie ein vorher gespeichertes Spiel laden. Diese Option steht nicht
zur Verfigung, wenn es keine gespeicherten Spiele fir das aktuelle Profil gibt. Hier ein
Uberblick der Optionen in diesem Meni:
Schnellladen [F9]: Ladt das aktuelle schnellgespeicherte Spiel. Sie kénnen auch die
Taste F9 driicken, die dasselbe bewirkt.
Autom. Speicherung' Wahrend Sie spielen wird zu Beginn jeder neuen Szene ein

_ _"‘ﬂ tiberschrieben.
ia logfenster Spiel speichern gedffnet. Diese Option wird

5]: Damit wird das aktuelle Spiel in der Schnellspeicher-Datei
nnen auch die Taste F6 wahrend des Spiels driicken, die dasselbe

S 1 Hier konnen Sie das aktuelle Spiel unter einem Namen |hrer Wahl
B Jedes gespelcherte Spiel wird in der Liste aufgefiihrt. Das jeweils zuletzt

gespeicherte Spiel wird ganz unten in der Liste angezeigt. Wenn alle verfligbaren
Speicherplatze belegt sind, konnen Sie altere Spiele mit neu gespeicherten tberschreiben.

e

MULTIPLAYER

Spieler-Setup: Hier konnen Sie
bestimmte Aspekte Ihres Charakters und
der Verbindung fir Multiplayer-Partien
anpassen. Es geht um folgende Optionen:
Spieler-Name: Der Name, der hier
eingetragen wird, erscheint in jedem
Text im Spiel, der sich auf diesen
Spieler bezieht. Das gilt auch fiir den
Chat, Info-Mitteilungen, Punktetabellen

und Benachrichtigungen Uber das Einklinken und Verlassen. StandardmaBig ist hier
zunachst der Name des aktuellen Profils eingetragen. 4

Spieler-Modell: Hier konnen Sie das Aussehen lhre
Kooperative Spieler: No One Lives Forever 2 biete
bei der bis zu 4 Spieler zu UNITY-Agenten
Abenteuern, die hinter den Szenen des Einzelspieler-
KI-Gegner antreten.

Fertigkeiten: Hier konnen Sie die Fertigkeiten Ihres C

Charakters anpassen. h
kooperative Multiplayer-Sessions,
0 speziell entworfenen
sammen gegen

- siehe unten - angezeigt. Wahlen Sie digjenige Option an
Geschwindigkeit Ihrer Internet-Verbindung am besten entspricht.
Optionen 56k, Kabel, DSL, T1 und T3.

Bandbreite (angepasst): Tragen Sie hier einen angepassten Bandb
keine der verfligbaren Optionen lhrer tatsachlichen Verbindung gest
genug entspricht. d

In Internet-Spiel einklinken: Wahlen Sie diese Option an, um sic in Noner'l,.ives
Forever 2-Multiplayer-Partien im Internet einzuklinken. Sobald sie angewahit wurde, haben
Sie die Wahl zwischen folgenden Méglichkeiten:
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Server suchen: Sucht im Internet nach aktiven No One Lives Forever 2-Servern. Sobald der
Vorgang abgeschlossen ist, wird im Fenster darunter die Liste der gefundenen Server
angezeigt. Klicken Sie in der Liste auf einen Server, um sich in dieses Spiel einzuklinken.
Beachten Sie bitte, dass alle abgesicherten Server ein Passwort verlangen, wenn Sie sich
darin einklinken wollen.
Server-Name, Ping, Spieler, Mission: Klicken Sie auf diese Kategorien, um die
aktuelle Server-Liste entsprechend sortieren zu lassen.
Filter: Mit dieser Option kénnen Sie die Liste der angezeigten Server basierend auf der
Spiel-Version, der Anzahl der Spieler oder der Ping-Rate einschranken lassen.

In LAN-Spiel einklinken: Wahlen Sie diese Option an, um Multiplayer-Spiele in Ihrem
lokalen Netzwerk suchen zu lassen und sich darin einzuklinken. Nachdem Sie die Option
angewahlt haben, stehen folgende Mdéglichkeiten zur Auswahl:
Server suchen: Sucht im LAN nach aktiven Servern. Sobald der Vorgang
abgeschlossen ist, wird im Fenster darunter die Liste der Server mit dem gewéhlten
Netzwerk-Port angezeigt. Klicken Sie in der Liste auf einen Server, um sich in dieses Spiel
einzuklinken. Beachten Sie bitte, dass alle abgesicherten Server ein Passwort verlangen,
wenn Sie sich darin einklinken wollen.
Netzwerk-Port: Hier konnen Sie den Netzwerk-Port bestimmen, an dem nach Spielen
gesucht werden soll. StandardmaBig ist hier Port 27888 eingestellt.

Host: Klicken Sie hier, um Ihren eigenen Server einzurichten und zu starten, damit sich
andere Spieler darin einklinken konnen. Folgende Steuerelemente sind in diesem Abschnitt
verflgbar:
Nur LAN: Wenn diese Option eingeschaltet ist, kann Ihr Server nur im lokalen Netzwerk,
nicht aber im Internet erreicht werden.
Session-Name: Hier konnen Sie den Namen Ihres Servers dndern. Dieser Name wird
angezeigt, wenn andere Spieler in lhrem lokalen Netzwerk oder im Internet nach Spielen
suchen.
Spiel laden: Damit wird das Dialogfenster Spiel laden gedffnet.
Kampagne: Hier konnen Sie einstellen, welche Missionen |hr Spiel umfasst und in
welcher Reihenfolge sie gespielt werden sollen. Als Standard ist die vorgegebene
Kampagne eingestellt, die alle Missionen umfasst.
Erstellen: Damit wird eine neue Kampagne mit einem Namen Ihrer Wah! erstellt.
StandardmaBig ist hier zunachst der Name des aktuellen Profils eingetragen.
Laden: Damit wird eine Liste bestehender Kampagnen angezeigt. Klicken Sie in der
Liste auf einen beliebigen Namen, um die entsprechende Kampagne zu laden.
Umbenennen: Damit kdnnen Sie einer bestehenden Kampagne einen neuen
Namen geben.
Loschen: Damit wird die aktuell angewéhlte Kampagne geloscht.

—b—

&

Missionen: Diese Option steht in allen Kampagnen auBer in der Standard-Kampagne zur
Verfligung und 6ffnet das Dialogfenster Missionen.
Hinzufiigen: Klicken Sie hier, um auf die Liste verfligharer Missionen zuzugreifen.
Sobald die Liste markiert ist, kénnen Sie auf den Namen einer Mission klicken, um
sie der Liste der Missionen hinzuzufligen, die im Laufe lhrer Kampagne gespielt
werden sollen. Einer einzelnen Kampagne kénnen bis zu 50 Missionen hinzugefligt
werden.
Alle hinzufiigen: Der Kampagne werden automatisch alle verfligharen Missionen
hinzugefligt.
Alle entfernen: Alle Missionen werden aus der Kampagne entfernt.
Entfernen: Klicken Sie hier, um auf die Liste der augenblicklich in dieser
Kampagne enthaltenen Missionen zuzugreifen. Sobald die Liste markiert ist, kdnnen
Sie auf den Namen einer Mission klicken, um sie zu entfernen.
Schleife: Wenn Sie diese Option auf JA stellen, wird die erste Mission erneut
gestartet, nachdem die letzte abgeschlossen ist. Entscheiden Sie sich fiir NEIN,
endet das Spiel und alle Clients werden getrennt, nachdem die letzte Mission
abgeschlossen ist.
Server absichern: Hier wird festgelegt, ob fiir die Teilnahme an Ihrem: Spiel ein
Passwort benétigt wird oder nicht.

Passwort: Diese Option ist nur verflighar, wenn Server absichern aktiviert ist. Hier muss das
aktuelle Passwort eingetragen werden, das alle Spieler angeben mussen, bevor sie sich in lhr
Spiel einklinken dlrfen. Das Passwort kann aus einer beliebigen Folge von Buchstaben,
Ziffern und Sonderzeichen bestehen, darf aber nicht langer als insgesamt 16 Zeichen sein.

Netzwerk-Port: Hier kdnnen Sie den Netzwerk-Port andern, der fir Ihr Spiel benutzt
werden soll. StandardmaBig ist hier Port 27888 eingestellt.

Bandbreite: Hier steht eine Reihe von voreingestellten Bandbreite-Optionen zur Wahl. Die
tats&chliche Bandbreite fiir jede Einstellung wird bei der Option Bandbreite (angepasst) —
siche unten - angezeigt. Wahlen Sie diejenige Option an, die dem Typ oder der
Geschwindigkeit Ihrer Internet-Verbindung am besten entspricht. Zur Auswahl stehen die
Optionen 56k, Kabel, DSL, T1 und T3. Beachten Sie bitte, dass es deutliche Auswirkungen
auf die Leistung des Servers haben kann, wenn Sie diese Option auf einen nicht zutreffenden
Wert einstellen.

Bandbreite (angepasst): Tragen Sie hier einen angepassten Bandbreitenwert ein, wenn
keine der verfligharen Optionen Ihrer tatsachlichen Verbindungsgeschwindigkeit gut genug
entspricht.

1o
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Spiel-Optionen: Diese Einstellungen wirken sich auf das Spiel auf |hrem Server aus.
Folgende Optionen stehen zur Verfligung:
Max. Spieleranzahl: Die maximale Anzahl der Spieler, die gleichzeitig am Spiel
teilnehmen durfen.
Freund/Feind-Erkennung: Wenn diese Option eingeschaltet ist, kénnen Spieler sich
gegenseitig neutralisieren.
Schwierigkeit: Hier wird der Schwierigkeitsgrad des Spiels festgelegt. Die verfligbaren
Schwierigkeitsstufen sind dieselben wie bei Einzelspieler-Partien.
Spieler-Schwierigkeitsgrad: Hier wird festgelegt, wie stark sich die Schwierigkeit des
Spiel erh6ht, wenn sich zusatzliche Spieler einklinken.

Starten: Startet ein neues Host-Spiel mit den festgelegten Optionen.

CD-Code: Klicken Sie hier, um einen CD-Code einzugeben. Sie konnen nicht im Internet
spielen, ohne zuerst einen glltigen CD-Code einzutragen.

OPTIONEN

Anzeige: Hier konnen Sie Ihre
irmaufldsung  und  &dhnliche
wie die Folgenden

fio eingeschaltet, wird der Cursor von der Hardware gesteuert und sollte sich fliissiger
bewegen. Einige altere Grafikkarten unterstiitzen diese Option nicht.

~ Gamma: Damit wird die Gamma-Stufe des Spiels eingestellt, um die Darstellung

aufzuhellen, wenn sie zu dunkel ist. Bitte beachten Sie, dass einige Bereiche des Spiels
mit Absicht dunkel gehalten sind. Wird die Gamma-Stufe zu hoch eingestellt, kann die
Darstellung deshalb einen verwaschenen Eindruck machen.

Sound: Hier kénnen Sie alle gewiinschten Sound-Anpassungen vornehmen. Im Einzelnen
handelt es sich um folgende Einstellungen:
Soundeffekt-Lautstérke: Benutzen Sie diese Option, um die Lautstarke der Sound-
Wiedergabe anzupassen.
Sprach-Lautstédrke: Benutzen Sie diese Option, um die Lautstirke der Dialoge
einzustellen, die im Spiel zu héren sind.
Soundeffekt-Qualitét: \Wenn Sie diese Einstellung auf hoch stellen, verbessert das die
Tonqualitét, auf langsameren Computern konnte jedoch die Leistung des Spiels
beeintrachtigt sein, und zwar besonders wahrend der Sprachausgabe-Sequenzen.
Musik-Lautstéarke: Benutzen Sie diese Option, um die Lautstarke der Musik-
Wiedergabe anzupassen. -+

Steuerung: Hier kdnnen Sie die Tastaturbelegung andern und Ihre Einstellungen flr

Tastatur, Joystick und Maus anpassen. -_
Steuerung konfigurieren: Die Tastenzuordnungen sind in vier Kategorien
aufgeteilt. Klicken Sie auf Bewegung, Interaktion, Ansicht oder Status, um die
jeweils aktuelle Tastenbelegung anzusehen. Falls Sie die Bel 1
einer bestimmten Funktion &ndern wollen, klicken Sie i

anschlieBend nicht mehr zugeordnet.

Maus: Benutzen Sie diese Steuerelemente, um festzuleg
funktionieren soll:

Mausempfindlichkeit: Hier wird festgelegt, wie s
reagiert, wenn die Maus bewegt wird.
Mausgléttung: Die Mausbewegung wird mit einer leichten Verzogerung
belegt, um plétzliche Bewegungen abzumildern und flir eine stabilere Ansicht
ZU sorgen.

Y-Achse umkehren: Ist diese Option auf Nein eingestellt, wird die Ansicht
in der Ich-Perspektive nach oben verschoben, wenn Sie die Maus nach oben
bewegen, und sie wird nach unten verschoben, wenn Sie die Ma
unten bewegen.

Schneemobil-Drehgeschwindigkeit: Hier wird festgelegt,
das Schneemobil reagiert, wenn Sie es mit der Maus steuern.
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Tastatur: Mit diesen Einstellungen kénnen Sie festlegen, wie |hre Tastatur im Spiel
funktioniert.
Normale Drehgeschwindigkeit: Hier wird die Geschwindigkeit eingestellt, mit der
sich der Spieler dreht, wenn die Links-/Rechtspfeiltasten gedrlickt werden, wahrend er
still steht oder schleicht.
Schnelle Drehgeschwindigkeit: Hier wird die Geschwindigkeit eingestellt, mit der
sich der Spieler dreht, wenn die Links-/Rechtspfeiltasten gedriickt werden, wahrend er
sich mit normaler Geschwindigkeit fortbewegt.
Nach-oben/unten-Sehen-Geschwindigkeit: Hier wird die Geschwindigkeit
eingestellt, mit der sich die Ansicht nach oben oder unten verschiebt, wenn Sie die
Aufwarts-/Abwartspfeiltasten drlicken.
Automatisch zentrieren: Diese Option steht nur zur Verfugung, wenn im Fenster
Maus-Optionen die Option Immer Sehen mit Maus auf Nein eingestellt ist. Wenn
Automatisch zentrieren auf Ja eingestellt ist, wird die Ansicht in die Horizontale
zuriickversetzt, sobald der Benutzer die Nach oben sehen- bzw. Nach unten sehen-
Aktion beendet.
Schneemobil-Drehgeschwindigkeit: Hier wird festgelegt, wie schnell das
Schneemobil reagiert, wenn Sie es mit der Tastatur steuern.

epad verwenden: Diese Option steht nur zur Verflgung, wenn ein

: r gefunden wurde. Ist diese Option auf JA
MOnﬂgurieren ebenfalls zur Verfligung.
Wenn ein Joystick installiert und die Option
gestellt ist, konnen Sie mit diesen Einstellungen
ks im Spiel genutzt werden sollen.

amit werden alle Steuerungsoptionen auf ihre Standard-
o Viielzahl von Einstellungen, die sich darauf auswirken, wie das Spiel

uz: Hier werden Optionen angezeigt, mit denen sich die Darstellung des

Stil: Schaltet zwischen verschiedenen Fadenkreuz-Typen um.

Untertitel: Ist diese Option eingeschaltet, werden alle Dialoge im Spiel am unteren
Bildschirmrand in Form von Untertiteln angezeigt.

Immer rennen: Ist diese Option auf Nein eingestellt, ist Schieichen die normale Bewegung
des Spielers. StandardmaBig ist die Option auf Ja eingestellt.

Schwierigkeit: Hier kdnnen Sie die Schwierigkeitsstufe flr die laufende Einzelspieler-Partie
festlegen.

Kopfbewegung: Hier werden die simulierten Kopfbewegungen beim Rennen, Schiei
oder Kriechen eingestellt.

Waffenbewegung: Hier werden die simulierten Bewe
Schleichen oder Kriechen eingestellt.

Nachrichten-Dauer: Hier wird eingestellt, wie lange
Gegenstanden auf dem Bildschirm angezeigt werdel

Leistung: Dieses Menu hilft hnen, die Leistung fl
Folgende Optionen stehen zur Verfligung:

Konfigurationseinstellungen fiir die Leistung des Programms umge
Sie eine Einstellung manuell andern, @ndert sich diese Option
Konfiguration anzuzeigen.

Niedrige Detailstufe: Optimale Leistung, aber daflr ist n
Anzeige-Optionen aktiviert.

Mittlere Detailstufe: Das ist ein guter Kompromiss zwischen Leistung und (

Qualitét, kann aber auf schwécheren Computern zu Verlangsamungen fiihren.

Diese Einstellung wird nur fir Systeme empfohlen, die die empfohlene S
Ubertreffen.
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Anzeige: Hier konnen Sie verschiedene Anzeige-Optionen ein- oder ausschalten, um die
Leistung wie folgt zu beeinflussen:

Schatten: Stellt die Detailstufe der Modell-Schatten ein. Beachten Sie, dass die Einstellung
Hoch nur fir besonders leistungsfahige Computer empfohlen wird.

Polygongitter-Bump-Mapping: Damit wird das Umgebungs-Bump-Mapping auf Wasser
aktiviert oder deaktiviert. Ist die Option eingeschaltet, sehen Wasseroberflachen viel
realistischer aus.

Polygongitter-Fresnel: Damit werden Fresnel-Effekte auf Wasser aktiviert oder deaktiviert.
Ist die Option eingeschaltet, sehen die Reflexionen auf Wasseroberflachen viel exakter und
realistischer aus.

Umgebungs-Bump-Mapping: Ist die Option eingeschaltet, sehen viele Oberflachen und
Reflexionen viel detaillierter aus.

Anisotropischer Filter: \Wenn dieser Modus eingeschaltet ist, werden Polygone, die vom
Spielerweg weisen, wesentlich genauer dargestellt.

Trilinearer Filter: \erbessert die Textur-Qualitét in der Entfernung, was jedoch leichte
LeistungseinbuBen zur Folge hat.

Umgebungsmaps: st diese Option eingeschaltet, wird auf bestimmten Oberfldchen eine
schimmernde, halb durchlassige Schicht dargestellt, die sich je nach Perspektive verschiebt.

Detail-Texturen: Ist diese Option eingeschaltet, werden einigen Texturen feinste
Graustufen-Muster beigemischt.

Triple-Buffer: Ist diese Option eingeschaltet, wird ein zusétzlich gerenderter Frame im
Frame-Buffer gespeichert, um die Wiedergabe fliissiger zu gestalten. Sollte Ihre Grafikkarte
diese Option nicht unterstiitzen, steht sie auch nicht zur Verfligung.

Spezialeffekte: Steuert die Anzahl der Details bei Effekten wie zum Beispiel Explosionen,
Trdmmern und Waffen-Einschlagen.

Textur-Auflosung: Stellt die Auflésung der Spiel-Texturen ein. Niedrige Auflésungen bieten
bessere Leistung. Hohe Auflésungen bieten bessere Grafikqualitét.

e

PROFIL

Aktuelles Profil: Hier wird der Name des

P ]
A Lo o
aktuellen Spieler-Profils angezeigt.

Bt

Erstellen: Klicken Sie hier, wenn Sie ein ==
neues Profil erstellen méchten, und tragen L
Sie einen Namen flir das neue Profil ein.

Laden: Hier wird eine Liste vorhandener
Spieler angezeigt. Klicken Sie auf einen

Namen, um das entsprechende Profil und alle zugehdrigen Einstellungen sowie die
zugehdrigen gespeicherten Spiele zu laden.

Umbenennen: Ermdglicht Ihnen, den Namen des Profils zu &ndern.
Loschen: Hier wird eine Liste vorhandener Spieler angezeigt. Klicken Sie auf einen Namen

und wahlen Sie Ja an, um das entsprechende Profil, alle zugehdrigen Einstellungen sowie die
zugehdrigen gespeicherten Spiele zu l6schen.

SPIELMENU-SYSTEME

Sie kénnen wahrend des Spiels jederzeit die
ESC-Taste drlicken, um auf das Spielment
zuzugreifen. Mit den Links-/Rechtspfeiltasten
blattern Sie zyklisch durch die Menus. Um
durch die Optionen eines Menlis zu blattern,

benutzen Sie die Aufwarts-
/Abwartspfeiltasten oder schieben den
Mauszeiger einfach Uber den Optionen-Text.
Driicken Sie die Eingabetaste oder die linke
Maustaste, um  einen  MenUbefehl
anzuwahlen, wahrend er markiert ist. Wenn
Sie fertig sind, driicken Sie die ESC-Taste
noch einmal, um wieder weiterzuspielen.

==
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SYSTEM

Dieses Fenster wird standardmaBig angezeigt und kann benutzt werden, um die Spielumgebung
zeitweilig zu verlassen und auf folgende System-Optionen zuzugreifen:

Spiel fortsetzen: Das Spielment wird geschlossen und das Spiel wieder aufgenommen.

Spiel speichern: Damit wird das Dialogfenster Spiel speichern gedffnet. Im Multiplayer-
Modus steht es nur dem Host zur Verfligung.

Spiel laden: Damit wird das Dialogfenster Spiel laden gedffnet. Im Multiplayer-Modus steht
es nur dem Host zur Verfligung.

Optionen: Damit wird das Dialogfenster Optionen gedffnet.

Abbrechen: Falls innerhalb eines Levels der System-Bildschirm gedffnet wird, kdnnen Sie
das aktuelle Spiel abbrechen.

enden: Durch Anklicken dieser Option beenden Sie das Spiel.

chrieben, die Cate erfiillen muss, um die Mission

optionale Aufgaben beschrieben, durch deren Erfillung
sind, die aber nicht unbedingt bewaltigt werden

werden die Regeln gezeigt, die der Spieler im Laufe der Mission beachten
diese Regeln nicht befolgt, kann die Mission mdglicherweise nicht erfolgreich

e

AUSRUSTUNG
Hier wird das Inventar mit Waffen, Geréten und anderen Gegensténden angezeigt, das dem
Spieler momentan zur Verfiigung steht. Klicken Sie in der Liste auf einen beliebigen Gegenstand,
damit zusétzliche Informationen angezeigt werden. Wahlen Sie den Gegenstand an, indem Sie
die Eingabetaste drticken oder auf Anwahlen klicken. Wenn es sich bei dem Gegenstand um
eine Waffe handelt, fir die mehr als eine Munitionsart in Frage kommt, klicken Sie auf die
Munitionsart, die Sie benutzen wollen. Die Waffe wird dann automatisch mit dieser Munition neu
geladen, bevor sie in Anschlag gebracht wird. Mit den Aufwérts-/Abwartspfeiltasten kénnen Sie
zyklisch durch die verfligbaren Munitionsarten blattern.

INVENTAR o

In diesem Menl werden alle SchiUsselgegenstande angezeigt, die wéhrend d
gesammelt wurden. Wenn Sie in der Liste einen Gegenstand anwahlen, wird ein neues Fi
mit zusatzlichen Informationen Uber den Schlilisselgegenstand und seine Verw:
eingeblendet.

GEHEIMDIENST
Dieses Men zeigt eine Liste aller Geheimdienstgegenstand
Mission gefunden hat. Wenn Sie in der Liste einen
Geheimdienstgegenstand so, wie er urspriinglich gefu

SPIELER
In diesem Fenster werden Cates aktueller Rang, ihre Punkte,
angezeigt. Klicken Sie auf eine Fertigkeit, damit eine Beschreibun

Option, mit der die jeweilige Fertigkeit auf die nachste Stufe angehol
werden. Sie kénnen eine Fertigkeit aber nur dann auf die nachste S
bendtigte Anzahl von Fertigkeitenpunkten er\*)rben haben. Fiir
werden mehr Fertigkeitenpunkte gebraucht als flr die vorausgehende.

b
Rang: Cates aktueller Rang basierend auf der Anzahl von F¢
erworben hat. Die verfligbaren Rénge sind Anfanger, Azubi, Agent, Spion, /
Meisterspion und Superspion.

Fertigkeitenpunkte: Die Gesamtzahl der Erfahrungspunkte minus d
bereits fur Fertigkeiten ausgegeben worden sind.
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HEADS-UP-DISPLAY (HUD)

Heads-Up-Display ist die Bezeichnung flir die Symbole und Textangaben, die Sie wahrend des
Spiels auf dem Bildschirm sehen. Das HUD besteht aus folgenden Komponenten:

Fadenkreuz: (Mitte) In der Mitte Ihres Bildschirms ist das Fadenkreuz zu sehen.
Benutzen Sie es, um mit Ihren Waffen und Geréten zu zielen. Farbe und Stil der
Fadenkreuz-Anzeige kénnen Sie im Menl Spiel-Optionen verandern.

Aktivierungs-Nachrichten: (Mitte) Wann immer das Fadenkreuz auf ein Objekt oder einen
Charakter zeigt, das oder der aktiviert werden kann, erscheint ein Text unter dem Fadenkreuz,
der lhnen hilft festzustellen, was Sie mit dem Objekt anfangen kénnen. Weitere Informationen
zum Aktivieren von Objekten finden Sie im Abschnitt Uber das Einzelspieler-Agententraining.

Fortschritt-Anzeige: (Mitte) Beim Durchsuchen von
Korpern/Rucksécken oder Akten oder bei der Benutzung
eines Gerats oder Objekts zeigt dieses Symbol, wie viel Zeit
bendtigt wird, um die Suche abzuschlieBen oder den
Mechanismus zu Uiberwinden.

E ISSIonSZIel hinzugefligt oder ein bestehendes Missionsziel abgeschlossen
| wurde, erscheint dieses Symbol.

Kompass: (oben rechts) Der Kompass hift Cate festzustellen, in welche
Richtung sie sich bewegt, und ist deshalb besonders in weitlaufigen
AuBenbereichen sehr niitzlich. Dartiber hinaus dient er als Radar-Bildschirm.

Dies weist auf die Position bestimmter Ziele hin, zum Beispiel auf
sichere Hauser von UNITY oder tote Briefkasten.

==

e

In Multiplayer-Spielen werden so verbiindete UNITY-Agenten

@ angezeigt.

Dies kennzeichnet in Multiplayer-Spielen die Position eines
verblndeten Agenten, der dem Tode nahe ist und eine
Wiederbelebung braucht.

Dies zeigt in Einzelspieler-Partien einen Ausgang und in Multiplayer-
Spielen einen Treffpunkt an.

Gesundheits-/Riistungs
- Anzeige gibt an, Uber wi

blaue Anzeige zeigt an,
Wenn Sie verletzt werden nehmen die Anzeigen ab. Ist di

Munition: (unten rechts) Diese Anzeige gibt die Mer
benutzten Waffe verbliebenen Munition sowie die Gesa
Munitionsart an, die Sie noch mit sich filhren. W:
ausgeht, laden Sie automatisch die gleiche Munitions
des gleichen Typs mehr vorhanden, wird stattdessen Munition vom nac
nachgeladen. Ist gar keine Munition mehr vorhanden, wird die n
angewahit.

Schaden-Symbole: (Mitte links) Wenn Sle
Schadenswirkung wie Feuer, Elektrizitat oder Ertrinken betroffen

entsprechendes Symbol an, was gerade das Problem ist. Daneben
andere Storungen wie Halluzinationen, Gerdusche oder Veranderungen der
Bildschirm-Farben auftreten. Das hier dargestellte Symbol signalisiert
Feuerschaden.

Sauerstoff-Anzeige: (unten links) Wenn Cate sich unter Wasser bewegt, ersch
der Gesundheit- und Panzerung-Anzeigen eine hellblaue Sauerstoff-Anzeige. Ist
verbraucht, beginnt Cate Gesundheit zu verlieren. Die Anzeige fullt sich schnell wied
Cate auftaucht.
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e

und unten bléttern. Die einzelnen Kategorien sind unten aufgeflihrt. Weitere Informationen tber
Waffen und Gerate in Cates Arsenal finden Sie im Abschnitt mit dem Titel ,Santas Werkstatt"
Nahkampf-Waffen: (Betdubungsgewehr, Katana)
Lautlose Waffen: (Schuriken, Armbrust, Bérenfalle)
Pistolen: (McAllister-Pistole, Mehrzweck-Werfer)

Versteck-gefunden-Hinweis: (Mitte unten) Wird diese Meldung angezeigt,
hat Cate ein Versteck gefunden. Steht sie still, wird das Symbol zusehends
dunkler, bis sie komplett verborgen ist.

Versteckfortschritt-Anzeige: (Mitte unten) Sobald sich
D Cate versteckt, zeigt dieser Balken an, wie lange es noch

dauert, bis sie volistandig versteckt ist.

Verstecken-nicht-mdglich-Hinweis: (Mitte unten) Cate kann sich nur
verstecken, wenn ihre Gegner sie nicht sehen. Wenn sie ein gutes Versteck
betritt, wahrend sie sich nach wie vor im Sichtbereich befindet, weist dieses
Symbol darauf hin, dass sie sich hier augenblicklich nicht verstecken kann. Sollte

Schwere Waffen: (Gordon 9-mm-Maschinengewehr, AK-47-Sturmgewehr, RFA-Bolt-

Action-Gewehr Serie 4)

Sprengkdrper: (alle Granaten, Zeitbomben)
Gerate: (Kamera, Puderdose, Haarspray, Nagelclipper, Miinze, Schlitisselanhénger)

STANDARD-TASTATURBELEGUNGSTABELLE

das passieren, muss Cate ihrem/n Verfolger/n entwischen und sich ein anderes Steuerelemente, die nicht neu belegt werden kdnnen ..........
Versteck suchen. Menu ESC
Korper/Rucksack-aufnehmen-Hinweis: (unten links) Dieser Hinweis ist zu Schnellspeichern F6
! sehen, wenn Cate in Richtung eines Rucksackes oder bewusstlosen KI- Screenshot F8
,’ | Charakters blickt, und zeigt an, dass dieser Korper/dieser Rucksack Schnellladen F9
ol aufgenommen werden kann. Spiel anhalten PAUSE
= Korper/Rucksack-bewegen-Hinweis: (unten links) Dieser Hinweis ersetzt
ﬁ den Korper/Rucksack-aufnehmen-Hinweis, sobald Cate einen Kérper/Rucksack Bewegungssteuerung
Fia aufgehoben hat. Vorwérts w
- Riickwarts S
Korper/Rucksack-nicht-ablegbar-Hinweis: (unten links) Wenn Cate sich in Seitschritt links A
einem Bereich bewegt, in dem sie den Kdrper Rucksack, den sie tragt, nicht Seitschritt rechts D
ablegen kann, verwandelt sich der Kérper/Rucksack-bewegen-Hinweis in diese Nach links drehen Linkspfeil
Anzeige. Nach rechts drehen Rechtspfeil
Ausgangs-Hinweis: (Mitte unten) Dieser Hinweis wird eingeblendet, wenn Cate Seitbewegung ALT-Taste links
| tI sich in der Néhe eines Level-Ausgangs befindet, der nur in eine Richtung Schleichen Umschalttaste links
durchschritten werden kann. Er erscheint nur, wenn sie in Richtung des Springen Leertaste
Ausgangs blickt bzw. sich ganz nah beim Ausgang befindet. Kriechen C
Ubergangsbereich-Hinweis: (Mitte unten) Findet Cate einen Ausgang, der Umdrehen Riicktaste
auch benutzt werden kann, um in das aktuelle Level zuriickzukehren, erscheint Nach links lehnen Q
‘; dieses Symbol. Er erscheint nur, wenn sie in Richtung des Ausgangs blickt bzw. Nach rechts lehnen E

sich ganz nah beim Ausgang befindet.

Waffen-Auswahl-Anzeige: (Mitte oben) Mit dieser Anzeige konnen Sie rasch eine bestimmte
\Waffe oder ein bestimmtes Gerat aus Ihrer verfiigbaren Ausrlstung anwahlen. Die Anzeige wird
jedes Mal eingeblendet, wenn Sie die Taste Vorige Waffe oder Nachste Waffe driicken. Die
Ausrustung ist in sechs Kategorien aufgeteilt, damit Sie sie leicht Uiberblicken und schnell auf sie
zugreifen konnen. Wahlen Sie eine Kategorie an, indem Sie auf der Tastatur eine Ziffer eingeben.
EUSie konnen die Kategorien aber auch mit den Tasten Vorige Waffe und Nachste Waffe nach oben

Schleichen umschalten

Feststelltaste

Kriechen umschalten

STRG-Taste links

==
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SANTAS WERKSTATT

Cates Waffenarsenal umfasst Waffen aus der UNITY-Standardausrlstung sowie andere, die sie

Feuern Linke Maustaste
Aktion Eingabetaste, rechte Maustaste
Nachladen R

Funktion wechseln F

Nachste Waffe U Mausrad aufwirts
Vorige Waffe + Mausrad abwarts
Waffe wegstecken H

Vorige Waffe X

Kérper/Rucksack bewegen G
Schllisselanhanger-Lampe L

Ansicht

Nach oben sehen Aufwaértspfeil

Nach unten sehen Abwirtspfeil

Blick zentrieren ENDE

Heranzoomen Y

Status

Ausriistung M

Inventar N

Geheimdienst 1

Spieler-Status P

Missionsstatus TAB

Kompass a

Funkgerat v

Reden T

im Laufe ihrer Missionen findet beziehungsweise Rucksdcken oder bewusstlosen Gegnern
wegnimmt.

NAHKAMPF-WAFFEN

Das Katana ist ein japanisches Schwert, das man Ninjas wegnehmen
kann. Es ist schnell, und leise.

Cates Lidschattenstift dient auch als betdubender Betdubungsgewehr.
Das ist sehr nitzlich, um bose Jungs auf kurze Distanz zeitweilig zu
betduben. Das harmlose Aussehen des Stifts macht es méglich, dass
Cate ihn ganz offen zlicken kann, ohne Verdacht zu erregen. Allerdings
muss der Taser nach jedem Gebrauch wieder aufgeladen werden.

Bérenfallen sind in Sibirien zu finden. Sie sind ein schmerzhaftes Mittel,
um Gegner kurzzeitig an einer Stelle zu fesseln. Passen Sie aber auf,
wohin Sie treten, wenn Sie eine Falle aufgestellt haben, denn auch Cate

8 kann hineintappen!

Schuriken sind japanische Wurfsterne, die leise und héchst wirksam
sind, wenn sie richtig eingesetzt werden. Sie lassen sich auch gut zur
Ablenkung verwenden.

In Situationen, die nach Lautlosigkeit anstelle von roher Gewalt verlangen,
ist die Vindicator-Sportarmbrust die ideale Wahl. Vier unterschiedliche
Bolzen-Typen sind verflgbar: Neben den normalen Bolzen gibt es auch
Feuer-, Gift- und Sprengbolzen. Fir Distanzschiisse steht dariiber hinaus
ein Zielfernrohr zur Verfligung.



NOLF2_PC MANUAL_FG 20/9/02 3:11 pm Page 24 $

PISTOLEN

Die automatische McAllister-Pistole .32 ist eine &uBerst vielseitige
| Handfeuerwaffe vom Kaliber .32. Sie kann mit einem Schallddmpfer
ausgerustet werden. Kann FMJ- oder Zyanid-Munition verschieBen.

Der CT-180-Mehrzweck-Werfer ist das vielseitigste Werkzeug im
Arsenal von UNITY. Er kann mit einer Reihe verschiedener Munitionsarten
N (darunter Betdubungspfeile oder Kamerastdrer) geladen werden. Jede ist
perfekt fur die Losung bestimmter Aufgaben geeignet.

SCHWERE WAFFEN

Das Sturmgewehr AK-47 ist das Standard-Sturmgewehr in den
Ostblock-Staaten und als robuste, verlassliche Waffe bekannt. AuBerdem
ist es die einzige Waffe, die Phosphorgeschosse verschieBen kann. Nur
Geschosse vom Kaliber 7,62x39 sind flir diese Waffe geeignet.

Gordon-9-mm-Maschinenpistolen sind bei Gangstern wegen ihrer
robusten Zuverlassigkeit und ihres eleganten Designs beliebt. Die einzige
fur diese Waffe geeignete Munitionsart sind  9-mm-FMJ-
Standardpatronen.

Als schussstarkes Bolt-Action-Gewehr ist das RFA-Bolt-Action-
Gewehr Serie 4 eine wirkungsvolle Scharfschitzenwaffe. Es wird mit
FMJ-Munition vom Kaliber .308 geladen, verfligt Uber ein eingebautes
Zielfernrohr und kann mit einem Schallddmpfer versehen werden.

SPRENGKORPER

Werfen Sie eine Schlafgasgranate in eine Menschenmenge, und schon
geht fUr die bosen Jungs das Licht aus. Sie soliten lieber nicht mehr in
der Nahe sein, wenn sie wieder aufwachen.

Betaubungsgranaten: Blenden und betauben Sie all diejenigen, die das
Pech haben, sich in der Néhe aufzuhalten, wenn eine solche Granate
losgeht. Allerdings ist die Wirkung nur vortibergehend.

Zeitbomben konnen an bestimmten Zielobjekten angebracht werden.
Cate stellt die Zinder automatisch so ein, dass die Bomben nicht
vorzeitig explodieren. Zwar werden Zeitbomben in erster Linie fir
Sabotage- und Ablenkungszwecke verwendet, sie konnen sich aber
auch fur all diejenigen als recht unangenehm erweisen, die sich bei der
Explosion in der Nahe aufhalten.

Handgranaten explodieren mit festgelegter Verz6gerung und machen all
denjenigen ganz schon zu schaffen, die sich in Reichweite der Explosion
befinden.

GERATE

Santa hat seine altbekannten Entwicklungen verbessert und zahlreiche komplett neue Gerate
erfunden, die Cate in brenzligen Situationen helfen sollen.

Die Miinze ist vielleicht nicht das raffinierteste Gerét in Cates Besitz, aber
sie ist wirklich ntzlich, wenn eine schnelle Ablenkung gefragt ist.

werden  kann, um  Nachrichten zu entschlisseln  und
Sicherheitseinrichtungen zu tberwinden. Um sie zu verwenden, mussen

Weder verschlossene Tlren noch Vorhangeschlosser bereiten dem
Dietrich Probleme, der als handelstiblicher Nagelclipper getarnt worden
ist. Um ihn zu benutzen, missen Sie die Feuern-Taste gedriickt halten,
bis das Schloss geknackt ist.
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Das Haarspray kann als Miniaturschweigerat benutzt werden, mit dem
Kombinationsschlésser und Tirscharniere durchtrennt werden kénnen.
Um das Haarspray zu benutzen, missen Sie die Feuern-Taste gedrlickt
halten, bis das Schloss aufgeschweiBt ist.

Cates Lippenstift ist in Wirklichkeit eine sorgfaltig getarnte
Spionagekamera.

Munitionskisten konnen alle Arten von Munition flir verschiedenste
Waffen und Gerate enthalten. Wenn Sie eine Munitionskiste aktivieren,
wird ihr Inhalt zu |hrem Inventar hinzugefligt. Sollten Sie bereits die
Hdchstmenge flr eine oder mehrere Munitionsarten, die in der Kiste
enthalten sind, mit sich flihren, verbleibt die restliche Munition an Ort und
Stelle. Sobald eine Kiste komplett geleert ist, verschwindet sie.

Das Verbandszeug stellt 10 Gesundheitspunkte wieder her, wenn es
aktiviert wird. Wenn die Gesundheit des Spielers den Maximalwert
erreicht hat, hat es keine Wirkung mehr.

Erste-Hilfe-Kasten funktionieren genau wie Verbandszeug, stellen aber
25 Gesundheitspunkte wieder her, wenn sie aktiviert werden.

Schutzpanzer erhohen |hre Panzerungswerte um 10 Punkte. Im Kampf verringert sich die
Gesundheit erst dann, wenn Ihre Panzerung vollstandig verbraucht ist. Eine Ausnahme machen
hier ganz bestimmte Schadensfalle, zum Beispiel durch Stiirze, Erfrieren, Giftattacken und so
weiter.

&

Korperpanzerung hat die gleiche Wirkung wie der Schutzpanzer,
verbessert aber den Panzerungswert um 25 Punkte.

-

GEGNER UND HINDERNISSE

In der folgenden Liste werden nur einige der Gegner und Hindernisse vorgestellt, die Cate
besiegen oder denen sie aus dem Weg gehen muss.

GEGNER:

Ninjas: Diese Eliteeinheit japanischer Meuchelmérder kennt nur ein Ziel:
Cate eliminieren. Ninjas kdmpfen mit Katanas und Schuriken, springen
auf Dacher und kénnen sich in Rauchwolken auflosen.

H.A.R.M.-Wachen: Sie dienen der verbrecherischen Organisation als
Kanonenfutter. Zwar sind sie normalerweise viel mehr an ihren eigenen
belanglosen Angelegenheiten interessiert als an irgendetwas anderem, aber
wenn sie Cates habhaft werden, schaufeln sie ihr nur zu gern ein Grab.

H.A.R.M.-Wachen (Indien): Sie sind ihren westlichen Kumpanen sehr.
ahnlich, aber viele von ihnen kampfen lieber mit Tulwars als mit
Maschinenpistolen.
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Pantomimen: Das sind weiBgesichtige Meuchelmérder mit
Maschinenpistolen, die aus den 20er-Jahren des vergangenen
Jahrhunderts stammen kénnten. Auch scheinen sie auf geheimnisvolle
Weise immun gegen Schussverletzungen zu sein. Am schlimmsten ist
jedoch, dass sie sich stets auf diese typische Pantomimenart bewegen,
sogar wenn sie gegen Cate kédmpfen. Sacre bleul

Sowjetsoldaten: Unterbeschaftigt und gelangweilt gehen die
Sowijetsoldaten in Sibirien ihren 6den Dienstplanen nach, ohne auch nur
die leiseste Ahnung von dem Unheil zu haben, das Cate direkt vor ihren
Nasen anrichtet. Fall sie Cate jedoch entdecken, rufen sie sofort nach
Verstarkung.

HINDERNISSE:

Alarmknopfe: Entdeckt ein Gegner Cate, versucht er mdglicherweise, einen Alarm
auszuldsen. Durch einen Alarm werden alle Gegner im Umkreis zusammengerufen, auch trifft
zusatzlich noch Verstarkung ein. Gegner sollten auf jeden Fall ausgeschaltet werden, bevor
sie einen Alarmknopf erreichen. In jeder Region gibt es typische Alarmeinrichtungen. Zum
Beispiel schlagen Ninjas auf hangende Holzbldcke, wahrend die Alarmeinrichtungen der
Sowjets normalerweise in kleinen Metallkésten untergebracht sind. Achten Sie auch darauf,
nicht selbst einen Alarm zu aktivieren, es sei denn, Sie méchten unbedingt alle Gegner im
Umkreis anlocken!

Umgebungsgefahren: Es gibt eine ganze Reihe von Umgebungsgefahren, denen Cate aus
dem Weg gehen sollte. Dazu gehdren zum Beispiel Feuer, herabh&ngende Stromleitungen
und tiefe Gewasser. Cate hat keinen Schutz gegen derartige Gefahren und muss sie
maoglichst vermeiden oder beseitigen.

Suchscheinwerfer: Wird Cate vom Lichtkegel eines Suchscheinwerfers erfasst, erdffnet
die Wache, die diesen Scheinwerfer bewegt, sofort das Feuer. Dadurch wird auch die
Aufmerksamkeit der anderen Wachen im Umkreis erregt. Der Lichtkegel folgt Cate, bis sie
auBer Reichweite ist.

e

Uberwachungskameras: \Wenn Cate ins Blickfeld einer Uberwachungskamera gerét, hat
sie nur wenige Sekunden, um wieder aus dem Sichtbereich zu entkommen, bevor ein Alarm
ausgeldst wird. Dann ricken Wachen an, um die Umgebung zu durchsuchen. Sollten sie
nichts entdecken, wird der Alarm deaktiviert und die Wachen kehren auf ihre normalen Posten
zurick. Denken Sie daran, dass der Alarm bei Zerstrung einer Kamera augenblicklich
aktiviert wird. Zum Gllick steht der CT-180-Mehrzweck-Werfer zur Verfligung, mit dessen
Kamerastorer-Munition Kameras unbrauchbar gemacht werden kénnen, ohne dass gleich
alle Glocken schrillen.

AGENTENTRAINING

EINZELSPIELER-TRAINING

In den Einzelspieler-Kampagnen schlitpfen Sie in die Rolle von Cate Archer, der britischen
Superspionin. Bevor Sie Cate durch ihr jlingstes Abenteuer fihren konnen, sollten Sie
vielleicht die folgenden Abschnitte lesen, um einen kleinen Eindruck dessen zu bekommen,
was Sie erwartet.

Aufgaben: In jeder Mission gibt es bestimmte Missionsziele, die erfullt werden mUssen,
bevor die Mission als abgeschlossen gilt. Wahrend jede Mission mit mindestens einer
Aufgabe beginnt, kénnen bei einigen unterwegs noch weitere dazukommen. AuBerdem
werden |hnen von Zeit zu Zeit optionale Aufgaben Ubermittelt. Optionale Aufgaben missen
zwar nicht unbedingt erfullt werden, aber die Belohnungen kénnten die Miihe durchaus wert
sein.

Info-Mitteilungen: Von Zeit zu Zeit denkt Cate in Form von Info-Mitteilungen laut nach.
Diese enthalten in der Regel wichtige Informationen Gber ein bestimmtes Hindernis, das
Uberwunden werden muss. Sollten Sie eine Mitteilung verpasst haben, drlicken Sie die Chat-
Taste (Standard: T-Taste), um in den Reden-Modus zu wechseln. Dort werden die letzten
Mitteilungen angezeigt, die Sie erhalten haben. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die ESC-
Taste, um weiterzuspielen.

Interaktion mit Objekten: Cate kann mit einer Vielzahl von Objekten interagieren. Wann
immer das Fadenkreuz auf ein Objekt zeigt, das aktiviert werden kann, erscheint eine
Textnachricht unter dem Fadenkreuz, die lhnen zu verstehen hilft, was Cate mit dem Objekt
anfangen kann. Orangefarbener Text weist darauf hin, dass ein Gegenstand im aktuellen
Zustand aktiviert werden kann, wahrend grauer Text bedeutet, dass Cate zuerst noch etwas
anderes tun muss. Zum Beispiel wird bei einer verschlossenen Tir so lange die graue Tur
6ffnen-Meldung erscheinen, bis die Tur aufgeschlossen wird. In diesem Augenblick farbt sich
der Text orange.

==
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Einige Objekte konnten nur durch die Benutzung von Geréaten aktiviert werden oder der Spieler
muss zuerst einen Schiussel oder ein anderes Objekt finden, das bei der Aktivierung hilft. Wenn
das richtige Geréat auf derartige Objekte gerichtet wird, farbt sich der Text orange und Cate kann
jetzt das Gerat auf das Objekt anwenden. Objekte, die einen Geréateeinsatz erforderlich machen,
sind zum Beispiel Tastenfelder, Kartenleser, verschliisselte Texte, Uberwachungskameras, mit
unsichtbarer Tinte geschriebene Nachrichten, Vorhangeschldsser, Kombinationsschidsser,
Scharniere, Telefone, Bombenziele und eine Reihe von zu fotografierenden Gegenstanden oder
Charakteren.

Andere Charaktere: Im Laufe des Spiels begegnet Cate vielen anderen Charakteren. Diese
anderen Charaktere kénnen gut, neutral oder bose eingestellt sein. Gute Charaktere sind
Cates Verbiindete und kdmpfen unter Umstanden an ihrer Seite, wenn sie Gefahr wittern.
Neutrale Charaktere sind in aller Regel unbeteiligte Passanten, die in Panik geraten, wenn
Schusswechsel ausbrechen. Bése Charaktere greifen Cate und ihre Verblindeten an, sobald
sie sie entdecken.

Tiiren: Wenn bei einer Tir der Tlr 6ffnen-Text in grauer Farbe angezeigt wird, bedeutet das,
dass Sie die TUr erst aufschlieBen mussen. Richten Sie das zum AufschlieBen geeignete
Objekt auf die Turklinke, um dieses Ziel zu erreichen. Tren, bei denen kein Text angezeigt
wird, kénnen nicht gedffnet werden.

Schliisselgegenstinde: Einige der Objekte, die Cate aufnehmen kann, werden unbedingt
gebraucht, um das Ende des Levels zu erreichen oder die Mission abzuschlieBen. Wenn Cate
einen Schliisselgegenstand findet, erscheint ein Hinweis auf dem Bildschirm, was genau
gefunden wurde. Falls sie auf ein Hindernis stdBt, fiir dessen Uberwindung ein
Schltisselgegenstand benttigt wird, ist eine Info-Mitteilung zu sehen, die besagt, was genau
sie daftr finden muss. Wenn Sie sich die Schiisselgegenstande in Cates Besitz ansehen
wollen, rufen Sie Uber das Spielmenu-System das Inventar-Fenster auf.

Waffen und andere Objekte erwerben: \Wenn Cate einen aufnehmbaren Gegenstand
wie eine Waffe, Korperpanzerung oder einen Geheimdienstgegenstand aktiviert, wird das
entsprechende Objekt automatisch ihren Ausrlistung-, Inventar- bzw. Geheimdienst-Menis
hinzugefligt. Nimmt sie eine Waiffe auf, die sie bereits besitzt, wird nur die Munition der
aufgenommenen Waife ihren Vorraten hinzugefigt. Wenn sie Munition oder Ausrlstung
aufzunehmen versucht, obwohl sie bereits die maximal mégliche Menge bei sich hat,
erscheint ein entsprechender Hinweis.

Lichtschalter und Glithbirnen: An einigen Stellen sind Lichtschalter und/oder blanke
Glihbirnen zu finden. Sie konnen benutzt werden, um das Licht im unmittelbaren Umkreis
ein- oder auszuschalten. Wenn eine Gliihbime zerstort wird, bleibt das Licht dauerhaft aus.
Denken Sie daran, dass viele Gegner bemerken, wenn Lampen ausgeschaltet worden sind.
Méglicherweise schalten sie sie wieder ein.

Verstecken: Der Spieler kann sich an bestimmten festgelegten Platzen verstecken.
Typische Verstecke sind Wandschréanke, dunkle Génge, Korridore und so weiter. Manchmal
kann er sich auch verstecken, indem er das Licht [6scht. Wenn der Spieler einen Ort betritt,
der sich als Versteck eignet, und dort stehen bleibt, erscheint nach kurzer Zeit ein Versteck-
gefunden-Symbol mit einem Anzeigebalken auf dem Bildschirm und weist darauf hin, dass

3p derVorgang des Versteckens begonnen hat.

==

Fiir Cate ist es oft nicht leicht zu entscheiden, wer hier der Gegner ist, also ist Vorsicht
angesagt. Wenn Sie unschuldige Zivilpersonen oder Verbiindete toten, ist |hre Mission
fehlgeschlagen! Und genau dasselbe gilt, wenn Sie zulassen, dass eine verblindete Person
oder mehr als ein paar Zivilisten durch gegnerische Aktionen sterben.

Einige Charaktere unterhalten sich mit Cate, wenn sie aktiviert werden. Wenn sie das tun,
haben sie in aller Regel etwas Wichtiges zu sagen; Sie sollten ihnen also aufmerksam
zuhdren. Solange der Charakter noch etwas zu sagen hat, wird der Reden-Hinweis
angezeigt. Dieses Textsymbol verschwindet wieder, wenn die Person nichts mehr zu erzahlen
hat.

Storungen: Die Gegner hdren und sehen ziemlich gut und reagieren auf eine ganze Reihe
von Storungen. Einige Anreize wie Schussgerausche oder das Entdecken von
Ubriggebliebenen Rucksacken ihrer Verblndeten filhren dazu, dass die Gegner
aufgeschreckt werden und entsprechend handeln. Aber es gibt auch andere, weniger
offensichtliche Dinge, die ihre Aufmerksamkeit wecken. Wenn Sie eine Flasche umstoBen,
eine Toilettensplilung betétigen oder einen Aktenschrank offen stehen lassen, konnten
vorbeigehende Gegner aufmerksam werden und naher treten, um genau nachzuschauen.
Sollten sie Sie dabei nicht entdecken, kehren sie zu den Dingen zurtick, mit denen sie ein paar
Sekunden zuvor beschétftigt waren. Beachten Sie bitte, dass wiederholte Storungen Gegner
irgendwann in den Alarmzustand versetzen und sie dann beginnen, aktiv nach lhnen zu
suchen. AuBerdem informieren sie ihre Kameraden Uber das Problem, die dann ebenfalls
nach lhnen suchen.

Durchsuchen: Cate kann in Aktenschranken stébern, Rucksécken oder in den Taschen
bewusstloser Gegner wiihlen, um nach Gegensténden zu suchen. Einige Gegensténde, die
sie findet, sind nutzlos, aber Cate kann auch auf Waffen, Geheimdienstgegenstande wie z. B.
Spiel-Hinweise und Munition stoBen. Sofern der Gegner eine Waffe in der Hand gehalten oder
umgehangt hatte, findet Cate diesen Gegenstand, sobald sie mit einer Durchsuchung
beginnt. Fiir andere Gegenstande wird unter Umstanden mehr Zeit gebraucht. Wahrend des
kompletten Vorgangs wird der Text Durchsuchung erfolgt neben dem Fadenkreuz
eingeblendet und es sind entsprechende Gerdusche zu héren. Sobald die Durchsuchung
komplett abgeschlossen ist, weist ein kurzer Ton darauf hin.
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Rucksédcke bewegen: Um das Entdeckungsrisiko einzuschranken, kann Cate die Spuren
von ausgeschalteten Gegnern (also die Rucksécke) oder bewusstlose Leute an Plétze tragen,
an denen sie nicht so schnell entdeckt werden. Zielen Sie dazu direkt auf den Kérper oder
Rucksack und driicken Sie die Korper/Rucksack bewegen-Taste (Standard: G). Ein
Bildschirmhinweis zeigt an, dass ein Kérper/Rucksack aufgenommen werden kann. Cate muss
unter Umstanden kriechen und sich hinkauern, um nah genug an einen Korper/Rucksack
heranzukommen, den sie bewegen will. Sobald sie den Kdrper/Rucksack aufgenommen hat,
andert sich auch die Anzeige und weist auf den neuen Status hin. Wahrend Cate einen
Kérper/Rucksack tragt, kann sie weder rennen noch springen noch eine Waffe abfeuern, ohne
zundchst den Korper/Rucksack wieder abgelegt zu haben. Beachten Sie, dass Cate
Korper/Rucksacke nur an dafir geeigneten Pléatzen wieder ablegen kann. Falls sie einen dafiir
nicht geeigneten Bereich betritt, &ndert sich die Kérper-Anzeige erneut.

Verletzt werden und sterben: Es gibt sehr unterschiedliche Schadensarten im Spiel, die
alles von der leichten Verletzung bis zum Tod verursachen kénnen. Einige Schéden
verursachen noch nicht einmal richtige Verletzungen, weil bei ihrem Auftreten keine
Gesundheitspunkte abgezogen werden. Lachgas, Schlafgas und das Ausrutschen auf
Bananen sind gute Beispiele dafr. Die meisten anderen Schadensarten fiihren sofort zu einer
\lerminderung der Spieler-Gesundheitspunkte, manche wirken tber einen gewissen Zeitraum
und manche tun beides. Wenn Cate keine Gesundheitspunkte mehr hat, stirbt sie und die
Mission ist fehlgeschlagen.

Fertigkeiten- und Erfahrungspunkte: Fir bestimmte Leistungen wird Cate mit
Erfahrungspunkien belohnt, die fir die Ausbildung verschiedener Fertigkeiten verwendet
werden konnen. Fir jede Fertigkeit gibt es funf Stufen (Anfanger, Amateur, Talentiert, Experte
und Meister) und jede kostet mehr Erfahrungspunkte als die vorausgehende. Hier eine Liste
von Cates Fertigkeiten und Erklarungen, wie Verbesserungen ihr helfen.

Panzerung: Wird diese Fertigkeit verbessert, wachst die Panzerung-Anzeige und Cate
bekommt mehr Panzerungspunkte, wenn sie Panzerungen aufnimmt.

Tragféhigkeit: Diese Fertigkeit erlaubt dem Spieler, mehr Munition zu tragen. AuBerdem
sorgt sie dafilr, dass der Spieler mit steigender Stufe vom Gewicht schwerer Waffen immer
weniger behindert wird.

Gerate: Diese Fertigkeit dhnelt der Fertigkeit Waffen, nur dass hier Geréte betroffen sind.
Wird sie verbessert, konnen Hindernisse schneller Gberwunden werden, sodass die
Wahrscheinlichkeit sinkt, dass Cate dabei von vorbeikommenden Gegnern entdeckt wird.

Treffsicherheit: Je besser diese Fertigkeit ausgebildet ist, desto geringer fallen die
Schussabweichungen aus. Das bedeutet, dass Schiisse hdufiger ins Zentrum des
Fadenkreuzes treffen als vorher. AuBerdem wird das ,Verwackeln" des Fadenkreuzes
vermindert, das auftritt, wenn eine Waffe mit einem Zielfernrohr benutzt wird.
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Durchsuchen: Diese Fertigkeit bestimmt, wie schnell Cate Akten oder die Taschen von
Gegnern, sowie Rucksacken durchsuchen kann.

Ausdauer: Wird diese Fertigkeit verbessert, steigt Cates maximale Gesundheit an und sie
erhalt mehr Gesundheitspunkte aus Erste-Hilfe-Kasten. AuBerdem wird ihre Beweglichkeit
durch bestimmte Schadensarten weniger eingeschrankt und einige Schaden haben
weniger schwere Auswirkungen.

Tarnung: Bei jeder Verbesserung dieser Fertigkeit verringert sich die Horweite von Cates
Schrittgerauschen, dem Nachladen ihrer Waffe und anderen verraterischen Gerauschen.
AuBerdem kann sie sich schneller verstecken und Verfolger leichter abhangen, wenn sie
um Ecken herum verschwindet.

Waffen: \Wenn Cate den Umgang mit Waffen allmahlich immer besser beherrscht, richten
inre Treffer mehr Schaden an und sie kann Waffen schneller in Anschlag bringen und
nachladen als vorher.

Ubergangsbereiche: In bestimmten Missionen kann Cate zwischen verschiedenen Szenen
hin und her wechseln. In einigen Féllen ist das sogar notwendig, um eine Aufgabe zu
bewdltigen oder um zu entkommen, wenn eine Aufgabe erledigt oder eine Mission
abgeschlossen ist. Aufmerksame Agenten im AuBendienst achten auf Hinweisschilder und
andere Zeichen, wahrend sie die Szenen durchspielen, damit sie - falls notwendig - den Weg
2u bereits besuchten Ortlichkeiten zurtickfinden.

MULTIPLAYER-TRAINING

In der Multiplayer-Kampagne spielen Sie ein Mitglied der UNITY-Sondereingreifgruppe. Diese
hoch spezialisierten Agenten werden unbedingt gebraucht, um Agenten im Einsatz diskrete
Unterstiitzung zukommen zu lassen, und heute sind sie Cate Archers Befehl unterstellt. Bis zu
vier Spieler kénnen zusammenarbeiten, um die Multiplayer-Kampagne zu bewaltigen. Das
kooperative Spiel verlduft ganz &hnlich wie eine Einzelspieler-Partie, mit einigen wichtigen
Ausnahmen:

Info-Mitteilungen: Wann immer ein Agent eine Aufgabe I6st oder einen wichtigen
Gegenstand findet, bekommen die anderen Agenten mitgeteilt, dass ein entsprechendes
Ereignis eingetreten ist. In den meisten Féllen muss nur ein Spieler eine Aufgabe [6sen, damit
alle anderen weitermachen kénnen.

==
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Sterben und wiederbelebt werden: Wenn die Gesundheit eines Agenten verbraucht ist,
stirbt er nicht auf der Stelle. Stattdessen sinkt er zu Boden und kann sich nicht mehr bewegen
oder schieBen. Zum Gllick kann er aber wiederbelebt werden, indem ihn ein anderer Spieler
aktiviert. Ein wiederbelebter Agent kann sich wieder bewegen und schieBen, aber seine
Gesundheit verbleibt auf minimaler Stufe. Wird ein Agent nicht innerhalb von 30 Sekunden
wiederbelebt, kann er sich durch Druck der Feuern-Taste fur den Tod entscheiden. Wenn das
passiert, gehen alle erworbenen Waffen, Munitionsvorréte, Erfahrungspunkte und andere
Gegensténde verloren und der Spieler wird am Startpunkt mit der Standardausriistung neu
ins Spiel gebracht.

Treffpunkte: Es ist nicht méglich, dass sich Agenten, die das gleiche Spiel spielen, zur
selben Zeit in zwei oder mehr verschiedenen Szenen aufhalten. Deshalb kénnen Ubergénge
von einer Szene zur anderen nur stattfinden, wenn sich alle Spieler an einem Treffpunkt
versammelt haben. Wenn alle Voraussetzungen flir das Verlassen eines Levels erfilllt worden
sind, sendet jeder Spieler, der am Treffpunkt ankommt, eine Mitteilung an alle anderen Spieler,
dass er am Ausgang wartet. Sobald sich alle Spieler im Bereich des Treffpunkts versammelt
haben, wird das Level beendet.

t-Positionen: Die Orte, an denen Spieler neu in ein Spiel eingesetzt werden,
sobald bestimmte Aufgaben erlédfgt worden sind. Damit soll sichergestellt
de erst in:

"eingeklinkt haben, nicht in der Néhe des

andere Spieler schicken, indem sie die Chat-
ige Mitteilungen. Dabei steht der Name des

“die Chat-Taste gedrlickt worden ist. Dies erinnert die
ben zu erflillen sind.

3. Verpfli des

GARANTIE

LESEN SIE DIE FOLGENDE ENDBENUTZER-LIZENZVEREINBARUNG BITTE SORGFALTIG DURCH,
BEVOR SIE DIESES SOFTWARE-PROGRAMM INSTALLIEREN.

Dieses Software-Programm (im folgenden ,Programm* genannt), einschlieBlich aller gedruckten Unterlagen,
der gesamten Online- oder elektronischen Dokumentation sowie aller Kopien und aller von diesem Programm
und diesen Materialien abgeleiteten Arbeiten sind das urheberrechtlich geschiitzte Werk von Sierra
Entertainment, Inc. oder seiner Zulieferer. Jede Benutzung des Programms unterliegt den Bestimmungen der
folgenden Endbenutzer-Lizenzvereinbarung (im folgenden ,Lizenzvereinbarung* genannt). Das Programm
darf ausschlieBlich von Endoenutzern verwendet werden, die mit der Lizenzvereinbarung und den
Bedingungen der Lizenzvereinbarung einverstanden sind.

ENDBENUTZER-LIZENZVEREINBARUNG

1. Beschrénkte Benutzerlizenz
Sierra Entertainment Inc. , (im Folgenden ,der Lizenzgeber") rdumt hiermit - und
damit einverstanden - eine beschrankte, nicht-exklusive Lizenz ein sowie das Recl
diese zu lhrem eigenen Gebrauch auf einem Heim- oder tragbaren Computer o
Programms in einem Netzwerk, bzw. die Nutzung der Software auf mehreren Cor
im Rahmen der Lizenzvereinbarung untersagt. Sie miissen die dazugehd
Vereinbarungen akzeptieren, falls Folgendes gegeben ist:
a) Das Programm verfiigt tiber eine Multiplayer-Funktion;
b) Das Programm enthélt des Weiteren einen Level-Editor (im Folgenden ,Editt
Zuschnitts oder andere Materialien (im Folgenden ,neue Materialien" genannt) z1
Programm zu erzeugen. Jede Benutzung des Editors oder aller neuen
Programm wird eine Lizenz erteilt, es gilt nicht als verkautft. Ihre Lizenz
Programm. Fr den Gebrauch der Konsole gilt als ,Nutzung" das Laden
Cache) der Konsole.

i
it der Installation des Programms erkla

.
eine (1) Kopie des Programms zu installi
einer Konsole zu benutzen. Die Install
tern auf einmal, ist ohne ausdrtickliche

2. Besitz
Alle Rechtsanspriiche, Besitzrechte und geistigen Eigentumsrechte an dem Progra m ur d
(dazu gehdren unter anderen aber nicht ausschiieBlich alle Titel, Computercodes, Theme
Stories, Dialoge, Slogans, Ausdriicke, Konzepte, Bildmaterial, Animationen, Gerdusche, mu
Effekte, Bedienungsmethoden, moralische Rechte), jede damit im Zusammenhang stehend D

rechtliche Schritte im Falle einer Verletzung dieser Lizenzvereinbarung vor.

A. An die vorstehende Lizenzgewahrung gebunden, durfen Sie weder Kopien, Fotokopien, Reprodul
Riickentwicklungen, Quellcode-Herleitungen, Modifikationen, Disassemblierungen, Dekompilationen oder abgele ote P

Arbeiten herstellen, die ganz oder in wesentliche Teilen auf dem Programm basieren, noch irgendwelche Eigentumsanzeigen:
Eigentumsetiketten auf dem Programm anbringen, ohne das vorherige schriftliche Einversténdnis von dem Li : alt
zu haben

(1) Computer abgetrennt werden.
C. Sie sind berechtigt, das Programm zu lhrem eigenen Gebrauch zu verwenden, Sie sind aber nicht berechtig
(i) ohne das vorherige, schriftliche Einversténdnis von dem Lizenzgeber Reproduktionen des Programms in
irgendeiner Weise an Dritte zu verkaufen oder zu Ubergeben, noch diese gegentiber Dritten zur
Sicherung von Forderungen zu verwenden, noch an Dritte das Programm zu verleihen, zu vermieten, zu
leasen oder die Lizenz daran zu erteilen;

(i) mit dem Programm oder irgendeinem Teil davon (dazu gehéren unter anderen Bilder, Sounddatei
Schriften, Grafiken, Cliparts, Animationen, Photos, Datenbanken) eine. kommerziellen Zweck zu verfol
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nicht ausschlieBlich seine Verwendung in einem Cyber-Café, in einem Center fir Computerspiele oder an irgendeinem anderem
ortsgebundenem Standort gehért;

(iii) ohne das ausdriickliche schriftliche Einversténdnis von dem Lizenzgeber den Editor und die damit geschaffenen Neuen Materialien
(dazu gehdren unter anderen aber nicht ausschlieBlich Bilder, Sounddateien, Schriften, Grafiken, Cliparts, Animationen, Photos,
Datenbanken) zu kommerziellen Zwecken zu verwenden oder Dritten eine solche Verwendung zu gestatten, wozu unter anderem aber
nicht ausschlieBlich die Verteilung neuer Materialien auf einer Stand-alone-Basis oder im Paket mit anderer Software oder Hardware
Uber alle Vertriebswege gehdrt, wozu unter anderem aber nicht ausschlieBlich der Verkauf im Einzelhandel und der elektronische Online-
Vertrieb gehdren sowie

(iv) ohne vorheriges schriftliches Einverstandnis von Sierra Entertainment, Inc. als Spielleiter (Host) fur das Programm zu fungieren oder
fur dieses Dienste anzubieten, die der Initiierung von Spielen dienen, noch Kommunikationsprotokolle zu emulieren oder weiterzuleiten,
die von dem Lizenzgeber im Netzwerk-Feature des Programms verwendet werden, und dazu Methoden wie Protokollemulation,
Tunneling, die Modifizierung oder Hinzufiigung von Komponenten zum Programm, ein Utility-Programm oder irgendeine andere schon
bekannte oder zukiinftig entwickelte Technik zu benutzen. Dies gilt fiir jeden Zweck, dazu gehdren unter anderem aber nicht
ausschlieBlich Netzwerkspiele (iber das Internet, Netzwerkspiele, die kommerzielle oder nicht-kommerzielle Gaming-Netzwerke
verwenden oder die zu Content Aggregation-Netzwerken gehoren.

4. Weitergabe des Programms
Sie durfen auf Dauer lhre gesamten Rechte unentgeltlich weiter tibertragen, die sich aus dieser Lizenzvereinbarung ergeben, unter der
Voraussetzung, dass der Empfanger den Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung zustimmt und Sie damit einverstanden sind, das
Programm und alle neuen Materialien von Ihrem Home-oder tragbaren Computer zu entfernen.

5. Ende der Lizenzvereinbarung

ticklich ahrleistung fur das Programm, den Editor und Anleitung(-en) ab. Das Programm, Editor
,wie vorliegend" ausgeliefert.

PROGRAMN.IS. WEITERHIN UBERNIMMT DER LIZENZGEBER KEINERLEI GARANTIEN BEZUGLICH DER JAHR 2000- TAUGLICHKEIT
DER SOFTWARE. DIES GILT INSBESONDERE FUR MOGLICHE AUSWIRKUNGEN AUF DIE LEISTUNG ODER FUNKTIONALITAT DES
PROGRAMMS VOR, WAHREND ODER NACH DEM JAHR 2000 SOWIE DIE KORREKTE VERARBEITUNG VON DATEN WAHREND
UND NACH DER JAHRESWENDE. DIESERE GARANTIEAUSSCHLUSS BEZIEHT SICH FERNER AUF DEN KORREKTEN
DATENAUSTAUSCH
Z\WISCHEN PRODUKTEN ODER ANWENDUNGEN VON DRITTANBIETERN.
liche Risiken, die aus der Vlerwendung des Programms, des Editors und der Handbticher entstehen
ragt der Lizenznehmer. Der Lizenzgeber garantiert fiir einen Zeitraum von 180 Tagen ab dem
des Programms, dass das Programm frei von Material- oder Verarbeitungsfehlern ist und bei

endung im wesentlichen gemaB der beiliegenden Dokumentation funktioniert. Sollte sich das

zeitliche Beschrankungen implizierter Garantien nicht gestatten, gilt diese Beschrankung fiir Sie moglicherweise nicht. Sollten Sie ein
Produkt beispielsweise im Falle eines Defekts umtauschen oder zurlicksenden wollen, folgen Sie bitte der dieser Lizenz beigefiigten
Vorgehensweise fiir den Technischen Kundenservice.

8. Dauer der Bereitstellung der On-Line Komponente des Programms.

Wenn Diese Programm eine “On-Line” Komponente enthélt, die es erlaubt, das Produkt tber das Internet mit Hilfe der vom Lizenzgeber
bereitgestellten Server und Software zu nutzen. Der Lizenzgeber erklért sich bereit, die Server- und Softwaretechnologie zur Verfligung
2u stellen, die es ermdglicht die “On-Line” Komponente zu nutzen bis das Programm “nicht mehr in Vertrieb” ist, wie oben festgelegt.
Danach steht es dem Lizenzgeber frei, weiterhin Server- und Softwaretechnologie zur Verfligung zu stellen, die es erméglicht die “On-
Line” Komponente zu nutzen oder die Rechte zu Bereitstellung von Server- und Softwaretechnologie, die es ermdglicht die “On-Line”
Komponente zu nutzen, an andere Anbieter weiterzugeben. Dem Lizenzgeber entstehen aus obigem Absatz jedoch keinerlei
Verpflichtungen, die Server- und Softwaretechnologie, die es ermdglicht die “On-Line” Komponente zu nutzen, zur tber den Zeitpunkt
hinaus Verfiigung zu stellen, an dem das Programm “nicht mehr in Vertrieb” ist.

9. Haftungsbeschrénkung
WEDER DER LIZENZGEBER, NOCH SEINE SUBUNTERNEHMER, TOCHTERGESELLSCHAFTEN ODER LIZENZGEBER HAFTEN FUR
DURCH DIE VERWENDUNG DES PROGRAMMS ODER DES EDITORS ENTSTEHENDE SCHADEN. DAZU GEHOREN UNTERE
ANDEREM ARBEITS- UND COMPUTERAUSFALLE, FEHLFUNKTIONEN SOWIE ALLE FINANZIELLEN VERLUSTE ODER
SCHADEN. Da einige Staaten/Rechtsprechungen den Haftungsausschluss fiir Schaden und Folgeschaden bzw. die zeitliche
Beschrankung implizierter Garantien nicht gestatten, gilt diese Beschrankung fli 6glicherweise nicht

10. Beschrénkte Gewahrleistung
Der Li: lehnt ticklich jede dhrlei fiir das F
Programm, Editor und die Anleitung(-en) werden "wie vorliegend" ausgeliefert
DER LIZENZGEBER UBERNIMMT KEINE GARANTIE, WEDER AUSDRU
RICHTIGKEIT, VOLLSTANDIGKEIT, UNVERSEHRTHEIT, VERKAUFLICI
BESTIMMTEN ZWECK DES PROGRAMMS. r
Samtliche Risiken, die aus der Verwendung des Programms, des Editors und der Handbiiche
der Li Der Li:
dass das Programm frei von Material- oder Ve

t fiir einen Zei von 2 Jahren ab den
n ist und bei

gemaB der beili Di
erweisen, verpfli sich der Li: nach ei Ei g
Fehler zu beheben, 2) den des P oder 3) «

Kaufpreis zu erstatten, wenn ihm die Méngel oder Schaden spatestens 2 (zwei) Monate nach A
mitgeteilt wurden. Da einige Staaten/Rechtsprechungen zeitliche Beschridnkungen implizierter

gilt diese B a fiir Sie maglicherweise nicht. Diese
in keiner Weise die Wirkung anderslautender anwendbarer Gesetze und Verordnungen.
beispielsweise im Falle eines Defekts, hen oder zurii wollen, folgen Sie bitte der dieser Lizenz
igefi ise zur P des i i

11. Verschiedenes
Erfullungsort und Gerichtsstand dieser Lizenzvereinbarung ist Deutschland und deutsche Gesetze sind anwendbar. Nebenabreden zu
dieser Lizenzvereinbarung sind nicht getroffen. Anderungen oder Erganzungen bediirfen zu ihrer Rechtswirksamkeit der Schriftform.
Das gleiche gilt fiir den Verzicht auf das Schriftformerfordernis. Im Falle der Unwirksamkeit einer oder mehrerer Bestimmungen dieser
Lizenzvereinbarung bleibt die Wirksamkeit der tbrigen Bestimmungen hiervon unbertinrt. Anstelle der unwirksamen oder ni
Bestimmung verpflichten sich die Parteien, die unwirksame Bestimmung durch Ihres solche zu ersetzen, die in g i
Weise der unwirksamen Bestimmung wirtschaftlich am néchsten kommt. Entsprechendes gilt bei d
erganzungsbediirftiger Vertragsliicken. Sie bestatigen hiermit, die vorstehende Lizenzvereinbarung gelesen zu haben, sie:
und damit einverstanden zu sein, dass die Aktion der Programminstallation eine Bestétigung ihres Einverstandni
Bedingungen gebunden zu sein, die in der Lizenzvereinbarung enthalten sind. Sie besttigen auBerdem und erklaren si
dass diese Lizenzvereinbarung die vollstandige und ausschlieBliche vertragliche Abmachung darstellt, die zwischen
und lhnen besteht, und dass die Lizenzvereinbarung jede friihere oder gegenwartige Vereinbarung, ob schriftlich odel
jede andere Mitteilung zwischen dem Lizenzgeber und Ihnen aufhebt

ey
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EULA TECHNISCHER KUNDENDIENST

Achtung: Der technische Kundendienst bezieht sich ausschlieBlich auf die private Nutzung entsprechend der diesem
Produkt beigefligten Lizenzbestimmungen. Folglich kann der technische Kundendienst flir gewerbliche Nutzung der
Produkte nicht gewéhrt werden.

Umtausch von defekten CD-ROMs, DVD-ROMSs oder Cartridges durch den Kundendienst

Innerhalb von zwei Jahren ab Kaufdatum erhalten Sie fir defekte CD-ROMs oder DVD-ROMs von unserem
Kundenservice kostenlosen Ersatz. Bitte senden Sie hierzu

. die defekten CD-ROMs oder DVD-ROMs

. eine Kopie des Kaufbeleges

an unseren Kundendienst.

Bitte vergessen Sie nicht, Ihren Namen, Ihre volistandige Adresse und eine Telefonnummer anzugeben, unter der wir Sie
tagstber erreichen kénnen.

Nach Ablauf der zwei Jahre ab Kaufdatum bieten wir Ihnen einen Umtausch von defekten CD-ROMs oder DVD-ROMs
gegen einen pauschalen Unkostenbeitrag von 15,- Euro an. Bitte senden Sie hierfir die defekten CD-ROMs, DVD-

, an unseren Kundendienst. .
e volistandige Adrisse und eine Telefonnummer anzugeben, unter der wir

active Publishing Deutschland GmbH, Technischer Kundendlienst,

s benoetigen, bieten wir lhnen fuer den Preis von 7 Euro ein neues Exemplar
der Diskette bzw. die CD-Rom/DVD-Rom Nr.1 |hres Spiels und einen
al Interactive Publishing Deutschland Gmbh.an unseren Kundendienst.

ar ~ , Ihre volistaendige Adresse und eine Telefonnummer anzugeben, unter der wir Sie
snnen. Adressieren Sie lhren Brief bitte an Vivendi Universal Interactive Publishing Deutschland Gmbh.,
enst, Paul-Ehrlich-StraBe 1, D-63225 Langen, Deutschland

andere Reklamationen kontaktieren Sie bitte unseren Kundendienst, da wir ausserhalb oben genannter
nahmeangebote keine Ruecksendungen annehmen koennen und diese zu lhren Kosten zuruecksenden muessen.

im Kundendienst entnehmen Sie bitte dem Handouch.

 Sendung per Einschreiben zu senden, da wir im Falle von auf dem Postweg
1 keine Haftung uebernehmen koennen. Die Versandkosten koennen nicht

e

SERVICELEISTUNGEN
KUNDENDIENST /TECHNISCHER SUPPORT

Tel: 06103 99 40 940 Rund um die Uhr

Fax: 06103 99 40 188 Rund um die Uhr

Mit unserem neuen Informationssystem Bei Problemen, die unser Sprachcomputer
bieten wir lhnen einen einzigartigen Service.  nicht 16sen kann, konnen Sie sich auch
Sie kénnen unser System rund um die beguem mit unseren Technikern verbinden
Uhr, 365 Tage im Jahr nutzen, um sich bei lassen. Diese sind montags bis freita
Ihren Problemen helfen zu lassen. Sie von 10.00 - 19.00 Uhr erreichbar.
haben die Moglichket, sich die Lésungen ]

anzuhdren oder zufaxen zu lassen.

Diese Tabelle erleichtert Ihnen die Benutzung unseres Inf ionssystem

2: 3 4: 5: 6:
AB,C| D,EF G, H,I| J,K,L | M,N,O

Technischer Kundendienst

Paul-Ehrlich-StraBe 1
63225 Langen
Deutschland

DEUTSCHLAND WEBSITE

http://www.vup-interactive.de Rund um die Uhr

Sie finden hier technischen Support, Patches, Marketing- und Produktinformationen,
Spieledemos und vieles mehr.
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MITWIRKENDE Monolith Productions:

Das No One Lives Forever 2-Team:
o f h (in alphabetischer Reihenfolge)
Fox Interactive préasentiert: James Ackley, Sound-Design (Leitung)
No One Lives Forever™2: Agentin in geheimer Mission Scott Albaugh, 2D/3D-Grafik/Animation (verantw. Leitung)
. : ; Nathan Cheever, Level-Design
Entwickelt von Monolith Productions, Inc. Gurt Golins, 20/3D-Gradik
Brian Davis, 2D/3D-Grafik
Michael Drummond, Level-Design
Kevin Francis, Programmierung (verantw. Leitung)
Terry Franguiadakis, Programmierung

NO ONE LIVES FOREVER 2 powered by LithTech Jupiter System Jim Geldmacher, Programmierung

Jon Gramlich, QS-Leitung
LITHTECH Nathan Grigg, Komposition

Chris Hewett, Entwicklung (Leitung)

J.J. Hoesing, Programmierung

Rodney Houle, Level-Design
Craig Hubbard, Kreative Leitung/Spiel-Design (Leitung)

Fox Interactive: Steve Lee, 3D/2D-Grafik (verantw. Leitung)
Produktion: Chris Miller David Longo, ktinstlerische Leitung/3D-Grafik (Leitung)
Dan Miller, Level-Design
Co-Produktion: Aaron Blean John Mulkey, Level-Design (Leitung)
Jeff Orkin, Programmierung (verantw. Leitung)
Qualitétssicherungs-Management (stellv. Leitung): .............c.......... . Igor Krinitskiy John O'Rorke, Programmierung
Brian Pamintuan, Sound-Design
........................ Francis Choi Russ Pecoraro, Programmierung
Brad Pendleton, Programmierung (Leitung)
Terrance Brant Sasha Runnels, 2D/3D-Grafik (verantw. Leitung)
Scott Carroll Samantha Ryan, Produktion
Michael Graham Wes Sauslberry, kiinstlerische Leitung
Jen Johnson Kevin Stephens, Programmierung (Leitung)
Cris Lee Akika Tanaka, 2D/3D-Crafik
Jonathan M: on Dan Thibadeau, Level-Design
Denise Pater Cassano Thruston, Sound-Design
Luke Thai Simon Wong, Motion-Capturing-Programmierung
Hal Zabie
Besonderer Dank geht an folgende Monolith-Mital r:
- ) Matt Allen Andrea Barringer
Kristian Davila Wayne Bumns Dan Fagan
Jason Hall Patti Kail
st R | Gary Kussman Kevin Lambert
Gerscovich, Greg Goodrich, Tim Hall, Tim Harrison Brian Legge Spencer Maiers
« Dan Mackechnie, Gabriel Mann, John Melchior Andrew Megowan Ryan O'Rourke
ael Pole, Rich Ragsdale, Tim Ramage, Jamie Samson, Kirk Scott Mark Spadoni Jim Totaro
Kristin Sutter (www.nolfgirl.com), Tim Tran, Jack Van Leer, Ellen Wiliams Sandra Watanabe Kiyotaka Yaguchi

io (www.asylumstudio.com), Lisa Fredsti (Fox Library), Brian Thomas (Fox Library)
sie Lawrence (Creative Labs), Mike Drummelsmith (Matrox), Marisa Porter, MCA

ds, John Dongalmans (Microsoft, Tim Godwin, Line 6 Besonderer Dank geht an folgende LithTech-Mitarbeiter:

Jonathan Branam Bob Givnin
Matt Grimshaw Chris Hedberg
ist immer noch eine wunderbare Erfahrung. Vielen Dank fiir all die langen Néchte, die David Koenig Dan White

esonders fiir das unglaubliche Engagement bei der Qualitét dieses Spiels, Leute, ihr

Besonderer Dank geht an:
Justin Cooney, ATI Todd Clauson, Intel
Greg James, NVidia Matt McClellan, Intel
Steve Burke, NVidia
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Musik
N.O.L.F.2-Titelsong und -Musik: Nathan Grigg

Video-Musik: Nathan Grigg
Guy Whitmore

Andrea Wittgens: Gesang (NOLF2-Titelsong)

Nathan Grigg: Gesang (NOLF2-Titelsong, Indien, Island)

Jack Klitzman: Saxophon (NOLF2-Titelsong, Indiien)

Vincent Gates: Gitarre (NOLF2-Titelsong)

Lori Goldston: Cello (H.A.R.M.-Motiv - arrangiert von Guy Whitmore)

Aufnahmetechnik: Jay Kenney
Vincent Gates
Nathan Grigg
Besonderer Dank geht an:

Rich Ragsdale (fiir die Benutzung des NOLF1-Titelsongs)

Sprecher und Motion-Capturing (Originalversion):

Jen Taylor (Cate Archer, Isako, weibliche Ninjas)
Jock Blaney (Dmitrij Volkov)

Ken Boynton (Santa, General Morgan Hawkins, Sowjets, Indische

A -Wachen, H.A.R.M.-Wachen, Pantomimen)
k <vveennnnnens(lSBAC Barnes)
(Mutter, weibliche Ninjas)
erre, Sowjets, H.A.R.M.-Wachen, Chargen)
(Pantomimen)
(Bruno Lawrie)
....(Indische H.A.R.M.-Wachen, Sowjets)
..{ (Dr. Schenker, Supercomputer, Roboter)
(Magnus Armstrong)

\.R.M

Jenna Hawkins
John Kaufmann
Lisa P. Leon-Guerrero

Justin Emeka
Kerry Wong

rsal Publishing
g Bill Dugan
Bernadette Pryor
. Lee Rossini
Mike Rodgers
Rozita Tolouey
Rich Robinson
Barbara Schwabe
Mike Nicolino
Julie Pitt
Sarita Churchill
Gary Stevens
Ken Eaton
Tharlie Richardson
Sweeney Designs
Guy Welch

Produkt-Zertifikation (verantw. Leitung): Randy Linch
Rod Shean

Produkt-Zertifikation (Leitung): Chris Rooker
Cyra Talton

Brandon Valdez

Produkt-Zertifikation (Technik): Richard Benavides
Produkt-Zertifikation (Test): Ben Chan
Handelsmarketing-Management: Mary Barker
Projekt-Management (Lokalisierung): Barry Kehoe
Programmierung, Leitung (Lokalisierung):....... Anthony Fitzgerald

Catherine Keating, Hitesh Changela

QS, Tester (Lokalisierung):
Alexandre Ramos, Andreas Ludicke, Aviel Di Veroli, Adrian Acosta
Carlos Bautista, Diego Balzarini, Nico Richters, Renaud Danet,

Crrafik, Leitung (Lokalisierung):
Grafik Assistenz (Lokalisierung):

Produkt-Zertifikation, Leitung (Lokalisierung):...

Besonderer Dank geht an:
Erin Alvarez Molly O’Brien
Pat Callahan Julie Daino
Tracy Gibbs Adam Lumsden
Peter Della Pena Eric Roeder
Mike Ryder James Shaw

©2002 Monolith Productions Inc. Alle Rechte vorbehalten.
Fox Interactive, No One Lives Forever und die entsprechenden Logos sind ein
Century Fox Film Corporation. ©2002 Twentieth Century Fox Film Corporation
AS8pyin HARM's Way (AGENTIN IN GEHEIMER MISSION) und Cate Archer sind \
und das Sierra-Logo sind Marken von Sierra Entertainment, Inc. '
Dieses Produkt enthélt das LithTech™ Jupiter-System in Li von LithTec!
LithTech, Inc. Alle Rechte vorbehalten. LithTech und das LithTech-Logo sind Marke
NVIDIA, das NVIDIA-Logo, das ,NVIDIA The Way It's Meant to be Played“-Logo und :
NVIDIA Corporation in den USA und anderen Landermn :
Benutzt Bink Video.

Copyright ©1997-2002 RAD Game Tools, Inc.

Windows ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corp.

LITHTECGH
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