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ICONOS DEL PROCESADOR FRONTAL
DE DATOS

ICONOS DE LA BRÚJULA

Recoger cuerpo

Moviendo cuerpo 

Imposible soltar
cuerpo

Se ha encontrado
un escondite

Ocultación
completada

Imposible ocultarse

Salir del nivel

Nivel de transición

Notificación /
Actualización de
objetivo

Capturado en una
trampa para osos

Sangrando

Ardiendo

Electrocutado

Capturado en cola

Riéndose

Envenenado

Durmiendo

Aturdido

Resbalado

Ubicación de objeto
/ de la salida 

Ubicación del
objetivo

Amigo [Verde]

Rastreando [Rojo]

Amigo Cerca de la
muerte [Azul]

™ & © 2002 Twentieth Century Fox Film Corporation y/o sus autorizadores.

™

S0027250

NOLF2_PC_QRC-SPA  19/9/02  2:43 pm  Page 2


