Comment connecter une source audio externe a la DJ Console Mk2.

Tables tournantes (platines

La plupart des platines produisent un signal phono différent d'un signal
ligne (line) produit par la majorité des appareils audio. Il est donc
nécessaire de régler l'interrupteur Phono-Line en fonction de I'appareil
connecté (consulter le manuel de |'utilisateur de votre platine pour plus de
détails). Ceci s’applique également si vous utilisez un
convertisseur/amplificateur en sortie de votre platine.

Selon votre modele de platine, il peut aussi étre nécessaire de connecter la
mise a terre de la table a celle de la console (Ground).

La DJConsole Mk2 permet de brancher jusqu'a deux tables tournantes aux
entrées situées en arriére de la console.

Appareils de niveau Ligne et microphone

Il est aussi possible de connecter des appareils de niveau ligne (tels platines
CD, cassette ou lecteur MP3) a votre Console MKII. Pour ces appareils,
assurez-vous que l'interrupteur la position Line-In.

Dans le panneau de configuration de la MKII, vous noterez que lI'entré 1-2
est partagée avec I'entré microphone situé a I'avant de la console. De ce fait,
il n‘est pas possible d’utiliser les deux entrés EN MEME TEMPS. La sélection
doit étre effectuée via le panneau de configuration :
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Nous recommandons |'utilisation de microphone dynamique avec la D]
Console. Si vous désirez utiliser un microphone condensateur, notez qu’une
alimentation externe sera nécessaire puisque la Console ne fournit aucune
alimentation fantome (+48v).

Une fois raccordées, faite votre choix entre I'ordinateur ou la source externe
en utilisant le bouton Audio Source.



